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Resumo. Esse artigo apresenta uma proposta de andlise de aspectos culturais existentes em
objetos de aprendizagem (OA). A proposta é aplicada em dois OA semelhantes contidos em
repositorios nacionais, permitindo compard-los. Ao final, propoe-se a aplica¢do da proposta
para outros OA e a elaboracdo de OA com caracteristicas multiculturais.
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Abstract. This paper describes a method for analyzing cultural aspects present in Learning
Objects (LO) and apply it to two LO available in national repositories. At the end, there is a
proposal to apply the method to other LO and to develop multicultural learning objects.
Keywords: Learning Object - Multiculturalism.

1. Introducao

A escola exerce um papel de alta relevancia na vida dos individuos, tornando-os participantes
de uma sociedade. Entretanto, ndo somente a escola, mas todo um conjunto de organizacdes
(Guareschi e Biz, 2005) contribui para a formagdo dos individuos. Fazem parte deste
conjunto, além da escola, a familia, a religido, os meios de comunicacdo, etc., os quais
imprimem caracteristicas em nossas culturas individuais, que sdo multiplas e distintas
“formas de ver, perceber, e acreditar” (Noel, 2000:3). Tais organizagdes também se fazem
presentes na propria escola, trazidas pelos alunos e ndo podem ser menosprezadas. O advento
da tecnologia e a migragdo familiar também tém contribuido para uma diversidade de
culturas presentes naescola.

A cultura ¢ o resultado de experiéncias individuais e compartilhadas dos participantes
de grupos sociais. E também uma espécie de codigo partilhado pelos membros de uma
familia, comunidade ou sociedade e que os confere inicialmente regras para convivéncia,
além de senso de pertencimento e valores sociais (Noel, 2000). Além disso, a cultura interfere
na forma em que nos organizamos cOmMo um povo, construimos nosso pensamento, NO NOSSO
estilo de comunicacdoe como concebemos nossas praticas educativas.

Dessa forma, em nossa sociedade, a diversidade cultural também ¢ perceptivel no
ambito escolar, onde individuos das mais variadas culturas convivem entre si. O educador
tem em suas maos, portanto, a oportunidade de engajar seus alunos na discussdo de suas
identidades culturais e abrir um canal para a discussao e interacao entre culturas. Através de
discussoes na perspectiva multiculturalista, os alunos sdo levados a perceber as diferengas
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como aspectos positivos e engrandecedores do debate, e ndo como algo que deve ser
homogeneizado e absorvido pela cultura dominante.

Contudo, essa diversidade cultural nem sempre ¢ levada em consideragdo na
elaboracdo de materiais didaticos e tecnologias educativas utilizadas na Educagdo. A
ampliacdo e o uso cada vez mais freqiiente das tecnologias digitais na escola contribuem,
mais do que apenas um fator de inovagdo, um eficaz recurso de ensino-aprendizagem a ser
utilizado por educadores e alunos, construindo praticas ricas em contexto. Dentre as
tecnologias digitais, vém ganhando destaque objetos de aprendizagem (OA). Os OA sdo
definidos por Wiley (2000:7) como “qualquer entidade digital que pode ser usada, reutilizada
ou referenciada durante um processo de aprendizagem mediado pela tecnologia”.
Concordamos com Wiley, mas acrescentamos a necessidade de que OA tenham objetivos e
propositos muito bem definidos (Bettio & Martins, 2004). O interesse pela utilizacdo dos OA
no processo de ensino-aprendizagem vem crescendo. No entanto, ainda h4 pouca discussao
sobre aspectos culturais contidos nesses artefatos tecnologicos.

A tecnologia pode favorecer as trocas e aproximacgdo entre estudantes de culturas
muito diferentes. Entretanto, nem sempre a tecnologia tem abordado aspectos culturais ou
multiculturais. O presente trabalho se propde a levantar discussdes sobre esse aspecto. Sera
feita uma andlise das caracteristicas culturais presentes em alguns objetos de aprendizagem
contidos em repositdrios nacionais. O estudo esta descrito a seguir.

2. Métodos e materiais

Para a andlise dos objetos de aprendizagem, foram usados os seguintes parametros de
elementos culturais com base em Carraher, Carraher ¢ Schliemann (1992).
Cultura escolar: contetidos de origem escolar, por exemplo, ler e escrever, simbolos, formulas
matematicas e cientificas etc.
Cultura cotidiana: contetidos do cotidiano que ndo dependem da escola para serem
aprendidos, como por exemplo, atividades profissionais, situagdes de compra e venda,
medidas informais, conversagoes verbais etc.
Cultura regional: contetidos proprios de uma determinada localizacdo geografica, como
habitos alimentares, tradigdes, girias etc.
Etnia: corresponde a fatores, como nacionalidade, religido, lingua e tradi¢des, compartilhados
por comunidades.

Tais aspectos foram mapeados nos seguintes objetos de aprendizagem: Feira dos
Pesos' e Resolvendo Equagdes Através da Balanga®. Os dois foram escolhidos porque tratam
do mesmo conteudo matematico, o desenvolvimento de conceitos basicos para o estudo de
equagdes do 1°grau utilizando uma balanga para uma comparacdo entre 0s pesos.

Lise o mouse para arrartor
o tometer para @ balenga
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1.F des PesosiTelal N dos Pesos/Tela 2 X 1
Figura ara dos Pesos Haura ara dos Pesos A 2

' Disponivel em www.proativa.vdl.ufc.br.
2 Disponivel em rived.proinfo.mec.gov.br.
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Apesar dessa semelhanga, os dois OA sdo bastante diferentes com relagdo aos aspectos

culturais apresentadcs, como mostra a comparagdo abaixo:

e Cultural escolar: ambos os OA oferecem o uso de equagdes e inequacdes, uma
representacao tipica da cultura escolat

e C(Cultura cotidiana: os dois OA utilizam uma balanc¢a, o que € tipico de uma cultura
cotidiana. Entretanto somente o “Feira dos Pesos” a usa em uma feira livre, dando
maior significado a situacdo de pesagem independente da escola.

e Cultural Regional: ndo houve nenhum traco regional marcante no OA “Resolvendo
Equacdes”. Ja o “Feira dos Pesos” apresenta o uso de balanga de dois pratos em um
contexto tipico das feiras do interior do nordeste. O mesmo pode ser constatado
através das figuras le 2.

e FEtnia: nenhum dos OA apresenta aspectos €tnicos que possibilitem diferenciar os
habitos culturais de uma comunidade ou pais.

Percebemos que o objeto “Resolvendo Equagdes Através da Balanga™ possui uma
abordagem apenas focada na cultura escolar, visto que, trata-se de resolu¢ao de exercicios
praticos prosseguindo com uma série de questionamentos. Por outro lado o OA “Feira dos
Pesos” envolve um contexto cultural, em que o usuario ¢ levado a uma feira livre e além de
resolver os desafios matematicos, interage com aspectos multiculturais, ndo apenas na tarefa,
mas também na representacao utilizada na tela do objeto.

3. Conclusao

Um dos fatores de inovagdo na escola hoje em dia ¢ a utilizagao de tecnologias digitais, como
os objetos de aprendizagem (OA). Um outro importante fator de mudanga na sociedade e na
escola atual ¢ o multiculturalismo. Convivemos na escola com pessoas das mais diferentes
variagoes culturais. Ao invés de ser uma dificuldade, tal diversidade pode ser usada como um
fator para criar oportunidades de interagir com diferentes culturas e conhecimentos. Ao invés
de esconder essas diferencas, criando objetos culturalmente neutros, seria mais rico salientar
tais diferengas que propiciariam na escola, discussao sobre diversidade cultural.

A andlise apresentada neste trabalho destaca a importancia de um olhar criterioso
voltado para os aspectos multiculturais por parte das equipes desenvolvedoras de OA.
Pretendemos em um futuro proximo, desenvolver uma grade de andlise mais detalhada e
aplicar aos OA contidos em repositorios nacionais como o RIVED. Além disso, iremos
propor sugestdes de modo que os OA possam destacar as diferencas culturais ao invés de
homogeneizé-las.
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