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Abstract. The qualification of teaching and learning of the Portuguese
Language subject goes through the integration of technology, new media and
new methodologies. This article presents data on an exploratory research -
case study - conducted with two 9th grade students in a municipal school by
applying two active methodologies: Individual Rotation and Inverted
Classroom. The results reveal that these classes give teachers a new way of
teaching, and students a more active stance to learn.

Resumo. A qualifica¢do do ensino e aprendizagem da disciplina da Lingua
Portuguesa perpassa pela integracdo da tecnologia, de novas midias e de
novas metodologias. Este artigo apresenta dados acerca de uma pesquisa
exploratoria - estudo de caso - realizada com alunos de dois 9°s anos em uma
escola municipal por meio da aplica¢do de duas metodologias ativas: Rotagdo
Individual e Sala de Aula Invertida. Os resultados revelam que essas aulas
concedem aos professores uma nova maneira de ensinar, e aos alunos uma
postura mais ativa para aprender.

1. Introducio

A sala de aula, nas escolas publicas em nosso pais, por via de regra, estd aquém do que
os alunos necessitam, visto que o mundo esta em transformacao, € os recursos digitais
ndo tém feito parte da totalidade da educagdo. Nao ha como negar que a brasileira, em
especial a basica, vive uma crise e os seus indices de qualidade encontram-se baixos.

Com o avango da tecnologia, o foco dos alunos ¢ outro, pois vivem em uma
realidade permeada pela alta velocidade das informacdes, facilitando o acesso ao
conhecimento. Dessa forma, acompanhando essa tendéncia, despontaram novas
possibilidades nos modos de ensinar e aprender. Nesse interim, as metodologias ativas,
em especial, o Ensino Hibrido - muito utilizado na educagdo superior - oportuniza a
combinagdo do uso das tecnologias digitais com as interagdes presenciais. Ou seja, um
misto do ensino tradicional - presencial e no ambiente da sala de aula fisica - com
ensino online - virtual e em qualquer tempo e espago.

Dessa forma, a disciplina de Lingua Portuguesa, conforme a Base Nacional
Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2018), ndo pode se abster as mudangas, e as
aulas expositivas, as vezes, nem dialogadas, devem ceder lugar as atividades que
propiciem desafios e problemas aos alunos através de diferentes culturas midiaticas.
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Para o atendimento a problematica da pesquisa, elencou-se como objetivo geral
avaliar se o desenvolvimento de atividades baseadas no Modelo Hibrido de Ensino
colaboram na pratica pedagogica da Lingua Portuguesa nas séries finais do Ensino
Fundamental.

Para isso, a secdo 2 trata do contexto teorico, envolvendo as metodologias
ativas: sala de aula invertida e rotacdo individual. A secdo 3 descreve o método
utilizado e a populagdo, além da forma como os dados foram levantados e analisados. J&
a se¢do 4 apresenta e discute a analise dos dados relativos as impressdes dos alunos e da
pesquisadora, bem como o questionario aplicado no Google Forms, e, na tltima se¢do,
sintetizam-se os principais pontos de andlise relativos ao tema da investigacdo,
trazendo, também, sugestoes para futuros trabalhos.

2. Metodologias Ativas

Aprende-se de modos diversos e com estratégias diferentes, no entanto ha a necessidade
de se distinguir qual o modelo mais eficaz para alcangar os objetivos almejados em
determinada situagdo. Por isso, em certos momentos, a fuga aos modelos tradicionais e
rigidos torna-se uma necessidade ao desenvolvimento da aprendizagem significativa.

Nesse sentido, as Metodologias Ativas (MA) sdo uma concepgdo educacional
que viabiliza aos alunos tornarem-se os principais agentes do aprendizado. Estimular a
critica e a reflexdo sdo principios fundamentais para isso, por meio da conducdo do
professor em sala de aula, propiciando ao aluno a constru¢do e reconstrucao do
conhecimento. Em contrapartida & aprendizagem passiva, centrada em transmitir
informagdes, o aluno assume uma atitude de protagonismo.

O principio basilar deste modelo de ensino € o incentivo aos alunos, a fim de que
aprendam de forma independente e participativa, a partir de situa¢des verdadeiras. Eles
passam de ouvintes a atores, tornando-se pegas principais do processo, € o professor,
coadjuvante, orientando-os nessa caminhada. Segundo Borges e Alencar (2014), esse
contexto pode "favorecer a autonomia do educando, despertando a curiosidade,
estimulando tomadas de decisdes individuais e coletivas, advindos das atividades
essenciais da pratica social e em contextos do estudante" (p.120).

A aprendizagem ativa acontece eficazmente, no momento em que o aluno
interage com a tematica a ser estudada, questionando-a, resolvendo-a, formulando
hipoteses e futuras agdes, tornando-se capaz de produzir uma postura independente e
critica. Um dos modos de se colocar em pratica a MA ¢ através dos modelos hibridos:
rotacdo individual e sala de aula invertida

No primeiro, o aluno tem um roteiro de estudo que pode ser programado por ele
ou pelo professor, organizado de acordo com suas pretensdes € no tempo que
precisarem. No segundo, a teoria ¢ estudada em casa, no formato online, e o espago da
sala de aula ¢ empregado para discussdes, resolugdo de atividades, entre outras
proposigoes. A explicacao do contetido ¢ agora realizada em casa, e a aplicacdo, em sala
de aula. Assim, conforme Valente (2015), existe um incentivo a responsabilidade por
parte do estudante "que assume uma postura mais participativa, resolvendo problemas,
desenvolvendo projetos [...] criando oportunidades para a constru¢do de seu
conhecimento. O professor tem a funcdo de mediador, consultor do aprendiz" (p. 15).
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E imprescindivel destacar que, para aplicagdo de qualquer um desses modelos de
ensino hibrido, deve haver uma mudanca na postura dos alunos, do professor e do
proprio ambiente escolar como um todo.

3. Procedimentos metodologicos

A pesquisa aplicada caracterizou-se como um estudo de caso com abordagem
qualitativa e quantitativa, propondo-se a avaliar se as metodologias ativas qualificam o
ensino presencial da Lingua Portuguesa e o pleno desenvolvimento dos alunos no
ensino fundamental. De acordo com Dal-farra e Lopes (2013), a concepgao de pesquisas
com métodos mistos apresenta boa relevancia na area de Educacdo "desde que os
pesquisadores saibam identificar com clareza as potencialidades e as limitacdes no
momento de aplicar os métodos em questao" (p.71).

Organizaram-se propostas de ensino e aprendizagem baseadas em metodologias
ativas - Rotagdo Individual e Sala de Aula Invertida - as quais foram aplicadas pela
pesquisadora/professora em suas aulas de Lingua Portuguesa. Fez-se a opg¢ao por elas,
em virtude de que a escola ndo possui um laboratorio de informdtica funcionando e nao
tem internet disponivel para os alunos em sala de aula.

O estudo foi realizado em uma escola de educagdo basica e justifica-se a escolha
desta instituicdo, por ser o local em que a pesquisadora/professora exerce sua fungao
docente, o que facilitou a proposi¢ao dessa pratica pedagogica com metodologias ativas.

Os syjeitos da investigacao foram 58 alunos, de duas turmas de 9°s anos —9° A e
9° B do turno da manha. Esta totalizando 29 alunos, sendo 17 do género masculino e 12
do género feminino; e aquela, 29 alunos, com 18 do género masculino e 11 do género
feminino. A média de idade dos pesquisados ¢ de 15 anos.

A intervengdo da pesquisa foi realizada em 6 dias, com 12 periodos de 55
minutas cada, totalizando 11 horas em sala de aula, além dos horarios utilizados pelos
alunos fora do contexto escolar em outros locais. Os pesquisados, durante a pratica,
desenvolveram atividades em dois locus - na sala de aula na Escola e em casa,
envolvendo os contetidos de Crase e Texto Dissertativo.

Em relagdo a sequéncia didatica desenvolvida, na primeira aula, a metodologia
ativa Rotagdo Individual foi apresentada aos alunos, orientando-os na sua utilizagao
para a aprendizagem do conteudo nos proximos periodos de aula através do site criado
com materiais selecionados pela docente.

Na segunda e terceira aulas, procedeu-se a socializa¢do, através das falas
espontaneas dos alunos, da experiéncia com a metodologia ativa Rotacao Individual -
como parte do aprendizado sobre a Crase, salientando, sempre, a importincia do acesso
de todos ao site. Apos, realizou-se a retomada dos pontos principais levantados pelos
alunos e das dificuldades que sentem na utilizagao do acento.

Na quarta aula, ocorreu o detalhamento da Sala de Aula Invertida, proxima
proposta de trabalho, envolvendo o Texto Dissertativo. Na quinta e sexta aulas,
novamente, um momento de socializagdo, através das falas espontaneas dos alunos, da
experiéncia com a metodologia ativa Sala de Aula Invertida. Além disso, os alunos
explicaram o contetido visto em casa, a partir da experiéncia com a metodologia ativa, e
o professor retomou os pontos elencados como mais complicados.

Vale ressaltar que as experiéncias foram registradas, diariamente, pela
pesquisadora, de forma descritiva, através de notas de campo, a partir das conversas
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informais com os pesquisados. Ao final das aulas desenvolvidas, foi realizado um
diagnostico das duas turmas por meio de um questionario no Google Forms para
identificagdo do perfil, o dominio tecnologico, bem como a percepgdo acerca da MA.

4. Resultados e discussoes

Dos 58 alunos, somente 7 ndo responderam e 4 ndo autorizaram a utilizagdo dos dados
da investigacdo, constituindo uma amostra total de 47 participantes. A faixa etaria dos
alunos corresponde a um intervalo entre 14 e 17 anos, em que 53,1% dos alunos esta
com 15 anos; 23,4% corresponde a 14 anos; 10,6%, a 16 anos e 12,7%, a 17 anos.

Em relacdo aos tipos de equipamentos digitais disponiveis em casa - percebe-se
a predominancia de dispositivos mdveis como o smartphone com 89,4% e o iphone
com 12,8%, seguidos pelo notebook (59,6%), computador de mesa (46,8%), videogame
(51,1%) e tablet (14,9%), evidenciando que, de fato, o celular se transformou no
principal dispositivo de acesso as informagoes.

A principal forma de acesso a Internet ¢ a banda larga utilizada em casa, seguida
pelo celular. Ha a presenca de um cenario favoravel a adogdo da metodologia hibrida
porque todos os alunos possuem esse recurso para fazer atividades online.

O principal equipamento usado para acessar a internet ¢ o smartphone,
totalizando 72,3%, seguido pelo computador de mesa, 10.6%. Referente ao tempo de
lazer utilizado com um dispositivo digital, os discentes (31,9%) relataram que o usam
praticamente o dia todo; 29,8%, 4 horas; de 3 a 4 horas, uma média de 23,4%; de 2 a 3
horas, uma média de 6,4%; de 1 a 2 horas 6,4% e menos de 1 hora, apenas um aluno,
com 2,1%. No tocante a utilizagdo de algum dispositivo digital para estudo,
evidencia-se que 42,6% utiliza entre 1 a 2 horas; 38,3% menos de 1 hora; 10,6%, de 2 a
3 horas; 6,4%, de 3 a 4 horas e, praticamente, o dia todo, 2,1%.

Como nao se valer da grande maioria, que se conecta praticamente o dia todo, a
ndo ser na escola, no caso especifico desse estudo, em fun¢do da inviabilidade fisica, e
propiciar, a construcdo do conhecimento permeado pelos espagos digitais. Para Moran
(2015), a educacdo torna-se blended, por ndo ocorrer exclusivamente nos bancos
escolares, porém ultrapassando esses limites fisicos e indo ao encontro do verdadeiro
saber em ininterrupta construgao e reconstrucao.

Os alunos estudam por dia em casa de 1 a 2 horas (36,2%) e menos de 1 hora
(29,8%). Além disso, um percentual consideravel de 17% (8 alunos) ndo estuda. Esse
questionamento denota o baixo comprometimento das turmas com o ato de estudar, uma
vez que ninguém se dedica além de 3 horas por dia.

Os alunos utilizam recursos tecnologicos em seu dia a dia e deve-se tentar
agrega-los mais ainda em seu cotidiano escolar. De acordo com Lopes (2015), a sala de
aula troca de lugar, e o professor ndo estd mais “a frente” , porém “em meio”, mediando
o processo de aprendizagem, retificando caminhos e propondo novas trajetorias, através
da utilizacdo de dois subsidios basicos e imprescindiveis: o celular € o computador.

O quadro branco ¢ uma unanimidade entre os professores, assim como o nao
aproveitamento do laboratorio de informatica. Pode-se destacar outras midias relevantes
no cotidiano escolar: a utilizacdo de filmes, de apresentacao de slides, da televisdo, de
jornais e revistas, dos livros, de dudios - recursos mais acessiveis na escola.

Sabe-se da importancia do emprego de recursos didaticos no processo de ensino
aprendizagem tanto para o aluno quanto para o professor, e estes gostaram de acessar os
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conteudos através do site, bem como da proposicdo das aulas nesta abordagem, so
revelaram, em suas falas, que ndo estdo acostumados a fazer atividades escolares em
casa e isso se tornou um empecilho em alguns momentos, pois utilizam o celular e
computador para lazer. Esse ¢ um ponto que precisa ser revisado, a fim de que uma
rotina se estabeleca nesse nivel de ensino.

5. Consideracoes finais

Esta experiéncia didatica proporcionou desvelar uma proposta voltada para o ensino
fundamental, baseada em duas metodologias ativas - Rotacao Individual e Sala de Aula
Invertida -, a fim de trazer subsidios que possam alavancar esse tipo de abordagem na
educagdo basica.

Vale ressaltar que, na rede municipal em questdo, isso tudo ¢ muito recente e,
em vista disso, esse trabalho pretendeu fazer uma andlise das possibilidades de inser¢ao
da tecnologia aliada ao ensino hibrido na ultima série do ensino fundamental — 9° ano.

Verificou-se que a utilizagdo das midias digitais despertou um maior
envolvimento dos alunos na execucdo das atividades indicadas, propiciando um espago
diferenciado de apreensdo do conhecimento, mediado pelo professor e protagonizado
pelos estudantes.

Finalizando, recomenda-se o prosseguimento dessa proposta mediada por
Metodologias Ativas como pratica pedagdgica arrojada nesse contexto educativo em
especifico, objetivando o amplo desenvolvimento dessa concepcao hibrida de educagao,
priorizando o maior envolvimento do aluno, ndo s6 individualmente, mas também
coletivamente.
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