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Abstract. With the evolution of Information and Communication Technologies
(ICT), education has changed in the school environment. However, few
teachers use such technologies in their didactics. In order to contribute and
streamline the teaching-learning process, the EDUCATECH project was
implemented in a municipal public school. This paper analyzes the results of a
questionnaire with a quantitative approach applied during the project. The
results point to a great positive impact, since learning and teaching improved
considerably in the referred school.

Resumo. Com a evolugdo das Tecnologias da Informag¢do e Comunicagdo
(TIC), a educag¢do sofreu muta¢oes no ambiente escolar. Porém, poucos
professores utilizam tais tecnologias em sua diddtica. Visando contribuir e
dinamizar o processo de ensino-aprendizagem, o projeto EDUCATECH foi
implantado numa escola publica municipal. Este trabalho analisa resultados
de um questiondrio com abordagem quantitativa aplicado no decorrer do
projeto. Os resultados apontam grande impacto positivo, visto que o
aprendizado e ensino melhoraram de forma considerdvel na escola referida.

1. Introducao

Com a chegada do computador e a expansdo da conectividade, foi proporcionada a
unido dos diversos meios de comunicacao, passando a coabitarem e se absorverem. No
ambito educacional, por consequéncia, ¢ visto uma grande mutacdo tecnoldgica de
impacto decisivo no ambiente escolar [Santaella, 2007, p. 128].

Na escola, as Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TIC) sao
componentes integrantes do ambiente de ensino-aprendizagem. Elas t€ém a capacidade
de colaborar com a aprendizagem de tematicas e no aperfeicoamento de competéncias
especificas. Possibilitam a desenvolvimento de areas de comunicacdo e
compartilhamento, devido as possibilidades que proporcionam em relagio a transmissao
e troca de informacdes. Consistem, também, em um instrumento de trabalho do
educador e uma parte adicional da sua cultura profissional, devido as perspectivas
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alternativas de manifestacdo criativa, de promocao de projetos e de raciocinio critica
[Pacheco, 2001]. Porém, poucos professores tém dominio relativo as novas tecnologias,
da potencialidade das ferramentas e idealizar de forma eficaz métodos didaticos que
representem o entendimento de como as TIC podem ser manuseadas para
aperfeicoamento da educacdo [Garcia-Valcarcel and Martin, 2013].

Neste sentido, este trabalho objetiva analisar a aplicagdo de TIC no processo de
ensino-aprendizagem de educandos do ensino fundamental de uma escola publica
municipal. Ainda, o estudo visa contribuir para a compreensao da problematica atual da
integracdo curricular das TIC, pois tal abordagem podera nortear as orientacdes
curriculares e promover a utilizacdo destas tecnologias. A pesquisa ¢ quantitativa e
exploratdria, para tanto, foi aplicado um questionario como técnica de coleta de dados.

O trabalho estd organizado da seguinte forma: a Se¢do 2 descreve o projeto
EDUCATECH. A Secdo 3 apresenta um estudo quantitativo como avaliagao do projeto.
Finalmente, a Se¢do 4 apresenta a conclusdo e trabalhos futuros.

2. Projeto EDUCATECH

O Projeto EDUCATECH atende um publico compreendido nas turmas de 8° (oitavo) e
9° (nono) ano, de uma escola publica municipal. Foi implantado pela necessidade de um
estudo mais aprofundado sobre os conceitos e processos de utilizagdo da TIC na
educacdo e conscientizagdo da importdncia de um projeto voltado a esse publico. O
projeto ¢ desenvolvido por alunos do curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas
de uma Institui¢do de Ensino Superior. Visando contribuir e dinamizar o processo de
ensino-aprendizagem, o projeto aplicou metodologias voltadas a aulas criativas e
motivacionais, utilizando estratégias compreendidas nas TIC para que fosse possivel
melhorar a aprendizagem dos educandos. As agdes foram desenvolvidas em conjunto
com o conteudo que o professor aplicava nas aulas.

Mensalmente a equipe de desenvolvimento do projeto se reunia com os
professores e planejavam as acdes que seriam realizadas na sequéncia. Na aplicacdo, o
corpo docente da escola acompanhava todas as agdes e também as avaliagdes, tendo em
vista que os mesmos auxiliavam nas metodologias propostas, contribuindo para
processo ensino-aprendizado, conciliando aulas criativas, motivadoras e dinamicas.

Durante o desenvolvimento do projeto, foi utilizada a robodtica para que fosse
possivel um melhor desenvolvimento de habilidades, como o trabalho mutuo, o
raciocinio logico e a criatividade. Tal modelo apoia-se no desenvolvimento de cenarios
de aprendizagem que unem materiais de montagem formados por pecas variadas (Lego),
interativas e manipulaveis por computador por intermédio de softwares que viabilizam a
programacao do funcionamento dos prototipos criados. Essa interacdo desenvolve um
ambiente de entusiasmo e comprometimento por parte dos alunos, conseguindo
relacionar-se com outras areas do conhecimento, produzindo acdes no meio
interdisciplinar, no qual os estudantes experimentam de maneira pratica conceitos vistos
anteriormente em sala de aula [Neto et al., 2015].

Também, utilizou-se a realidade virtual possibilitando criar experiéncias ludicas,
auxiliando, assim, para o melhor envolvimento da turma e um efeito positivo no
processo de aprendizado. Com tal tecnologia, tem-se a capacidade de representagdo de
uma vasta variedade de cenarios voltados para inimeros planos de aplicacao, tais como:
jornadas virtuais em ambientes reais (museus, relevos, etc.) ou ficticios e representagao
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de objetos (carros, maquinas, etc.) ou representacdes de individuos reais (homem,
animal, etc.) ou ilusérios (alienigenas) [Margal et al., 2005].

Como método de revisdo de conteudo, mensalmente era desenvolvido um quiz
online com o aplicativo Kahoot, recurso gratuito, disponibilizado pela web, com
perguntas elaboradas previamente pelos professores, para tanto, foi necessario o uso de
computadores pelos estudantes possibilitando o acesso a ferramenta. Kahoot ¢ um jogo
digital que pode ser utilizado em salas de aula para envolver os alunos no conteudo de
uma forma divertida. O jogo ndo s6 promove um ambiente de aprendizagem divertido,
mas também desafia os alunos no processo de ensino-aprendizagem [Dellos, 2015].

3. Resultados e Discussao

Tendo o propdsito de avaliar aspectos envolvendo as TIC, foi utilizado um questionario
como instrumento de coleta de dados, o mesmo contendo 4 (quatro) perguntas objetivas,
que abordaram os principais conceitos do desempenho obtido, impacto causado no
cotidiano proporcionado pelo ensino em conjunto com as TIC e o grau de complexidade
encontrado pelos professores na utilizagdo das tecnologias. Foi realizado com docentes
de uma escola publica municipal, com uma quantidade de 9 (nove) participantes.

Observando o grafico 1, pode-se notar que 66,7% dos participantes afirmaram
que o impacto causado pelas foi positivo, assim como 33,3% consideraram ligeiramente
positivo. Nao havendo respostas negativas em relacdo ao impacto das TIC no
aprendizado escolar. Portanto, os entrevistados foram impactados de forma positiva com
a utilizagdo de tais tecnologias no aprendizado escolar. Dessa forma, as TIC podem ser
consideradas como um dos importantes responsdveis pelas transformacdes no
aprendizado. Nas escolas, sdo um complemento essencial as praticas pedagdgicas, pois
oferecem a todos os alunos, um apoio de trabalho muito abundante e intensificado
[Pires, 2009]. A introducdo das TIC na educagdo pode ser um significativo instrumento
para a aperfeicoamento do processo de ensino-aprendizagem [Leite et al., 2012].

@ Positivo
@ Ligeiramente Positivo

Gréfico 1. Impacto proporcionado pelas TIC no aprendizado escolar.

No grafico 2, buscou-se avaliar também a aceitagao dos alunos, avaliando-se sob
um ponto de vista dos docentes. Uma porcentagem de 55,6% avaliou como muito alta,
33,3% como alta e 11,1% regular. Considerando tais resultados mais de 85% tiveram
uma aceitacdo plausivel. Conclui-se que, nenhum professor julgou como nao aceitavel o
uso de tecnologias no meio educacional. Com isso, pode-se observar que esta forma de
ensino teve um alto indice de aprovacdo entre os alunos. Tal questionario, entra em
acordo com [Bizelli; Fiscarelli and Oliveira, 2009] quando o mesmo relata em seu
estudo que as TIC quando sdo disponibilizadas em sala de aula trazem grandes
beneficios ao processo de ensino e aprendizagem.
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Grafico 2. Visdo dos docentes sobre o grau de aceitagao das TIC entre os alunos.

@ Muito alta
® Alta
Regular

No grafico 3, 66,7% dos professores consideraram uma maior taxa de absor¢ao
de informagdes por parte dos alunos. Assim como, 22,2% se mostram semelhantes,
avaliando que pelo menos um pouco mais de informagdes foram absorvidas pelos
alunos. Ainda, 11,1% associaram a muito pouco. Revelando assim, uma grande
porcentagem positiva de 88,9% em concordancia deste beneficio. Visto que, a
incorporagdo das TIC ao processo educacional, pode proporcionar mudangas
significativas no ambiente escolar e, na forma como o ensino e a aprendizagem
acontecem, considerando os recursos que as TIC podem oferecer [Prata, 2005].

@ Sim, bastante

@ Sim, um pouco
a @ MEo, quase nads

Grafico 3. Interacao com o conteldo e absorgéo de mais informacdes apos a
utilizacdo das TIC.

Os resultados do quarto grafico se mostram variados. Nele, foi avaliada a
complexidade encontrada pelos entrevistados para lecionar utilizando TIC. Foi obtido
tais resultados: 44,4% como bastante dificil, 22,2% para pouca complexidade. Os itens:
“muito pouco”, “ndo, quase nada” e “ndo, nada” receberam a mesma porcentagem de
11,1%. Isto revelou que os professores podem ter dificuldade devido a falta de estrutura,
falta de incentivo, falta de treinamento pessoal ou do poder publico. Ficando aqui, um

importante assunto para ser tratado em pesquisas posteriores.

@ Sim, bastante

@ Sim, um pouco
Muito pouco

@ N&Eo, guase nada

@ NiEo, nada

Grafico 4. Complexidade para ensinar utilizando TIC.

4. Conclusao

A utilizacao das TIC se da em maultiplos aspectos, possuindo diversas finalidades
educacionais, empresariais e técnicos. Considerando-se tais utilidades, foi visto que o
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propdsito apresentado como questionamento deste documento se encaixa perfeitamente
no ambito educacional, tanto para professores quanto para os alunos beneficiados. E
possivel perceber que as TIC tém grande potencial e perfil adaptativo, tanto alunos
quanto professores tém flexibilidade, aceitacdo e acessibilidade destas ferramentas.

De acordo com a pesquisa, as TIC apresentam um grande impacto social e
técnico de maneira positiva, visto que o aprendizado e lecionamento melhoraram de
forma consideravel na escola referida. Desta forma, pode-se concluir que as mesmas
possuem grande utilidade e que podem ser aplicadas no processo ensino-aprendizagem
de discentes e também possuem adaptabilidade de utilizagdo por docentes.

Como trabalhos futuros tem-se a aplicagdo do projeto em outras escolas,
inserindo uma maior quantidade de alunos, expandindo o publico atendido haja vista o
retorno adquirido. Dessa forma, planeja-se executar um novo estudo voltado a
continuidade do aluno no ambito escolar apds a participagdo no projeto.
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