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Abstract. This project works with "sucata" materials in technological 
environments, giving value to the humain contact which is present all the time 
during the process. Thematic Workshops were responsible by contextualized 
discussions and reflections integrating learning and environmental reality.  
Resumo. Este projeto apresenta um trabalho realizado com materiais de 
sucata e ambientes tecnológicos, valorizando o contato humano presente nas 
comunidades durante todo o processo. Através de Oficinas Temáticas foi 
possível integrar a aprendizagem ao contexto ambiental, promovendo 
reflexões e discussões contextualizadas. 

1. Introdução 
O Projeto de Desenvolvimento Social visa, a partir de parâmetros técnicos, auxiliar no 
desenvolvimento local e na solução de inúmeros problemas físicos com o objetivo de 
minimizar as diferenças sociais e harmonizar o desenvolvimento social, cultural e 
econômico das comunidades, bem como proporciona um processo de conhecimento, 
crescimento, transformação e aprimoramento do homem enquanto cidadão. 

 Este projeto foi realizado no decorrer de um semestre. A participação das alunas 
do curso de Pedagogia no desenvolvimento deste trabalho foi importante. Além de 
colocarem em prática muito do que estudaram na teoria, vivenciaram uma outra 
realidade com a qual também muito aprenderam. Foram criadas condições que 
possibilitaram atuações interdisciplinares, bem como a articulação do ensino com a 
pesquisa e extensão de forma integrada. 

 Temas como educação, meio ambiente, cultura, cidadania, foram trabalhados 
junto com as crianças, adolescentes e as comunidades, visando à conscientização e ao 
despertar de perspectivas de um futuro melhor. 

 Nosso referencial teórico se fundamenta no que é proposto por Valente em 
"Computadores e Conhecimento Repensando a Educação" (1993), Almeida e Moraes, 
em “Aprendendo com projetos” (1999), Hernández em “Cultura Visual, Mudança 
Educativa e Projeto de Trabalho”, (2000) e Leite ET ALLI em “Tecnologia Educacional 
- Descubra suas possibilidades na sala de aula”, (1996). 

2. Nossos Objetivos 
Dentro do projeto destacaram-se algumas ações de intervenção do Curso de Pedagogia, 
desenvolvidas através das seguintes atividades: 
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9 Atividades que possibilite o despertar e o crescimento criativo de jovens e 
adolescentes das comunidades; 

9 Atividades que viabilizem o resgate cultural das populações envolvidas a partir do 
seu próprio contexto social; 

9 Atividades de educação não formal voltadas para o meio ambiente e cidadania. 

3. Desenvolvendo o Projeto 
Foi realizada uma visita para o reconhecimento das três comunidades carentes que 
fazem parte do Programa (Oswero do Carmo Villaça, Lagoinha e Lopes Trovão), onde 
foi desenvolvido o projeto. As alunas voluntárias do curso de Pedagogia foram 
divididas em grupos para que as 3 comunidades fossem atendidas.  

Foram atendidos 4 grupos em média com  15 crianças e adolescentes, com  faixa 
etária variando de 8  até 16 anos. Dois encontros semanais foram realizados durante o 
semestre. 

Para atingirmos nossos objetivos trabalhamos através de Oficinas Temáticas, 
onde todo o processo foi aberto e flexível.  O Projeto transcorreu de acordo com o perfil 
de cada comunidade. Listamos alguns materiais que julgamos importantes para a 
realização e documentação do Projeto, como por exemplo: argila, tinta, telas, pincéis, 
jornal, revista, cartolina, sementes, canetinha, filmes para registros. A criatividade foi 
outro ingrediente importante. Unimos as técnicas e o técnico. Buscamos trabalhar 
respeitando as diferentes realidades e observamos que em determinados momentos elas se 
fundem.  

Ao longo do processo, as alunas voluntárias apresentaram relatório das 
atividades realizadas em cada encontro. Constatou-se que com a mesma orientação, cada 
comunidade caminhou de maneira diferente.  

A metodologia de Projetos como proposta pedagógica valoriza tanto a 
participação do educando quanto a do educador dentro do processo ensino-
aprendizagem. Os projetos de trabalho contribuem para uma resignificação dos espaços 
de aprendizagem de tal forma que eles se voltem para a formação de sujeitos ativos, 
reflexivos, atuantes e participantes (Hernández, 1998).  

4. Etapas do Projeto 

4.1. Oficinas Temáticas realizadas nas Comunidades 
A proposta de se trabalhar com as Oficinas Temáticas, surgiu a partir  dos temas  tais 
como: Educação, Cultura, Meio Ambiente e Cidadania. Estes temas  fazem parte da 
realidade de cada comunidade, isto é,  cada ser humano  faz parte de um todo e cada um 
deve ser responsável por suas ações.  

 Entre os diversos trabalhos as crianças e adolescentes expressaram-se através da 
música, teatro de bonecos,  construção de objetos feitos com argila, reciclagem de papel 
e outros materias, pintura em telas retratando a realidade, maquetes e cartazes sobre o 
meio ambiente. Falaram o que sabiam sobre os temas e trocaram idéias a respeito.  

 Foram realizadas reflexões sobre o que é Cultura, Meio ambiente, “O Gostar da 
Escola”, “Porque devo estudar”,  “Higiene do espaço externo da Comunidade”, 
“Natureza e Sociedade”; “O que sou, como estou e como vivemos na Sociedade e na 
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minha Comunidade”, “Os dez Valores Humanos Universais, fundamentais, contidos na 
Declaração dos Direitos Humanos”., “Valores Humanos e EU no Mundo e na Sociedade 
em que vivo”. 

 Transformando reflexões em linhas de ações buscou-se: 

- Despertar o interesse pelo mundo  que nos cerca; 

- Conscientizar sobre Ações para manter a Comunidade em que moramos livre do lixo;  

- Conceituar a diferença de viver num espaço limpo, do espaço poluído; 

- Demonstrar como podemos utilizar algum tipo de lixo, transformando-o em utilidade, 
em nosso cotidiano. 

 Debate sobre as fábricas que jogam detritos nos rios, sobre a falta de água. O 
enfoque principal buscou colocar o homem como responsável pelas ações contra a 
natureza. 

 Estes encontros, geraram projetos de trabalho que desencadearam discussões, 
debates e reflexões, objetivando uma aprendizagem  integrada à realidade e por 
conseqüência a transformação da sociedade.  

 Registramos alguns momentos que foram realizados nas Oficinas Temáticas nas 
Comunidades. As fotos (figuras 1 a 4) revelam as diversas oficinas que buscaram 
retratar a realidade e formar a consciência crítica sobre a mesma. 
 

        
Figura 1. Passeio: observando e colhendo                  Figura 2. Reciclando garrafas 

         o lixo nas ruas                                     
 

                                     
           Figura 3. Expressando como vêem o              Figura 4. Criação de trabalhos com argila 

         meio ambiente através de desenhos 
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 Figura 5. Passeio–Conscientização Ecológica Figura 6. Reciclando Papel 

 Nas fotos acima, evidencia-se o preparo das comunidades para atuar 
criticamente na realidade de seu contexto. Diversas oficinas e ferramentas de trabalho 
foram utilizadas no processo de conscientização. 

4.2. Oficina de Informática realizada na Universidade 

A Universidade Católica de Petrópolis através do Centro de Informática Educativa pôde 
proporcionar aos grupos de crianças e adolescentes das comunidade um primeiro 
contato com o computador, visto que a maioria estava vendo esta máquina pela primeira 
vez, além de terem  a oportunidade de contato com uma outra realidade.  

O computador foi utilizado como  mais uma ferramenta para os alunos naquele 
momento registrarem ou expressarem seus pensamentos e idéias sobre os temas tratados 
anteriormente nas Oficinas Temáticas acontecidas na própria comunidade. Através de 
desenhos e pequenos textos individuais e coletivos puderam com grande entusiasmo  
criar histórias, mensagens e sugestões para se transformarem em ações concretas. 

 
Neste primeiro contato com a máquina, utilizamos o Editor de texto e o Editor 

Gráfico, podendo em um segundo momento trabalhar com recursos tais como Planilha 
Eletrônica, Internet, uso do correio eletrônico, chat e Cd’s educativos. 

  Foram organizados 4 encontros com a duração de uma hora e meia cada.  

 As fotos abaixo (figuras 7 e 8) revelam alguns momentos dos encontros. 
  

                                                
 
  Figura 7. Primeiro contato com o computador       Figura 8. Trocando idéias através do       
                                                                                                  computador 

 Durante os encontros podemos observar que todos que participaram da Oficina 
de Informática, atentamente iam se apropriando dos recursos da máquina. 
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A atuação dos educadores, neste no caso as alunas do curso de Pedagogia, 
durante o desenvolvimento das atividades era de tal forma que suas intervenções 
levavam as crianças e adolescentes a confrontar idéias, analisando e relacionando com a 
própria realidade.   

As intervenções dos educadores são no sentido de despertar a consciência e criar 
propostas para se transformarem em ações concretas. 

Selecionamos alguns trabalhos desenvolvidos na Oficina de Informática que 
retratam um pouco da realidade da comunidade em que vivem. O texto foi mantido na 
forma original de acordo com o que cada grupo fez.  

O grupo da Comunidade Oswero do Carmo Villaça desenvolveu seus relatos 
utilizando também imagens que revelam o contexto em que vivem, como mostram as 
figuras 9 a 15. 
 

          
 
  Figura 9.       Figura 10.  

 
“Era uma vez uma comunidade que ajudava muitas pessoas, chamada Oswero Villaça. 
Um dia nós saímos em um passeio para fazer coleta de lixo para ajudar a preservar o 
meio ambiente da comunidade. “ 

 
Figura 11.  

 
“Com o lixo recolhido fizemos a reciclagem: pintamos garrafas, fizemos papel marchê 
com o jornal, bolsinhas com garrafas.” 
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               Figura 12.              Figura13. 
 
“Observando o meio ambiente, notamos que há muita poluição, lixo jogado nas ruas: 
roupas velhas, sapatos, cacos de vidro, baldes quebrados, garrafas, roupas queimadas. 
Essas roupas poderiam ser doadas para a igreja e às pessoas que não tem. 
Vimos áreas queimadas que podem ser causadas pelo cigarro, balões. Observamos que 
tem gente que coloca fogo de propósito e nem se 'tocam" que podem estar prejudicando 
eles mesmos e o meio ambiente.” 
 

               
 
            Figura 14.             Figura 15. 
“Se você não respeitar o meio ambiente, você não será respeitado. Além de prejudicar o 
meio ambiente pode prejudicar a própria saúde. Cada um fazendo sua parte vamos ter 
um mundo muito melhor.” 

No texto coletivo observamos a história da Comunidade e a consciência 
ambiental sendo formada. 

Outro grupo da Comunidade Oswero do Carmo Villaça também construiu um 
texto  coletivo ilustrado (figuras 16 a 22): 
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   Figura 16            Figura 17 

 
 
        Figura 18      Figura 19 
 

 
 
         Figura 20            Figura 21 
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Figura 22 

Podemos observar no texto presença da formação de uma consciência crítica. 

O grupo da Comunidade da Lagoinha retratou um pouco da história da 
comunidade onde vivem (figuras 23 a 27). 

 

 
 

Figura 23 
“Hoje nós estamos aqui para falar sobre a nossa comunidade que se localiza no bairro 
Morin,  Lagoinha. Hoje onde moramos temos um campo para o lazer das crianças da 
comunidade, pois antes todas as crianças tinham que si divertir no meio da rua correndo 
o risco de serem atropeladas, portanto  os pais hoje já podem deixar  seus filhos com 
menos   preocupação.”  

 

                                            
 
                     Figura 24                           Figura 25 
“No  bairro  onde  moramos,  a  população   não  anda  consciente,  quando  andamos na 
rua  vemos  lixo  no  chão, apesar  de  o  lixeiro  passar  de  três  em  três  dias.” 

Workshop em Informática na Educação  (wie) 2003 386IX Workshop de Informática na Escola - WIE - 2003



            
 
        Figura 26          Figura 27 
 “Gostamos de  passear  na  montanha  perto  da nossa casa. Lá  tem  dois  lugares  que  
parece  ser  ponto  turístico,  sempre  tem  pessoas.  Na   torre   vão  pessoas  saltar  de  
para-pente  e  asa-delta. A  paisagem  é  muito  linda  existe  uma  pedra  chamada  
Castelo   de  lá  você  tem visão  de  Teresópolis,  Mauá,  Imbarié,   Rio  de  Janeiro,  
etc... pena  que  da  pedra  do  Castelo  da   para  ver  a  poluição  da  Petrobrás    uma   
grande   poluidora   do  BRASIL. Isso   só  faz   com  que a  camada de  ôzonio 
enfraqueça   fazendo  que  os  raios  ultra-violeta penetrem  na  TERRA  fazendo  que   
ela   esquente  secando as  nascentes.” 

Observamos que identificaram um problema local pode ter maiores 
conseqüências atingindo até mesmo o planeta Terra como um todo. 
        O grupo da Comunidade Lopes Trovão construíu um pequeno texto descrevendo 
sobre  o  passeio que fizeram dentro da sua comunidade (figuras 28 e 29):  

   Figura 28     Figura 29 
“No nosso passeio todos nós descemos pela antiga trilha que se chamava caminho novo, 
onde encontramos uma pedra que tinha 3 cruzes, onde morreram 3 soldados militares. O 
passeio foi muito legal, nós fomos na cachoeira do açude, infelizmente a cachoeira 
estava totalmente poluída . Não polua o meio ambiente. Tinham várias garrafas de 
plástico, cacos de vidro, sacos de mercados, dejetos humanos. Nós vimos vários lugares 
poluídos . A nossa cidade é muito boa e  legal de mais linda mais nós devemos deixar a 
nossa cidade limpa para ela ficar mais linda do que nunca.” 

Podemos observar que identificaram o quanto a cachoeira que deveria ser limpa 
estava poluída e chegaram à conclusão que quem denigre esta imagem é o próprio 
homem.   

Durante todo o processo realizado na Oficina de Informática, os educadores 
tiveram a oportunidade através de suas observações e registros, refletir sobre a sua 
prática e intervir para a sua melhoria e os educandos por sua vez, a cada dia ampliavam 
e compreendiam a sua visão de mundo. 
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4.3. Encontro das comunidades na Universidade 

Realizou-se um encontro com as comunidades na UCP, visando a complementar  o 
Programa. Neste encontro, além de as comunidades se conhecerem, foi organizada uma 
exposição com os trabalhos das crianças, onde cada grupo teve a oportunidade de 
apresentar, discutir e refletir sobre o que foi desenvolvido em cada comunidade.  

Destacamos alguns momentos do encontro (figuras 30 a 33): 

 

                       
 
  Figura 30. Apresentação das comunidades      Figura 31. Observação e  manuseio do 
   material confeccionado 

                                               
Figura 32. Explicação dos cartazes sobre           Figura 33. Alguns integrantes do grupo 
                   o tempo de decomposição do lixo 

Observou-se que em cada momento do encontro, todos aprendiam com todos. 
Houve a oportunidade de troca de experiência, onde cada Comunidade pode conhecer 
um pouco a realidade de outra Comunidade. 

5. Conclusão 

Além de possibilitar a integração Universidade - Comunidade, tivemos a oportunidade 
de observar em todas as etapas do projeto, que em cada encontro houve algum tipo de 
aprendizagem.  “Todos podem aprender com todos, inclusive o próprio educador”. 

 Foi importante ver no rosto e no olhar de cada criança a realização de construir 
algo, de aprender, de mostrar o que aprendeu, seja através de uma palavra, de uma ação 
concreta ou até mesmo através de um trabalho de arte. Não importa o meio tecnológico 
utilizado.  O que importa é  “como” o utilizamos.  

Trabalhamos desde a sucata até o computador, proporcionando assim um o 
contato com diversos meios tecnológicos sobretudo valorizando o contato humano 
presente  durante todo o processo. 

Workshop em Informática na Educação  (wie) 2003 388IX Workshop de Informática na Escola - WIE - 2003



As Oficinas Temáticas geraram projetos de trabalho que desencadearam 
discussões, debates e reflexões, objetivando uma aprendizagem  integrada à realidade e 
por conseqüência a transformação da sociedade.  

O impacto da realização deste trabalho nas comunidades foi bastante positivo. 
Observamos que os objetivos foram atingidos de maneira gradual. As atividades 
propostas foram vivenciadas com o intuito de despertar a consciência das crianças, dos 
jovens e por conseqüência da comunidade.  

  Um panorama geral deste projeto, pode ser visto no site da Universidade 
Católica de Petrópolis que retrata um pouco de nossa experiência: 
http://www.ucp.br/graduacao/humanas/pedagogia/cieduc/expo/abertura/capa/sites/com
unidades/social.htm  
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