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Abstract. This article is about the development process of a Learning Object
(LO) for training the teachers of a Brazilian school network to use Digital
Information and Communication Technologies (DICT) in the teaching and
learning process. The platform will provide indications of applications,
software, sharing and preparation of lesson plans, based on the
interactionist/constructivist and behaviorist conception. The construction of the
LO is centered on Filatro’s (2008) Addie Methodology and it is intended that
this object contributes positively in the teachers training, making them apply
new DICT tools in their teaching methodologies.

Resumo. Este artigo trata do processo de desenvolvimento de um Objeto de
Aprendizagem (OA) destinado a formacdo de professores de uma rede de
escolas brasileira para o uso das Tecnologias Digital da Informagéo e
Comunicacéo (TDIC) no processo de ensino e aprendizagem. A plataforma
disponibilizara indicagGes de aplicativos, softwares, compartilhamento e
elaboracdo de planos de aula, tendo como base a concepcdo
interacionista/construtivista e behaviorista. A construcdo do OA esta centrada
na metodologia Addie de Filatro (2008) e pretende-se que esse objeto contribua
de forma positiva na formacao dos professores, fazendo com que eles apliquem
novas ferramentas de TDIC em suas metodologias de ensino.

1. Introducéo

O sistema educacional brasileiro esta precisando de mudangas em varios aspectos. Dentre
eles, fisicos, de recursos materiais e humanos, para que assim possa atender essa nova
geracdo que se encontra nas escolas com novas maneiras de pensar e de se relacionar.
Essa nova geracao faz parte de uma sociedade em que as relagcbes homem e mundo estéo
cada vez mais conectadas pelos recursos tecnoldgicos (LEVY, 1990).

Para atender essa nova geracdo que estd formando a sociedade atual, segundo
Beira e Nakamoto (2016), a escola precisa se adequar e comegar a repensar o curriculo,
0 seu papel na sociedade, o papel que o professor esta exercendo dentro dela e
consequentemente o papel do aluno. Para isso, é necessaria uma formagéo docente que
ofereca condicdes de dominar as novas ferramentas tecnologicas para que a insercao e
utilizagdo das mesmas em sala de aula tenham um efeito positivo. E necessério que essa
formacéo seja intensa e os professores precisam ser apoiados, para que em seguida
possam capacitar os alunos de maneira eficiente (MERCADO, 1998).

Como prevé as Resolugdes da Camara de Educacdo Basica (CEB) n°2/1999
(BRASIL, 1999) e do Conselho Nacional de Educacdo/Conselho Pleno (CNE/CP)
n°1/2002 (BRASIL, 2002), aprender a utilizar as Tecnologias Digitais de Informacéo e
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Comunicacdo (TDIC) na educacdo é considerada uma competéncia a ser adquirida pelos
futuros professores ja na formacdo inicial, nos cursos de licenciatura, em todo o Brasil.
Entretanto, Andrade (2013) destaca que essa competéncia nao é satisfatoria pois muitos
cursos de licenciatura ndo a oferecem em seus curriculos.

Um exemplo s&o os cursos presenciais de pedagogia da UFRN, campus central,
que, segundo Maia et al. (2015), oferecem apenas trés disciplinas obrigatdrias, de 60 horas
cada, relacionadas as TDIC. A analise da estrutura curricular foi realizada entre 2011 e
2015 e observou-se que essas disciplinas foram ofertadas em salas de aula tradicionais,
de maneira teorica, sem a existéncia de um contato com o computador. Dessa forma,
verifica-se que ainda ha um déficit na introducéo dessas tecnologias na formacéo inicial
dos professores do curso.

Tendo em vista essa formacao de abordagem tedrica e a rotina dos professores
depois que entram no mercado de trabalho, pretendemos contribuir com a formacéo
continuada para o uso das TDIC por parte dos professores através da criacdo de um Objeto
de Aprendizagem (OA). De acordo com Torrdo (2009), ndo é facil nem consensual definir
um OA. Cada autor define de acordo com seu ponto de vista e sua usabilidade no processo
de ensino e aprendizagem. A sua variacdo se da de acordo com o que propde sua
abordagem e a perspectiva quanto ao seu uso educacional.

Utilizando a metéafora do atomo, Wiley (2000) define o OA como um elemento
pequeno que pode ser combinado e recombinado com outros elementos, formando algo
maior, com conteddos autoexplicativos e independentes entre si. Segundo Machado e
Silva (2005), o que caracteriza um OA como recurso pedagogico sdo os diversos tipos de
elementos dos quais eles sdo formados. Dentre esses tipos de elementos, podemos
destacar textos, imagens, videos e audio; e, assim, € necessario gque oS mesmos sejam
empregados no processo de ensino e aprendizagem de forma participativa.

Segundo Mendes, Souza e Caregnato (2004), os OAs possuem suas
particularidades e caracteristicas dos quais eles sdo compostos em sua disposi¢do e
capacidade de funcionar adequadamente. Dentre eles, pode-se citar a reusabilidade, que
é a reutilizacdo do OA diversas vezes em contextos de aprendizagem diferentes; na
adaptabilidade, ele é flexivel a diversos locais de ensino; na granularidade, uma péagina
inteira da web é considerado um OA com uma menor granularidade; enquanto uma
imagem combinada com texto e audio é considerado com uma maior granularidade; o
aspecto acessibilidade € o acesso de diversos locais via web; a durabilidade permite que
mesmo com a mudanca da tecnologia ele continue sendo utilizado; a interoperabilidade
possibilita que o OA funcione independentemente do sistema operacional que 0 usuario
acessa; e, por fim, o metadados, através dos quais pode-se retratar as propriedades do OA.

O OA que esta sendo criado tem como caracteristica a reusabilidade em diferentes
contextos. O tipo escolhido foi o combinado-aberto, por possuir um grande numero de
recursos digitais agregados que tem a informacéo a respeito dele e como deve ser utilizado
aliado aos contetdos de sala de aula. Nele, os professores encontrardo em um so local
varias indicacOes de aplicativos, softwares, sugestdes de aplicagfes em consonancia com
o material de uma rede de escolas, compartilhamento e até mesmo elaboracéo de seus
planos de aula colaborativamente. Dessa forma, enfatizamos uma das grandes vantagens
do OA que ¢ a colaboracdo e o beneficio imediato de novas versdes, o que facilita a
propagacao do conhecimento e sua atualizacéo.
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2. Metodologia

Para garantir o objetivo do projeto, que é formar professores de uma rede de escolas
brasileira para o uso das TDIC, esta sendo criado um OA colaborativo denominado como
site e guiado pelo modelo Addie de Filatro (2008), cujo significado da sigla vem de suas
cinco fases: Analise, Design, Desenvolvimento, Implementacdo e Avaliacdo (Analysis,
Design, Development, Implementation and Evaluation, em inglés). Addie é um modelo
sistémico de Desenho Instrucional (DI), pois permite ter uma viséo geral do processo de
aprendizagem e ser corrigido, caso haja necessidade, para garantir a sua irrefutabilidade.

Segundo Filatro (2008), a primeira fase desse modelo é a anélise, onde devera ser
identificado o problema e a partir dai tracada a intervencdo necessaria para sana-lo. No
caso do objeto em estudo, a necessidade surgiu a partir de uma avaliagdo com 0s
professores da escola X no final do ano de 2017. Cinquenta e seis professores
participaram dessa avaliacdo (80,4% do Ensino Fundamental e 19,6% do Ensino Médio)
e responderam a pergunta “Como a escola poderia contribuir com a sua formagao
pedagogica?”’. De acordo com as respostas, podemos destacar que mais de 30% citou a
importancia da formacdo continuada com temas especificos que envolvem o ambiente
tecnoldgico, a importancia de momentos para troca de experiéncias e encontros
sistematicos para trabalhar temas pertinentes e atuais.

Na segunda fase, chamada design, serdo definidos os objetivos do OA, o0s
conte(dos que serdo disponibilizados, sua sequéncia e como serdo distribuidos
(FILATRO, 2008). O OA proposto, chamado de Portal Formativo Online, é um ambiente
onde o professor podera encontrar programas, videos, referéncias metodoldgicas para
suas aulas e local para compartilhamento e construcéo de planos de aula. Todo o contetido
estd sendo selecionado de forma que possa ser compreendido e de fécil utilizagdo no
desenvolvimento de suas aulas. O Portal Formativo Online possui uma tela inicial com
um menu para as diversas funcionalidades e, também, um ambiente onde o professor
encontrard varias indicagdes de programas que poderdo ser aplicados com os alunos em
suas aulas, como pode ser visto na Figura 1.

Portal Formativo Online

& B

Crie designs incriv quipe.
e-soltar e os layouts « Criar Apre
ar @ imprimir cartbes de plana em

agbes - Transforme uma apresentagao
mpressionante histéria visual usando

Figura 1. Design do Portal Formativo Online

Na terceira fase, de desenvolvimento, pretende-se selecionar as ferramentas que
sejam mais relevantes para a utilizacdo dos professores em sala de aula e sugestdes de
como elas devem ser aplicadas; isso, sempre levando em consideracdo os objetivos que
foram propostos nas fases anteriores. Na quarta fase, de implementacgéo, propde-se que o
OA seja aplicado em pelo menos duas escolas da rede que estdo situadas em nossa cidade
para que o mesmo seja validado.
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A quinta e Ultima fase, de avaliagdo (FILATRO, 2008), que na verdade é uma
constante em todo o processo de criacdo, serd conduzida nas duas escolas locais e em
outras escolas do Nordeste que fazem parte da rede. Apds uma capacitagdo online, onde
0 OA sera apresentado e manuseado pelos professores, 0s mesmos responderdo a um
questionario avaliando a ferramenta e verificando se a mesma estd de acordo com 0s
objetivos propostos. Nessa fase, € importante que sejam corrigidos 0s equivocos ou até
mesmo que sejam estabelecidas novas rotas mais apropriadas para 0 processo.

3. O processo de desenvolvimento

O site esta sendo desenvolvido no Wix (wix.com), que é uma plataforma online que cria
sites do tipo “arrasta e solta” com varios templates, recursos em HTMLS e ferramentas
gratuitos e de facil manuseio.

O OA em desenvolvimento tem como base a concepgéo
interacionista/construtivista de Piaget e Vygotsky no que se refere a elaboracdo e
compartilhamento dos planos de aula. A razdo pela qual foi escolhida essa concepcdo é
que ela permite que o conhecimento seja construido mediante o auxilio tanto do sujeito
quanto dos objetos de conhecimento. Outra concepcdo em que esse OA se baseia € na
behaviorista, no sentido da recompensa ao compartilhar o material. Segundo Skinner
(1974) a base essencial da analise experimental do conhecimento é a aplicacdo da
recompensa como reforgo para o comportamento humano.

O material do Portal Formativo Online sera disponibilizado através de um menu,
onde teremos uma breve contextualizagdo falando sobre o que se trata 0 OA, quem €é a
pessoa que esta desenvolvendo o projeto, indicacGes de programas e aplicativos que
poderdo ser utilizados em aulas com os seus tutoriais, videos explicativos, local para
construgcdo e compartilhamento de planos de aula e um campo de contato com o
responsavel pelo site.

Ao compartilhar seus planos de aula, os professores serdo premiados com
insignias e receberdo uma pontuacdo para que ao final do trimestre possa-se ter um
ranking. Nesse processo, estaremos utilizando uma caracteristica da gamificacdo para
tornar esse compartilhamento mais atrativo, proveitoso e efetivo para os professores.
Segundo Borges et al. (2014), os principais objetivos da gamificacdo aplicados a
educacdo e que fardo parte desse trabalho sdo: proporcionar o engajamento dos
participantes, fortalecer o conhecimento de um determinado assunto, beneficiar a
transformacdo de comportamento e possibilitar instrumentos de socializacdo e
conhecimento coletivo, fazendo com que através da gamificacdo os professores se
divirtam ao mesmo tempo que organizam suas aulas.

Apos a definicdo e o desenho de todo o site, isto &, ap6s a passagem pelas fases
de analise e de design do OA, tera inicio a sua construcdo propriamente dita, isto &, seu
desenvolvimento. Quando o0 mesmo estiver pronto, passaremos para a fase de
implementacdo com um grupo de professores para que 0s mesmos possam validar. E, por
fim, ele serd lancado para que seja avaliado.

4. Considerac0es finais

Este projeto pretende viabilizar, na préatica, a formacéo de professores para utilizacdo das
TDIC através da criacdo de um OA que sera desenvolvido com a utilizacdo do modelo
Addie. Essa metodologia contemplara desde a etapa de analise e concepcédo da ideia até
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sua avaliac&o final onde sera possivel identificar pontos a melhorar e aperfeicoar. E muito
importante que os professores participem de forma efetiva para que o OA cumpra seu
papel no processo de ensino e aprendizagem ao qual ele esta sendo proposto.

Através desse OA colaborativo, deseja-se que os professores possam dar melhores
solucdes para os problemas que sdo detectados na pratica do processo de ensino e
aprendizagem, pois poderdo trocar ideias com outros professores no momento de
construcéo do planejamento. Portanto, pretende-se que o OA contribua de forma positiva
na formacdo dos professores de uma rede de escolas brasileira fazendo com que eles
apliqguem novas ferramentas de TDIC em suas metodologias de ensino, diversificando
suas aulas, e tornando-as mais atraentes para os alunos.
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