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Abstract. The module of the Patient’s Initial Treatment for the rapid HIV reacting
testing was developed with the aim at making it possible the approach of the
aspects of a wholly attendance, allowing the construction and improvement of
feasible flows of attendance to the patients. This article presents a pedagogical
intervention that was planned in a way of a learning object by a multi-
professional team, acting on the interdisciplinary way, applying an active
methodology named Problematization Methodology, with focus on the student’s
expected competences in the course inside the Distance Learning mode, where it
is shown the alternative of how the competences were structured into the steps of
the planning and the application of this module.

Resumo. O modulo do Manejo Inicial do Usudrio com Teste Rdpido Reagente
para o Virus do HIV foi desenvolvido com o objetivo de possibilitar a abordagem
aos aspectos de atendimento integral, permitindo a construgdo e aprimoramento
dos fluxos viaveis de atendimento ao paciente. Este artigo apresenta uma
interveng¢do educacional que foi concebida na forma de objeto de aprendizagem,
por uma equipe multiprofissional atuando de forma interdisciplinar, utilizando
uma metodologia ativa denominada Metodologia da Problematizagdo, com o
foco nas competéncias esperadas do aluno no curso na modalidade Educagdo a
Distancia, apresentando-se a alternativa de como foram planejadas as
competéncias nas etapas de elaboragdo e aplicagao.

1. Introducao

Este artigo aborda a construgdo de um objeto de aprendizagem (OA) para utilizagdo em um
modulo de ensino na area da saide ministrado na modalidade de educacao a distancia
(EaD) focado em competéncias, desde sua concepc¢ao pelo conteudista até a sua aplicacdo
aos profissionais da atenc¢ao primaria em satude. O desafio proposto exige cooperacao entre
a area de Tecnologia da Informagdo e varias outras areas do conhecimento, como as
vinculadas a Saude e a Pedagogia. Cada uma destas engloba um conjunto de saberes e
expertise. O escopo do trabalho ¢ relatar a experiéncia da equipe interdisciplinar ao planejar
quais competéncias devem o OA permitir ser desenvolvidas desde o inicio, a fim de facilitar
o processo de ensino e aprendizagem a partir de um referencial teoérico. O OA produzido
constituiu-se 0 modulo educacional optativo sobre o Manejo de Usuarios com o Teste
Réapido Reagente para HIV na Atencdo Primaria em Satde, com duracdo de 8 horas.
Disponibilizado para médicos em formagao na Especializacdo de Saude da Familia do
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UNA-SUS/ UFCSPA e acessivel através da Plataforma ARES UNA-SUS, com registro
3474.

O contexto nacional da modalidade de ensino em EaD na Medicina vivencia a
expansdo de programas e cursos de formagdo continuada em servigo de profissionais de
diversas areas de atuacao. A EaD direcionada a profissionais da saide vinculados ao
Sistema Unico de Satide (SUS) apresenta-se como uma estratégia na sua formagdo
permanente, a qual pode, através da disponibilidade das Tecnologias de Informacgdo e
Comunicagao (TICs), aprimorar a sua pratica social.

O artigo 200, da Constitui¢do Federal de 1988, em seu inciso III, atribui ao SUS a
competéncia de ordenar a formagao na area da Satude, conforme publicado em Brasil (1998).
O Ministério da Saude tem desenvolvido, ao longo do tempo, varias estratégias e politicas
voltadas para a adequacdo da formacdo e qualificacdo dos trabalhadores de satde as
necessidades de saude da populagdo e ao desenvolvimento do SUS. A oportunidade de
participar de espagos educacionais orientados a discutirem ndo s conhecimentos
cientificos, mas desafios e obstaculos, possibilitam ampliar o olhar a rede de cuidado
integrado as necessidades de saude. Para legitimar a necessidade de emprego de ambientes
virtuais de aprendizagem, remete-se a realidade brasileira da concentragcdo de nucleos de
formagdo em satide em grandes centros urbanos. Assim, justifica-se a busca de ferramentas
para o desenvolvimento de processos educacionais que sejam efetivamente orientados
pelos principios da Educacdo Permanente em Saude no contexto nacional, podendo
exemplificar com dois grandes programas de especializacdo em Satde da Familia de
abrangéncia nacional que utilizam a EaD: o Mais Médicos e o PROVAB.

Neste cendrio vislumbram-se que as especificidades da EaD mediadas por
computador requerem que os seus participantes possuam Conhecimentos, Habilidades e
Atitudes (CHA) adequadas para essa forma de aprendizagem, os quais podem ser
designados como competéncias especificas como descrito por Behar (2013). Desta maneira,
tanto para docente quanto para discente pressupde-se um dominio no uso da tecnologia e
de suas possibilidades. O cerne de nosso trabalho estd inicialmente na definicdo de
competéncias, o conhecimento de suas categorias aplicadas aos discentes em EaD e
possibilidades de seu emprego consciente em OA na area da saude.

A formacdo na modalidade EaD promovida por institui¢des de ensino oferece uma
perspectiva de padronizacdo de contetdos educacionais transmitidos a longa distancia,
contribuindo para uma pratica de ensino baseada em evidéncias. Deste modo, evita-se a
distor¢do ou perda de contetidos como descrito por Ogakawa (2013). No entanto, Leite
(2010) observa que na area da saude existe uma grande variabilidade de assuntos e
enfoques. Muitos recursos podem ser otimizados se a proposta de intervencao estiver
afinada com o publico alvo. Conhecimentos cientificos, recursos tecnoldgicos avangados e
alto grau de exigéncia dos profissionais da satide necessitam de uma proposta pedagogica
que crie um didlogo entre as 4reas de conhecimento. Assim, com a construcao de agdes
educativas na educacao médica estimula-se a formacao reflexiva e evita-se a simples
reproducao do conhecimento como apontado por Oliveira (2007).

A partir do levantamento bibliografico, relata-se a experi€ncia vivida pelos autores,
especialmente na concepgao e aplicagdo do modulo sobre o Manejo do usuario com teste
rapido reagente para HIV na Atencdo Primaria em Saude ofertado no Curso de
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Especializa¢do de Saude da Familia da UNA-SUS/ UFCSPA. Definiu-se como objetivo
deste artigo discutir sobre a reflexdo de quais competéncias digitais relevantes os discentes
devem possuir para poderem utilizar esta modalidade de ensino de modo eficiente na sua
formagdo. A construcao deste texto tem como finalidade contribuir como um referencial
de apoio e de entendimento dos conceitos relacionados a EaD, quando aplicada a formagao
permanente e a analise de competéncias.

E estabeleceu-se uma sequéncia na estruturagdo das segdes deste artigo, iniciando
com uma analise sobre competéncias, seguido pela apresentacdo das competéncias
necessarias ao aluno no curso em modalidade EaD e metodologia. Finaliza-se o artigo
apresentando-se uma alternativa de como serem planejadas as competéncias nas etapas de
elaboracdo e aplicagao do médulo.
2.Competéncias

O termo competéncias pode ser empregado no sentido de uma formagao integral dos alunos
considerando-se trés elementos, os quais sdo: conhecimentos, habilidades e atitudes (CHA).
O delineamento de recursos como modo de suporte e energia para os referidos elementos
sao definidos como recursos interligados de suporte, de mobilizagdo e evolucao. A selecdo
e intensidade de cada recurso empregado em cada instante sdo decididas pelo sujeito
psicolédgico gerando respostas inéditas, criativas e eficazes para novos problemas conforme
pesquisado por Behar (2013) e Ferreira (2013).

Faz-se necessdrio, antes de aprofundar o assunto, buscar a compreensdo do
significado do que ¢ competéncia. Na base dessa triade de elementos ja4 mencionados sdo
discutidos os pressupostos tedricos, tecnologicos e metodoldgicos das competéncias na
perspectiva da EaD. Dessa forma, Okagawa (2013) infere que as competéncias sdo a
capacidade de mobilizar conhecimentos a fim de se enfrentar uma determinada situacao,
em que o termo deve ser empregado sempre no plural, em razdo do entendimento que ndo
ha desenvolvimento de competéncias absolutas, mas varias desenvolvidas e em
desenvolvimento.

Machado (2007) ressalta que somente pessoas podem ser competentes, apesar de se
atribuir muitas vezes inadequadamente este adjetivo a objetos, a artefatos ou a animais.
Outros elementos fundamentais para constituir a no¢ao da natureza da competéncia sao:
ambito, mobiliza¢do, conteido, abstracdo e integridade. Acrescenta-se que existe a
necessidade de realizar junto com outros individuos, se integrar, e que a auséncia de
conhecimento ¢ o primeiro sinal de incompeténcia. Ainda que, ndo existem competéncias
sem concretizar uma agdo efetiva. Ao assumir, competéncias, como capacidade de agir
eficazmente num determinado contexto, estruturado em conhecimentos, mas nao restrita a
estes, Perrenoud (1999) transporta a ideia que poderia ser aplicado o conceito para o papel
potencial do aluno e do professor no processo ciclico de Aprendizagem-Ensino-
Aprendizagem. Mendes (2015) correlaciona que os professores mais velhos t€ém mais
interesse pelo uso da informatica na educacdo do que os mais jovens, apoiado no contexto
de um curso de extensdo a distancia de formagao docente para a produgdo de OAs.

Perrenoud (1999) ¢ um dos precursores da discussdo do atual conceito de
competéncia, definindo-a como a aptiddo de mobilizar diversos recursos cognitivos
(saberes, capacidades, informagdes, etc) a fim de resolver com pertinéncia e eficadcia uma
série de situagdes. Definir a diferenca entre competéncia e habilidade ¢ primordial. Para a
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melhor resposta possivel para uma situagdo necessita-se, de regra, por em acdo € em
sinergia varios recursos cognitivos complementares, entre os quais estao os conhecimentos.
A competéncia administra um conjunto de esquemas de percepg¢ao, pensamento, avaliagcao
e acao; enquanto a habilidade ¢ menos ampla, sendo um elemento do CHA. Por conseguinte,
Behar (2013) define que habilidade constitui um dos componentes das competéncias, sendo
que uma mesma habilidade pode estar presente em diversas competéncias. De acordo com
L& Borterf (2006), a construgdo da competéncia ocorre com a capacidade de mobilizar
diversos tipos de recursos cognitivos, entre os quais estdo as informacdes € os saberes:
saberes pessoais, privados ou saberes publicos, simples compartilhados; saberes
académicos, saberes profissionais, saberes de senso comum; saberes provenientes da
experiéncia, de uma troca, ou saberes adquiridos na etapa de formagdo; saberes de acao,
pouco formalizados; e, saberes tedricos, baseados na pesquisa. A sua argumentacio
contempla que € de contingéncia do profissional saber executar além do prescrito, devendo
criar, reconstruir e inovar. A competéncia, portanto, ndo ¢ formada apenas por saberes, mas
também por esquemas que permitem sua mobilizagdo, assim como por esquemas de agao
que as nao utilizam necessariamente. Considera-se que cada etapa de um processo necessita
de uma nova avaliacdo para a retomada de agdes, considerando saber agir com pertinéncia,
mobilizar saberes e conhecimentos em um contexto profissional, integrar ou combinar
saberes multiplos e heterogéneos, transpor, aprender, aprender a aprender e envolver-se.

Lé Borterf (2006) discute a relevancia do dispositivo de avaliacdo do profissional
que ¢ designado como competéncias, pois as mesmas sao invisiveis € nao estdo diretamente
acessiveis para serem contabilizadas. A interpretacdo da pratica que o profissional recorre
das prescri¢des de trabalhos a serem realizados estd associada aos conceitos de metodologia
utilizados, aos autores e seus pontos de vista envolvidos. Assim, 0 mesmo autor remete ao
questionamento em que avalia se o sujeito age de forma competente ou se possui as
competéncias, mostrando a necessidade de compreensao do significado destes termos antes
de qualquer discussao. Medir competéncias por apenas resultados deve ser avaliado com
cautela. O ator deve ser capaz de investir seus conhecimentos e experiéncias com
discernimento, de relaciond-los a situagdes, de transpd-los e enriquecé-los, sendo
recrutados no momento de agir. Muitas vezes, essa mobilizagao deve ser realizada em
situagdes de urgéncia, devendo rapidamente estabelecer algumas conexdes essenciais € 0
individuo ndo dispdem de tempo de pesquisar em uma fonte confiavel. Contudo, Perrenoud
(2001) refere que a acao nao se estrutura somente em saberes, mesmo nas situagdes de atos
racionais baseados em uma teoria repleta de dados complexos, pois existe 0 pensamento
que opera sobre os saberes que ndo sdo saberes, como refletir, concluir, tomar decisdes e
transformar em agoes. A partir da concepgao de competéncias entre diversos pesquisadores
realiza-se um diagndstico da necessidade de refletir sobre a educagdo permanente dos
profissionais da saude vinculados ao SUS, na modalidade EaD. A proposta perpassa a
formacao tradicional de capacitar sobre os conteudos especificos e através de metodologias
adequadas para estimular o aprimoramento de competéncias necessarias para sua pratica.
3.Competéncias com Foco no Aluno da EaD

Os contextos relativamente recentes da implantacdo da EaD na educacdo permanente ¢ da
discussao das competéncias no campo da educacdo em saude se somam em poucas
producdes cientificas no momento, apesar da relevancia do tema. O nucleo NUTED da
UFRGS tem expandido pesquisas sobre os assuntos relacionados ao perfil de competéncias
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dos atores na EaD e as suas metodologias de ensino. O mapeamento de competéncias com
foco no aluno da EaD elencou 12 competéncias para o melhor uso deste tipo de modalidade
de ensino através do desenvolvimento e aplicacdo de um objeto de aprendizagem. Behar
(2013) analisa a partir dos alunos da EaD quais as competéncias necessarias para esta
modalidade. Esta pesquisa aponta que assim como o discente na sala de aula precisa ter
competéncias que o possibilite atuar como estudante, o da EaD também requer
competéncias apropriadas para enfrentar os desafios da proposta a distancia. Ainda na
educagdo, Machado (2007) esclarece que apesar da ambivaléncia semantica das palavras
competéncia e competi¢do, existe a proposta que esta associacdo nao deva ocorrer, visto
que a primeira busca o conhecimento coletivo, objetivando o bem comum e todos podem
sair vencedores. Diferindo de competicdo que se prevé rivalidade e expectativa de, em
comum acordo, a aceitacdo de regra de um vencedor. Segundo Behar (2013), a organizagao
das doze competéncias digitais conforme sua descricdo e suas caracteristicas de acordo
com os elementos formadores do CHA: administra¢do do tempo, reflexao, fluéncia digital,
organiza¢do, autonomia, planejamento, comunicacdo, presencialidade virtual, auto
avaliagdo, organizacdo, automotivagao e trabalho em equipe. Enquanto que Ferreira (2013)
elenca 21 competéncias digitais no relatorio final da DIGCOMP atribuidas aos cidaddos
europeus, distribuidas nos grupos: informag¢ao, comunicagdo, desenvolver conteudos, agir
com seguranga e resolver problemas.

Considerando que ambientes virtuais de aprendizagem demandam de fluéncia
digital, ¢ importante avaliar qual o perfil do aluno que compde a comunidade a ser proposta
e a necessidade das competéncias elencadas pelo professor a serem trabalhadas pelo aluno.
Cazella (2011) trabalha sistemas de recomendacdo de OAs com base em competéncias
especificas a serem desenvolvidas pelos alunos, escolhidas pelo docente conforme este
planeja aprimorar com os alunos e o perfil da turma. O mecanismo aciona a filtragem de
informacao, selecionando os OAs a serem recomendados aos alunos, com base em seu
perfil e as competéncias que o mesmo tem de desenvolver com o uso do OA. Assim, se o
OA pertencer a um repositorio que considere estas caracteristicas, facilita no planejamento
pedagdgico para que o objeto seja reutilizado, e na escolha didatica o educador encaminhe
ao aluno o conteudo (OA) que melhor atenda a sua necessidade de competéncia a ser
desenvolvida.
4.Metodologia

A metodologia da pesquisa se constitui por pesquisa bibliografica e observagao in loco, da
producdo e desenvolvimento do OA focado em competéncias. No médulo do Manejo
Inicial do Usuério com Teste Rapido Reagente para o Virus do HIV, o referido OA foi
desenvolvido com o objetivo de possibilitar aos profissionais da Atengdo Primaria em
Saude abordarem os aspectos de atendimento integral no momento diagndstico, permitindo
a constru¢do e aprimoramento dos possiveis fluxos de atendimento aos pacientes. A
complexidade da atencdo as diversas etapas da concepcdo a aplicagdo do OA requer a
organizacao do processo de trabalho com o escopo da pratica colaborativa na integralidade
do projeto educacional, lancando as equipes multiprofissionais o desafio da construgdo de
uma pratica interdisciplinar na autoria e aplicagdo do OA.

Segundo andlise de Amiel e Amaral (2013), o docente, ciente de seu papel, pode e deve
utilizar-se de sua pratica como trabalhador ao orientar o aluno, auxiliando a compreender
e agir diante da complexidade do sistema tecnoldgico. Iribarry (2003) aponta a
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interdisciplinaridade como um passo além do fazer multiprofissional, onde hé a intera¢do
das disciplinas em dois niveis hierarquizados, sendo o nivel superior o coordenador e
integrador das disciplinas, em busca de um objetivo comum. Portanto, uma discussdao
acerca do termo interdisciplinaridade pressupde novas formas de relacionamento, onde o
coordenador assume o papel de administragdo e tomada de decisdes, apds o processo de
interacdo entre as demais 4reas profissionais. A interdisciplinaridade ndo nega o
aprofundamento das areas de conhecimento, mas realiza uma critica quando aponta que a
fragmentacao das disciplinas impossibilita realizar acdes resolutivas que respondam as
situagdes- problema no cotidiano da vida humana.

5.0 Objeto de Aprendizagem

Na nossa experiéncia, o profissional da informagao assume a coordenagdo do projeto,
conduzindo o trabalho em equipe com demais membros da area da Computacdo, Design
Grafico, Pedagogia e Medicina. A intersecdo dos conhecimentos e realizagdo das tarefas
permitiram um didlogo estratégico ao longo de todo o projeto, o que permitiu pensar no
desenvolvimento de competéncias em todas as etapas. Na sequéncia, relatamos a reflexao
desta trajetoria da concepcao a aplicacdo do OA com foco em competéncias dos alunos da
EaD, na seguintes etapas: escolha do contetdo, o plano pedagdgico, o storyboard,
producao/ design do médulo e sua aplicagao.

A escolha da tematica de manejo de usudrios no momento do diagnostico de infe¢ao
pelo virus do HIV na Aten¢do Primaria de Saude se deve pela necessidade de
aprimoramento da ado¢do do novo instrumento que permite testar o individuo dentro da
unidade de saude, o qual fornece o resultado em 30 minutos, chamado de Teste Rapido de
HIV. A Portaria N° 3.275, de 26 dezembro de 2013, considerando a necessidade de se criar
alternativas para a ampliagdo do acesso ao diagnostico desta infecgdo, em atendimento aos
principios da equidade e da integralidade da assisténcia, bem como da universalidade de
acesso aos servicos de saude do SUS resolve incentivar a possibilidade de treinamentos por
meio de cursos de ensino a distancia, para realizacao da metodologia, de acordo com as
diretrizes estabelecidas pelo Departamento de DST, Aids e Hepatites Virais. Como o
moddulo foi oferecido de forma optativa na plataforma do curso de especializagdo EaD, o
aluno deve apresentar interesse pelo assunto, motivagdo e autonomia, tendo um
comportamento pro ativo em se inscrever.

O conteudista, no caso o profissional médico com expertise em HIV, elaborou um
plano pedagdgico com auxilio da coordenacdo pedagogica a fim de estabelecer as etapas
do projeto da concep¢do do OA. A primeira etapa foi definicdo da ementa e das
competéncias da unidade educacional, carga horaria estimada para sua execugao e publico
alvo. Apos, estabeleceu-se os objetivos da aprendizagem e os contetidos a serem abordados
ao longo do mddulo. O emprego da Metodologia da Problematizacao (MP) foi pela
premissa descrita pela sua autora Berbel (1998) que a MP baseia-se na superagdo de
obstaculos, através da identificagdo e construgdo de possibilidades de solucao a Realidade
mediadas pelo professor, no caso Tutor. A abordagem deste tema desafiador na satide na
EaD com este tipo de Metodologia Ativa, requer o estimulo das competéncias de autonomia,
reflexdo, motivagao e trabalho de equipe. No plano pedagogico, as propostas das atividades
percorreram as cinco etapas do Arco de Maguerez e os objetivos foram além da assimilacao
de conteudos, promovendo aprendizagem significativa através da adocdo da MP e
desenvolvendo a autonomia dos sujeitos e a corresponsabilizagdo no seu processo de
trabalho em equipe, de acordo com o designo da MP.
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A elaboracao de storyboard apoia o planejamento da acao pedagdgica de forma
grafica, o conteudista informa visualmente todas as etapas da modulacio do OA,
estabelecendo um roteiro para nortear o design grafico sobre como programar ou incluir
cada recurso, ferramenta, atividade e animag¢do. O uso do storyboard facilitou o processo
de organizagao dos elementos na tela e facilitou a comunica¢do no desenvolvimento da
instru¢do tornando o trabalho mais eficiente, uma vez que auxilia na criagdo de novos
elementos tornando as experiéncias dos alunos mais envolventes e visualmente ricas. A
fluéncia digital ¢ uma competéncia que se espera do aluno em razdo do mesmo estar
integrado no sistema de aprendizagem da plataforma, estando digitalmente ativo ao longo
deste modulo. Além da fluéncia digital, a presencialidade virtual, a comunicagdo, a reflexao
e o trabalho em equipe foram competéncias fundamentais aos alunos no processo ensino
aprendizagem do OA.

Schuelter (2015) apresenta a seguir os pontos a serem pensados para organizar
objetos por competéncias que tém sido estudados na FabriCO Educare, em fase de
aprimoramento. ~ Na concepgdo, além de toda proposi¢do pedagogica para o
desenvolvimento dos materiais didaticos de um curso, estes alinham para que os OAs sejam
separados por competéncias, oficializadas em todos os guias de producdo. Na redagao,
salientam-se a importancia de trabalhar a redagao dos contetdos de forma que existam itens
de ligacdo entre diferentes competéncias. Esta pratica permite que os objetos sejam
divididos por competéncias distintas. Ja no design educacional, se produzem os roteiros
dos OAs independentemente da midia produzida, organizado por competéncias. Enquanto
na producao de midias, a proposta de organizacao dos objetos ja estd prevista e o contetido
todo organizado, observando criteriosamente as propostas feitas nas fases anteriores.

Na nossa interven¢ao, os recursos utilizados no eixo central do modulo aparecem
relacionados ao caso clinico complexo Alisson na cidade virtual de Santa F¢, utilizando a
elaboragdo de recursos ficticios pela equipe de design e produgdo de dudio da campanha
na radio, imagem de banner e reportagem de jornal local. A estratégia de organizacao do
material didatico na forma de OA foi sendo concebida assumindo como pressuposto que €
possivel organizar de forma pedagogica materiais de dominio publico, disponibilizados por
institui¢cdes reconhecidas no tratamento do HIV.

As avaliagdes da aprendizagem do OA foram distribuidas ao longo do médulo
segundo a metodologia de ensino, a MP. Iniciando com Férum onde os alunos necessitaram
das competéncias de comunicacao, reflexao, presencialidade e trabalho em equipe para
discutir entre seus pares sobre a orientagdo do seu tutor a partir da pergunta disparadora. A
figura 1 apresenta a interface da animac¢do em que uma figura humana representa o
profissional da saide, com as perguntas disparadoras. Ao lado, existe a orientacdo da
atividade, estimulando a comunicacao, a reflexao, o trabalho de equipe e a presencialidade.
A etapa chamada de Teorizagdo (figura 2) ¢ marcada pelas competéncias da autonomia e
da flexibilidade, pois além das leituras obrigatorias, o aluno ¢ convidado a explorar outras
fontes consolidadas de referencial tedrico. O intuito ¢ transformar o discente em um
pesquisador para auxiliar na solu¢do dos problemas que surgirem na sua pratica
profissional, podendo intervir na sua realidade, como o proposto dela autora da MP,
descrito em Berbel (1998).
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Observacao da Realidade

Retomando o Férum

Apartir da leitura do Caso Alisson,

especialmente dos dois questionamentos e

finais, reflita como ocorre o processo de /
implantagdo do teste rdpido para HIV na VOLTE AO MOODLE

realidade da sua unidade de saude. .
Retorne ao forum,

compartilhe sua reflexao a
cerca do Caso Alisson em
relacdo a sua realidade,
dialogue com os colegas
sobre as similaridades e

Comosearticulam os profissionais da diferencas entre seus

sua equipe quando o resultado do

teste é reagente?

J Existe algumasemelhanca da prdtica
com o funcionamento da Unidade
Figueira Nova I?

servicos

Figura 1. Interface com a animacdo do OA referente a Teorizacéo.
Fonte: Proprio Autor

Protocolos e Diretrizes ‘

Vocé pode enriquecer o seu referencial bibliogrdfico sobre protocolos e diretrizes em outros
materiais reconhecidos pelo Ministério da Satide eembasar também a prdtica da sua equipe,
1 contemplando as singularidades do seu territrio. Caso vocé conheca outras fontes de
Y materiais, compartilhe com todos no Férum em seu ambiente virtual de aprendizagem.

UNAIDS Rede Cegonha = Fundaco AIDS Telelab Sociedade]Brasileira
de Infectologia

Clique nas telas para ser redirecionado aos sites

Figura 2. Interface com a animagéo do OA referente a Teorizagéo.
Fonte: Préprio Autor

Entre as atividades avaliativas, as com maior destaque dentro do OA sdo as solugdes
propostas em formato de texto pelo aluno, que requer, principalmente, as competéncias de
reflexdo e comunicacdo e a constru¢do do fluxograma para aprimorar o manejo inicial do
paciente com resultado reagente dentro da propria unidade de saude que aciona também as
competéncias de auto avaliagdo e trabalho em equipe. Tavares (2007, 2010) apresenta o
fluxograma como um tipo de mapa conceitual, que ao ser utilizado no processo de
aprendizagem de determinado tema, possibilita ao estudante construir seu conhecimento,
ao fazer conexdes importantes entre significados e desse modo possibilita a sua
aprendizagem significativa.

6.Consideracoes Finais

Ressaltamos que as informagdes apresentadas sdao uma reflexdo sobre a experiéncia da
concep¢do a aplicagdo da intervencao educacional sobre a delicada tematica da revelagao
diagndstica e manejo inicial do paciente com HIV, na proposta de educagdo permanente
em saude, com foco nas competéncias necessarias aos discentes para o uso adequado da
modalidade EaD. O cotidiano da pratica de ensino mediada pelo computador através dos
modulos educacionais requer implicitamente competéncias digitais aos seus alunos. O
exercicio proposto foi fazer a reflexdo sobre as mesmas ao longo da trajetoria deste OA de
modo interdisciplinar numa equipe multiprofissional.
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Apesar desta maior disponibilidade da informacao e conhecimento facilitado pela
modalidade EaD ainda ¢ necessario refletir sobre o significado de competéncias, sobre
quais sdo necessarias para que os discentes possam realmente utilizar esta modalidade.
Entdo, percebe-se a necessidade também de refletir sobre aprendizagem e o aprendiz,
permeado pelo uso das tecnologias da informag@o e comunicagdo integradas as atividades
de educagdo virtual interativa. Assim, serd possivel a consolidagdo de pilares nos ambitos
epistemologicos, tecnologicos, pedagogicos e organizacionais, respondendo as
necessidades atuais de um novo perfil de aluno, baseado em modelos educacionais
inovadores. Espera-se que este artigo sirva como um referencial tedrico para apoiar o
entendimento dos conceitos relacionados a EaD aplicada a formagao permanente e a andlise
de competéncias.

A préatica interdisciplinar coloca- se como potencializadora da integracdo que
possibilita uma compreensdo ampliada do objeto de trabalho em satde, por meio da
interacao entre os profissionais e a articulagdo entre os diversos saberes e fazeres presentes
no trabalho em satide, possibilitando, deste modo, outras formas de relacao entre os sujeitos
envolvidos no processo. Iribarry (2003) indica que a multidisciplinaridade se referencia a
justaposi¢ao de varias disciplinas, ou profissdes, sem a exigéncia de um trabalho
coordenado, o que a diferencia da interdisciplinaridade, a qual se refere a solidariedade e
compartilhamento de conhecimento e a preocupacao do profissional em contribuir com o
seu saber objetivando a resolucdo de um problema. Nesse contexto, a interdisciplinaridade
entrou como eixo norteador das agdes em satde, com a proposta de envolver varios
segmentos do projeto, possibilitando o didlogo e a constru¢do de saberes e praticas que
pautam o fortalecimento no que concerne a consolidagao das praticas de promogao da satde
e resolubilidade do sistema. Este artigo trouxe a experi€éncia desenvolvida pelos autores
com o intuito de contribuir para estudos da Informatica Médica e para a pratica da area da
EaD com foco em competéncias, sendo necessario mais pesquisas sobre o tema para
fomentar novas praticas pedagdgicas.
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