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Abstract. The article discusses the theoretical foundations that underlie learning and
communication within the context of an experience with use of the Facebook social
networking platform , whose problem lies in the way the teacher can take ownership of
the convergence of media resources provided by online social networks promote a more
effective learning and what are the main difficulties faced in its realization. The data
presented are from a Master's dissertation that deals with the pedagogical praxis
mediated Connectivism , using as a social networking platform Facebook, emphasizing
the vision of the future teachers in the use of technology in the process.

Resumo. O artigo discute as bases tedricas que fundamentam a aprendizagem e
comunicagdo dentro do contexto de uma experiéncia com uso da plataforma de rede
social Facebook, cuja problemética esta situada na forma como o professor pode se
apropriar da convergéncia de recursos midiaticos proporcionada pelas redes sociais
online a fim de promover uma aprendizagem mais efetiva e quais as principais
dificuldades enfrentadas em sua realizacdo. Os dados apresentados sdo oriundos de
uma dissertacdo de Mestrado que trata da praxis pedagdgica mediada pelo
conectivismo, utilizando como plataforma de redes sociais o Facebook, enfatizando a
visdo dos futuros docentes quanto a utilizagcdo das tecnologias no processo.

1. Introducéo

Pensar a pratica docente com foco no processo de aprendizagem do aluno ndo é uma
proposta recente e tem sido alvo de discussdes e fomentado a criacdo de diversas teorias,
embora sob diferentes nomenclaturas: aprendizagem interacionista, significativa,
construtivista, colaborativa, dentre outras. Tais discussGes continuam em vigor nos
debates educacionais atuais, através de propostas didaticas que propdem a desconstrucao
do papel do professor como “doador” do conhecimento para o daquele que constroi junto
com o aluno, que propde perguntas e incentiva a busca por respostas, num processo
constante de construcdo de saberes de forma partilhada.

Segundo Schdn [2000, p. 189], “os seres humanos, em sua interagdo com o outro,
constroem um design de seu comportamento e dispdem de teorias para fazé-lo”, as quais
incluem “os valores, as estratégias e os pressupostos basicos que informam os padrdes de
comportamento interpessoal dos individuos”. Com isso, defende-se a fundamentacéo
tedrica da pratica pedagogica dentro das perspectivas de aprendizagem da atualidade, pois
é na correlacdo teoria-pratica que o professor encontra os caminhos que o levam ao
efetivo exercicio da docéncia.
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Dessa forma, buscou-se apresentar, neste artigo, dados de uma pesquisa realizada
para uma dissertacdo de mestrado que trata do uso das Tecnologias Digitais de
Informacéo e Comunicacao (TDIC) na pratica docente, especificamente com uso de redes
sociais [SOUZA, 2015]. Nesta, concluiu-se, através de levantamento do estado da arte,
que a aprendizagem colaborativa tem sido recorrente na escolha de pesquisadores para
subsidiar teoricamente o processo de analise dos dados coletados, em muitos casos
apontada como proveniente da teoria vygotskyana. Porém, compreende-se que a
colaboragdo também ocorre independente de recursos tecnoldgicos, tornando-se,
portanto, insuficiente para servir de aporte a praticas docentes presenciais que exploram
as TDIC e as informagdes existentes na web. Destaca-se, portanto, a relevancia da
abordagem conectivista [SIEMENS, 2004], que tem como foco a mudanca de paradigma
no estilo de aprendizagem em sala de aula, indo além do espaco fisico ao se apropriar dos
inimeros softwares e recursos online e da facilidade de acesso para a construcéo e partilha
do conhecimento.

Portanto, este trabalho visa apresentar e discutir uma experiéncia com uso da
plataforma de rede social Facebook, cuja problemética esta situada na forma como o
professor pode se apropriar da convergéncia de recursos midiaticos proporcionada pelas
redes sociais online para potencializar a participacdo e interacdo dos estudantes. Serdo
analisados os resultados dessa pratica sob a Otica dos futuros docentes, verificando as
relacOes entre esta experiéncia e suas futuras praticas com o uso das TDIC.

2. Aprendizagem colaborativa e a construcao coletiva do conhecimento

Vygotsky [2008] compreende a aprendizagem como um processo dialético, no
qual o aprendiz € um ser ativo, real, concreto, historico, em permanente transformacao,
didlogo e interagdo com tudo o que o cerca. Esse homem é formado dentro de um
ambiente cultural definido historicamente e, portanto, € um produto das acdes sociais.
Nessa perspectiva, o tedrico estabelece o fator social como componente fundamental para
a andlise do desenvolvimento do individuo. O meio, o contexto social e as trocas
interativas sdo, nesse sentido, os principais fatores para o desenvolvimento cognitivo do
individuo, imprescindiveis para a concretizacdo da aprendizagem. Assim, tudo esta
diretamente relacionado as interac6es do individuo com seu meio, o qual é permeado pela
cultura midiatica, digital e convergente [SANTAELLA, 2003].

Conforme Gallana [2013, p. 13], a aprendizagem colaborativa mediada por
computador pode ser definida como a “agdo educativa em que dois ou mais sujeitos
constroem o seu conhecimento, baseados na discusséo e reflex&o de determinado assunto,
onde os processos de ensino e aprendizagem sdo mediados por computadores e outras
tecnologias de comunicagdo”. Poréem, embora intrinseca ao universo da cibercultura, a
aprendizagem colaborativa ndo se faz exclusivamente nesse ambiente, nem apenas a
partir da mediacéo tecnologica. Para Bohn [2010, p. 67], “a colaboragdo ¢ um ato social
e requer, portanto, todos os tipos de interagdo humana” e pode ocorrer em locais diversos
do ambiente de ensino formal, mas que podem ser organizados para esse fim, como ocorre
em comunidades e redes sociais. Dessa forma, a participacéo e intera¢do do individuo em
ambientes virtuais “esta diretamente associada ao conceito de aprendizagem colaborativa,
implicando, por sua vez, relacdo de interagdo entre os membros de uma comunidade
virtual de aprendizagem” [BOHN, 2010, p. 57].
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Assim, embora o dialogo e a interacdo sejam fundamentais para a aprendizagem
colaborativa, isso ndo basta para sua eficacia, é preciso haver expanséao e diversificacao
nas formas e contextos nas quais ela se desenvolve, ja que estar junto fisicamente ou fazer
parte de um mesmo grupo nem sempre significa interacdo. Ainda, faz-se necessario
considerar algumas necessidades do processo de constru¢cdo do conhecimento:
responsabilidade, iniciativa, flexibilidade de mudanca de papéis e rapida adaptacdo a
maquinas e ferramentas e formas de trabalho que envolvem equipes interdisciplinares e
heterogéneas [LIBANEO, 2011, p. 23].

Isso implica mudanca nos paradigmas metodologicos, como sugerem as Diretrizes
Curriculares Nacionais da Educacdo Basica, pois enquanto “[...] a escola se prende as
caracteristicas de metodologias tradicionais [...], as caracteristicas de seus estudantes
requerem outros processos e procedimentos, nos quais aprender, ensinar, pesquisar,
investigar, avaliar ocorrem de modo indissociavel” [BRASIL, 2013, p. 25]. Perceber tais
mudancas no perfil do alunado atual - capaz de aprender e absorver conhecimentos de
forma diferente daquele das geracdes anteriores - € fundamental. Ainda, ressalta-se, ndo
basta utilizar o computador pelo computador, € preciso que o principio de insercdo das
tecnologias esteja norteado pelo trabalho em conjunto, pela aprendizagem interativa, pela
conexdo entre saberes, entre contetidos e entre multiplas midias.

E importante que se atente para esse desejo da geracdo atual de permanecer
conectado, pois evidencia uma necessidade de didlogo, de construgdo de novas ideias em
colaboragdo com seus pares; aproveitando-se dessa demanda, o professor pode utilizar os
processos comunicacionais promovidos nas redes sociais como instrumentos em
beneficio da construcdo de novos métodos de ensino, capazes ndo apenas de motivar a
participagdo, mas também de estender os limites do processo de aquisicdo do
conhecimento formal, extrapolando a sala de aula e os muros da escola [SIBILIA, 2009].
Isso porque é no universo das informagdes, no uso de plataformas multiplas, nas conexfes
entre todos — na e além da escola — que se tecem o0s conhecimentos [GALLANA, 2013].

Normalmente associa-se a aquisi¢cdo do conhecimento a aprendizagem formal,
afirma Siemens [2004], porém esse € um processo que pode ocorrer na aprendizagem
informal, através da experimentacdo, da reflexdo e do dialogo. Isso porque a
aprendizagem ndo ocorre a margem das nossas vivéncias, mas € continua; para Siemens,
escolas precisam adotar a visdo de aprendizagem como algo que vai além do dominio
formal, que pode estar presente em todas as areas da vida e ocorrer a qualquer momento,
em qualquer lugar, formalmente ou ndo. Nesse caso, sdo as conexdes que nos permitem
aprender a aprender, pois “o conectivismo tem o processo voltado ao individuo, ndo de
uma forma individualista, mas como resultado das conexdes estabelecidas em redes
sociais” [RENO; VERSUTI; RENO, 2012, p. 58].

Seguindo o principio das redes, o conectivismo busca definir os processos
cognitivos e de aprendizagem, enxergando suas estruturas como elos que vao se
acumulando, promovendo novos padrdes, novas formas, novas conexdes, de maneira que,
a partir de um conhecimento é possivel construir outros novos, associando-0s a
informagdes posteriores. Assim, o conhecimento ndo fica estagnado, devido a maior
quantidade de conexdes que surgem a partir das interacdes estabelecidas pelo individuo.

Com o conectivismo, tem-se a “aplicagdo do principio das redes para definir tanto
0 conhecimento como o processo de aprendizagem” [RENO; VERSUTI; RENO, 2012,
p. 61], o que justifica sua relevancia para a fundamentacgéo teorica de uma aprendizagem
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em rede, pois considerar a troca de conhecimento entre atores sociais como um caminho
para o conhecimento. Portanto, esta é uma proposta que prioriza a aprendizagem
dialdgica, estabelecida a partir da conexdo entre as diversas fontes de informacéo
disponiveis (formais ou ndo), onde a construgdo do conhecimento ocorre continuamente.
Para Mattar [2013], a aprendizagem passa de um processo sob controle do individuo
(individualista) para aquele que “esta também fora de nds, em outras pessoas, em uma
organiza¢do ou em um banco de dados [...]” (p. 56).

4 Metodologia e analise

O método de abordagem da pesquisa estabelecido foi o da Pesquisa-formacao,
que, conforme Longarezi e Silva (2008, p. 4056), caracteriza-se como uma forma de se
fazer ciéncia em que “o pesquisador sai da clausura de seu laboratério e vai atras dos
problemas do professorado, trabalhando com ele para a solugdo desses mesmos
problemas de forma conjunta e cooperativa”. Trata-se de um modelo em que o
pesquisador ndo € neutro, mas que reconhece as inimeras relagdes envolvidas na escola,
enguanto local de realizacdo da pratica docente.

A delimitacdo por este método deu-se pela “implicagdo do pesquisador com o
campo de pesquisa, construindo juntamente com os sujeitos envolvidos o conhecimento
e o proprio método” (SANTOS, 2005, p. 92), quando o pesquisador é sujeito e objeto
(NOVOA, 2004), envolvido na reflexdo acerca de sua praxis, o que implica no
redimensionamento do papel docente e na formagdo de um professor critico
(LONGAREZI; SILVA, 2008), que articula pesquisa e acdo, o0 que pressupde mudancas
ndo apenas das praticas, mas, principalmente, dos sujeitos em formacéo.

Nesse caso, foi possivel desenvolver, ao longo de uma disciplina de graduacéo de
uma Universidade Federal, uma proposta que utiliza uma rede social como ambiente de
aprendizagem facilitador e enriquecedor da pratica pedagdgica. Participaram da pesquisa
dezessete estudantes matriculados no curso, os quais sao oriundos de cursos diferentes,
uma vez que a disciplina é de carater eletivo. Porém, foram entrevistados apenas os alunos
de cursos de licenciatura, a fim de verificar junto a esses os resultados do uso da proposta
do conectivismo entre os futuros docentes.

Uma vez que a disciplina faz parte da grade de um departamento ligado a
licenciatura e a pesquisa abrange a area de formacdo de educadores, interessou a esta
pesquisadora conhecer 0s pensares, as opinides e a visdo dos futuros docentes integrantes
da turma acerca do uso das TDIC (e ndo apenas das redes sociais) na pratica metodologica
e se esta implicou, de alguma forma, em mudangas nessa visdo. 1sso porque as redes,
como espagos favoraveis ao compartilhamento da informagédo, podem também funcionar
como ambiente fértil para o desenvolvimento e inovagédo pedagogica, criando o contexto
necessario a aprendizagem colaborativa, pela partilha de contetdos em multiplos suportes
(SOUZA; SCHNEIDER, 2014). A escolha pelo Facebook partiu da necessidade de que
essa plataforma de rede social servisse como um ambiente online para comunicagao e
exploracdo de recursos de apoio a aprendizagem e, também, pelo facil acesso (apenas um
estudante ndo possuia perfil ativo).

Criou-se um grupo fechado, onde foram postadas atividades propostas pela
professora, as quais os alunos respondiam, liam as colocacBes dos colegas e faziam
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comentarios; neste ambiente também foram disponibilizados todos os materiais utilizados
em sala (textos, slides, etc.). Foram propostos foruns de discusséo, utilizando ora textos,
ora videos e links, cujos assuntos versaram nao apenas sobre conteidos curriculares como
também sobre tematicas sociais. Além disso, foi possivel desenvolver textos cometivos,
listas de exercicios, complementacdo de leitura (mediante links externos de acesso ao
conteddo e leitura de imagens, dentre outras atividades, a fim de proporcionar experiéncias
que “ultrapassem tais situacoes, analisando a utilizag¢ao da rede social como recurso didatico
e ferramenta de apoio ao processo de ensino e aprendizagem” (SOUZA; SCHNEIDER, 2013,
p. 9). Os dados da pesquisa e todo o relato da experiéncia estdo disponiveis na dissertacao
de Mestrado de que trata este artigo [SOUZA, 2015].

Ao final da disciplina, os estudantes responderam a um questionario com
perguntas abertas e fechadas, fornecendo dados sobre a proposta realizada, permitindo
que se analisassem suas percepgdes iniciais e finais, sua frequéncia de acesso, 0s recursos
mais utilizados, as dificuldades encontradas, etc. Dentre os alunos matriculados, sete
eram oriundos de cursos de licenciatura. Esses foram convidados a contribuir com uma
entrevista semiestruturada, mediante 0 Termo de Responsabilidade de Pesquisa, que
versou sobre o uso das TDIC na educacdo, sobre as teorias de aprendizagem e
comunicagdo em rede e sobre a experiéncia com uso do Facebook.

Neste artigo, recorta-se o Viés das teorias para aprendizagem e comunicacdo em
rede, restringindo-se o foco das analises a este escopo. Nessa perspectiva, buscou-se saber
como os licenciandos enxergam essa mudanca no processo de ensino e quais as situagdes
de aprendizagem vivenciadas por eles em sua formacao inicial que utilizassem as TDIC.
Para os estudantes: “[...] a teoria e a pratica é um pouco distante e 0 que a gente aprende
aqui muitas vezes ndo vai colocar em pratica na sala de aula” [ALFA].

[...] a universidade estd muito presa ndo a pratica e mais a teoria e isso
dificulta porque a gente tem muitos alunos que eles sdo mais elétricos
e aprendem mais na préatica do que na teoria. Um dos maiores problemas
da universidade é esse. [...] [OMICRON].

Eu vim de escola pablica e ndo tenho base. Estou no ensino superior
mas sem base nenhuma do ensino basico. Os professores ndo eram
muito presentes, ndo ensinavam com novos métodos, ndo tinha aquela
dindmica com a turma. Ele chegava, passava o conteido e alguns nem
explicavam direito [OMEGA].

Considerando a formacao de futuros docentes, € um paradoxo que a préatica esteja
distante da realidade, afinal, como prepara-los para o exercicio da docéncia (o que implica
pratica), sem oferecer subsidios para essa base? Professores, em quaisquer niveis de
ensino, devem buscar aproximar o discurso da préatica, ndo apenas por estarem sujeitos a
apreciacdo dos alunos na sua avaliagdo, mas, principalmente, porque o processo dialdgico
que perpassa a relacao professor-aluno é fundamental para uma prética eficiente. Falhas
nesse processo, como evidenciou o aluno Omega, séo levadas para toda a sua vida
académica.

Em relacdo as teorias de aprendizagem relacionadas ao objeto desta pesquisa e
discutidas neste trabalho, a colaboracgdo foi apresentada como a principal destas, tendo
como base a teoria vygotskyana, por sua concepcdo dialética, onde o aluno é um ser
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ativos, real, transformacao constante e em dialogo com o mundo que o cerca. Para Palloff
e Pratt [2004], quer em ambientes online, quer em sala de aula presencial, a atividade
colaborativa € o cerne do curso centrado no aluno e pode ser observada quando ele passa
também a refletir sobre a aplicacdo a sua vida de algo que aprendeu ou sobre o significado
de alguma coisa que leu nesses ambientes. Para o0s estudantes, a experiéncia de
colaboracdo mediante uso do Facebook esteve fortemente relacionada as trocas de
experiéncias, esclarecimento de duvidas e desenvolvimento de atividades:

Eu fazia muitos comentérios, havia muitas discussdes, eu gostava
mesmo de ver o que o colega estava vendo, se eu estava vendo de uma
forma errada. [...] eu aprendo muito mais com erro que com acertos,
porque o erro fica persistindo na cabeca da gente...ah, eu deveria ter
feito de outra forma [EPSILON].

[...] pude ter acesso ao que vocé fala, as vezes isso influencia no que eu
formular. Entdo isso é essencial, porque as vezes, no caso de uma prova,
de uma atividade, o professor pega e s6 tem acesso pra ele. A gente fica
curioso em saber o que ele escreveu, a gente ndo tem acesso [...]
[OMICRON].

Pedir ao aluno que responda as atividades, que comente as postagens dos colegas
¢ 0 passo inicial para fomentar o didlogo entre estudantes; €, principalmente, torna-los
participantes do processo avaliativo. Os depoimentos destacam o valor da aprendizagem
online ao permitir que os alunos tenham tempo de refletir ndo s6 sobre o material que
estudam, mas também sobre as ideias do outro e faz com que percebam que a
aprendizagem nédo ocorre somente pela interagdo com o professor, mas que é importante
saber 0 que o outro tem a dizer, como ele enxerga determinada situacdo, como realiza
suas tarefas.

De acordo com a percepgdo de Gallana [2013], colaboragdo é uma acdo educativa
em que 0s sujeitos constroem o seu conhecimento a partir de discussdes e reflexdes sobre
determinado assunto, sob a mediagdo de computadores e outras tecnologias de
comunicacdo ou ndo. Mas ndo se resume a isso, ela vai além da simples troca de
informacdo e precisa promover parcerias entre todos na busca por resultados que nao
poderiam ser alcancados por individuos isolados.

Assim, buscou-se algum indicio de atividades que tenham atendido a esse
principio, que tenham promovido parcerias entre os estudantes na busca por objetivos
comuns. Destacam-se, nesse quesito, as atividades realizadas em grupo para a realizagédo
de seminarios. Como os alunos eram oriundos de cursos e turnos diversos, a saida
encontrada por eles foi estabelecer o Facebook como local de articulagéo e distribuigéo
de tarefas. Sobre esta experiéncia, os licenciandos discorrem que:

Geralmente a gente se organizava na biblioteca, num curto espaco de
tempo. Mas na rede social mesmo é que a gente conversava mais.
Houve diviséo de trabalho, a gente discutia bastante o assunto, trocava
informagéo [EPSILON].

[...] nem todos os alunos tinham esse tempo para se reunir e quando
tinha trabalho em grupo, em dupla, cada um tinha a sua parte, nds
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juntavamos e todos liam o material inteiro [...], geralmente eu respondia
a noite, bem tranquilo, tinha & mao livros, o google, fora as aulas que
estavam postadas também. Eu interagia bem com os colegas, a gente se
comunicava pelo Face mesmo, em relagdo ao que cada um ia falar,
revisdo do trabalho, o que cada um ia fazer. Acredito que ndo pesou,
nado ficou sobrecarregado para ninguém, porque foi tudo dividido, um
escrevia, passava para o outro [ALFA].

Os alunos conseguiram estabelecer uma relagcdo harmoniosa para a resolucao de
um objetivo comum: conciliar os horarios entre os integrantes dos grupos e desenvolver
uma boa apresentacgéo, utilizando o espaco de aprendizagem para esse fim, estabelecendo
as mesmas relacbes em equipe no ambiente online que poderiam ser desenvolvidas
presencialmente. Isso porque o trabalho em equipe promove o0 engajamento entre seus
membros, a troca de informac@es, maior flexibilidade e menos formalidade ou rivalidade.
Através da utilizacdo da plataforma, foi possivel desenvolver atividades onde todos
participaram, através da exploracdo de seus diversos recursos, onde os alunos
compartilharam néo apenas informagdes e arquivos, mas dividas, anseios e sucessos,
gracas as possiblidades de conexdo em rede.

Acerca do conectivismo, compreende-se, com base na proposta elencada por
Downes e Siemens [2004], que a aprendizagem deve ir além do dominio formal, pois diz
respeito a abundancia de recursos e informacdes disponiveis na web, presentes em todas
as areas da vida e que podem ocorrer a partir das conexdes entre informacdes, conceitos
e saberes. A maior preocupacao no decorrer da disciplina foi explorar os mais variados
recursos disponiveis na web, ndo apenas no Facebook.

A intengdo foi evidenciar que néo se deve limitar o conhecimento e informagdes
aqueles disponibilizadas pelo livro didatico, € possivel apresentar e avaliar mais do que o
conhecimento que os alunos tém do contetido por ele ensinado, inclusive mostrando como
selecionar, utilizar e avaliar os contetudos e informacBes disponiveis. Esse trabalho
favorece o desenvolvimento de habilidades importantes, como a analise de informaces
de fontes diversas, a escolha de argumentos, a validacdo de informacdes, a resolucdo de
problemas e aplicacdo do que foi aprendido. Sob tal perspectiva, os alunos foram
convidados a refletir sobre a experiéncia vivenciada:

E importante usar todos os recursos, desde a propria televisdo, cinema,
filmes, todos os recursos podem ajudar, até porque na sociedade atual,
com a velocidade, a rapidez, atrair o aluno é complicado. Ficar s
falando e falando ndo ajuda. Tem que trazer muitos recursos
[EPSILON].

Tecnologias motivam bem, tem [...] aplicativo para tudo, que ajuda na
prondncia, por exemplo, fonética do inglés, ele j& d& a pronuncia
perfeita, entdo tecnologia estd essencial. Ndo sei porque ndo usam...
muitos professores ndo sabem muito sobre a tecnologia de hoje, ai barra
0 aluno, no leva além [OMICRON].

Destaca-se 0 depoimento muito pertinente de Epsilon, que néo restringe o uso de
recursos e contetdos didaticos aqueles veiculados na web, mas aponta o uso de midias de
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massa, como a televisdo, o cinema e o0s videos elaborados especificamente para uso
escolar, como estratégia de atrair a atencao do aluno.

Omicron questiona-se por que os demais professores ndo fazem uso deles, ja que
sdo tdo acessiveis, apresentando ele mesmo a resposta: professores mais antigos nao
sabem muito sobre a tecnologia. Seria uma tendéncia relacionada a idade? Um tipico caso
de individuos imigrantes digitais, nascidos antes da disseminacdo das TDIC? O
licenciando responde: “Acho que a idade ndo influencia nisso, acho que é formacao. Tem
professor que chegou ali parou, ndo d& continuidade a outra coisa, ndo faz um curso
diferente...”

Por isso, o professor precisa, ele mesmo, se tornar usuério ativo da web e das
plataformas e softwares sociais, buscando conhecer e explorar suas funcionalidades, o0s
sites e recursos especificos para 0 ensino, caso contrario, € impossivel aliar os recursos
disponiveis na web ao conteido formal da escola com sucesso. Sem planejamento seguro
e conhecimento acerca de metodologia especifica para a aprendizagem em rede,
certamente o docente tendera a se manter em sua zona de conforto, trabalhando com
métodos, recursos e técnicas com os quais esteja familiarizado.

E lamentavel concordar com o que Imbernén diz [2006, p. 41]: “o tipo de
formacao inicial que os professores costumam receber ndo oferece preparo suficiente para
aplicar uma nova metodologia, nem para aplicar métodos desenvolvidos teoricamente na
pratica de sala de aula”. E na formac&o inicial que o docente precisa conhecer novos
métodos de ensino, por isso, o professor deve possuir dominio pedagogico, inclusive
acerca das novas linguagens e tecnologias. Por isso, cada professor atuante na formacéo
docente deve ser um exemplo para o licenciando, a partir de sua propria pratica.

Procurando saber o que estes licenciandos absorveram da experiéncia direta com
teorias que exploram a aprendizagem e comunicacao em rede e se eles pretendem aplica-
la (ou j& aplicam, caso ja exercam a profissdo), obtiveram-se 0s depoimentos: “Eu usaria,
acho que € muito importante que o aluno tenha acesso a meios tecnoldgicos. Tem muitas
escolas que ja fazem, os alunos ganharam tablets. Tem casos que os professores falam
que os alunos melhoraram bastante” (ALFA).

Futuramente, pretendo usar em meu estagio e eu gostaria muito de usar
o facebook, mas tem essa questdo: vamos ver as condigdes dos alunos,
porque nem sempre todos tem as condicBes, nem todos tém
computador, smartphone. Mas como professor, eu pretendo com
certeza utilizar, [...] pois eu acho que os alunos ndo tém esse acesso e
no Facebook eu tenho essa chance (OMICRON).

Eu gostei muito da proposta, ndo foi a toa que quando eu estava fazendo
monitoria eu também utilizei o Facebook, fiz um grupo para que os
alunos também pudessem interagir, porque eu via que na sala de aula
também tinha muitos problemas, o aluno ndo perguntava nada ao
professor e no grupo ele perguntava (EPSILON).

Segundo os depoimentos, a proposta metodoldgica alcangou boa receptividade
entre eles, ja que trés pretendem utilizar algo semelhante. Suas falas revelam ainda
maturidade em relagdo a forma de utilizacdo as TDIC em suas préticas, pois partem de
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suas proprias reflexdes sobre o0s pontos negativos do processo: considerar a realidade dos
alunos, se possuem ou ndo internet, computador ou smartphones, inclusive apresentando
conteddos extracurriculares (cultura estrangeira), considerando que o0s alunos,
geralmente, ndo possuem acesso a esse relevante contetdo (possivelmente uma auséncia
percebida em sua propria formacdo). Uma boa proposta metodoldgica, aplicada a uma
turma em processo de formagdo, somente podera se apresentar como realmente eficaz
quando seus frutos podem ser vistos, quer em mudancas de olhares e paradigmas pré-
estabelecidos, quer em acGes motivadas a partir dela.

Diante do exposto, fica evidente a necessidade de reflexdo acerca da formacao
que se faz na Universidade, para que a experiéncia obtida nessa fase seja capaz de motivar
futuros docentes ao exercicio da pratica, a partir de metodologias diferenciadas, pois 0s
alunos que enfrentam dificuldades nessa fase de formagéo inicial certamente sentiréo
maior dificuldade em prosseguir na profissdo com qualidade.

3. Consideracoes finais

A conex&o constante do jovem em redes sociais evidencia uma necessidade de
dialogo, de construcdo de novas ideias em colaboracdo com seus pares e o0 professor pode
explorar essa demanda em beneficio da sua praxis, ndo apenas motivando a participacéo,
mas estendendo os limites do processo de aquisicdo do conhecimento formal,
extrapolando a sala de aula e os muros da escola. Para o conectivismo, € no universo das
informacdes, no uso de plataformas multiplas, nas conexdes entre todos — na e além da
escola — que se tecem 0s conhecimentos.

Conforme as analises feitas a partir dos depoimentos dos alunos em relacdo a
aprendizagem em rede, como também das discussdes empreendidas a partir das atividades
realizadas no grupo da turma no Facebook, considera-se que o uso do Facebook como
ambiente de aprendizagem proporcionou essa conexao entre conteudos, informacdes e
ambientes de estudo, gerando novos conhecimentos a partir do contato e interacdo entre
o0s participantes. Além disso, observou-se, nos trabalhos em grupo, o estabelecimento de
estratégias para alcancar objetivos comuns, diante do desafio de preparar e distribuir as
tarefas entre os integrantes do grupo, verificar o andamento do processo, conhecer e
integrar as partes a fim de empreender a coesdo entre integrantes de cursos e turnos
diferenciados. A utilizacdo do Facebook para empreender essas tarefas foi a solugéo
encontrada, cujos resultados foram explicitados nas falas dos licenciandos e verificada
pela docente nas apresentacdes dos seminarios em sala de aula.

Em educacdo utilizamos tecnologias a partir do momento em que lancamos méo
dos varios recursos e procedimentos auxiliares ao processo pedagogico, inclusive as
préprias teorias de aprendizagem para fundamentar a metodologia aplicada sdo exemplos
de tecnologias. O que urge maior discusséo € que a relacdo entre a educacédo e as TDIC
seja, de fato, aplicada na educagdo superior de forma eficiente, que ela va além da teoria
e que possua um peso maior face as necessidades da sociedade atual.

Ao refletir sobre o uso que a educacdo pode fazer das TDIC a seu favor, o
professor estara oferecendo aos alunos as experiéncias educacionais que serdo necessarias
para seu exercicio na sociedade moderna, preparando-os para 0s papéis que lhes serdo
exigidos.
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