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Abstract. This paper presents a comparison between two experiences with
students from Colégio de Aplicacdo, which belongs to the Federal University
of Rio Grande do Sul (CAp-UFRGS) that aims to investigate the contributions
of the virtual environment to mathematical learning. The first experience was
developed away from school making use of situations and challenges,
meanwhile the second one, was done presencially joining mathematics and
photography for the study of functions. It was selected a part of previous
analysis, based on the students and teachers registers about the use of digital
media as empowerment resource of the interaction between the involved
subjects and the contribution of this experience to mathematical learning.
Finally, partial results and future perspectives were presented.

Resumo. Este relato apresenta um paralelo entre duas experiéncias com
alunos do colégio de Aplicacdo da Universidade Federal do Rio Grande do
Sul (CAp-UFRGS) que buscam investigar a contribuicdo do uso de ambientes
virtuais para a aprendizagem de matematica. A primeira desenvolvida a
disténcia, via situacdes e desafios, e a segunda, na modalidade presencial,
unindo matematica e fotografia no estudo de funcdes. Destacamos parte da
andlise, a partir dos registros dos estudantes e professores, acerca do uso das
midias digitais como recursos potencializadores da interacdo entre os sujeitos
envolvidos e da contribuicdo para a aprendizagem de matematica. Por fim
apresentamos os resultados parciais e nossas perspectivas futuras.

1. Introducéo

As novas tecnologias da informacéo aliadas a mudangas sociais, culturais e a grande
quantidade de informacao disponivel estdo modificando o perfil dos estudantes. (Serres,
2008) Ora, se muda o perfil dos estudantes, o perfil da escola também ndo deve mudar?
O que os estudantes necessitam da educacdo ndo é somente mais informacgdo, mas a
capacidade de buscar, organizar, interpretar e dar sentido a toda esta informacéo
oferecida, ou seja, a escola deve proporcionar ao aluno capacidades de aprender que
Ihes permitam uma apropriacgdo critica da informacg&o. Precisamos auxiliar os estudantes
a construirem estratégias de aprendizagem prépria, formular seu proprio ponto de vista,
tornando-se aprendizes autdnomos, isto €, criar estratégias e condi¢cGes para que esses
alunos, além de adquirirem conhecimentos especificos, modifiquem sua forma de
encarar os desafios propostos. (Pozo, 2003)

A partir desta idéia, investigamos possiveis contribui¢cbes do uso de pbwikis como
ferramenta de comunicacdo social e de trabalho em grupo para o ensino e a
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aprendizagem de matematica. Em ambas as situacOes, alunos e professores registraram
os resultados dos trabalhos em diarios virtuais, usando como ambiente os pbwikis. Os
pbwikis sdo de facil edi¢do permitindo uma comunicacdo de “todos para todos”. Além
disso, este ambiente tem algumas ferramentas que auxiliam a realizacdo do trabalho
proposto: um historico que permite ao professor avaliar a evolugdo dos registros dos
alunos, a possibilidade de cadastrar um e-mail que recebera um aviso cada vez que
alguma péagina for alterada e o uso de RSS feed, uma ferramenta usada para facilitar o
acesso do usuario a uma grande quantidade de informacdes. Estes registros foram feitos
de modo descontraido, o que no nosso entendimento reflete a orientacdo dessa proposta
de trabalho, e que consistia em criar um ambiente de total liberdade de expressdo das
idéias dos estudantes.

Na secdo 2 apresentaremos a dindmica de trabalho junto a alunos do terceiro ano do
ensino médio via atividades-desafio utilizando os pbwikis na modalidade a distancia; na
secdo 3 apresentaremos a dindmica de trabalho junto aos alunos do primeiro ano do
ensino médio utilizando os pbwikis na modalidade presencial; Na se¢do 5
apresentaremos as conclusdes provisorias e as perspectivas para a continuidade da
investigacao iniciada com o presente estudo de acordo com a analise dos resultados
segundo a aprendizagem de contetdos e desenvolvimento de capacidade no ensino
médio [Pozo, 2003] utilizando comunidades virtuais de aprendizagem [Alava, 2002;
Basso, 2003] de ambas as experiéncias.

2. Diarios Virtuais

Durante 0 ano de 2008 desenvolvemos um trabalho com diarios virtuais com as turmas
do terceiro ano do ensino médio do CAp-UFRGS. Nossa idéia era criar um canal de
comunicacdo diferenciado entre professor e alunos. Esperava-se que esse canal
permitisse que o professor tivesse acesso a informacGes sobre como os alunos estdo
compreendendo os conteidos. Para os estudantes pretendia-se que o canal propiciasse
condigdes de aprendizagem de conteudos e o desenvolvimento de capacidades ao
mesmo tempo em que ocorresse um atendimento individualizado por parte do professor.
Para tanto criamos 98 pbwikis entre pessoais e coletivos, todos com 0 mesmo usuario e
senha para que cada estudante tivesse livre acesso a todos os diarios.

Como dindmica de trabalho decidimos, em uma primeira etapa, publicar atividades-
desafios que despertassem o interesse dos estudantes e que primassem mais pelo
procedimento de resolucdo do que pela resposta final do problema, procurando evitar
perguntas e tarefas que levassem os alunos a apresentarem apenas respostas
reprodutivas. Os estudantes deveriam resolver os desafios e registrar em seus pbwikis
pessoais a estratégia usada na resolucdo, seus procedimentos e seus raciocinios
matematicos. Na segunda fase do trabalho criamos trés pbwikis coletivos, um para cada
turma, onde os estudantes deveriam descrever com suas proprias palavras o que estavam
aprendendo em sala de aula. Essa estratégia visava criar a oportunidade para os alunos
refletirem sobre os conceitos aprendidos. Essa proposi¢ao vem ao encontro da idéia que
para analisarmos como o aluno compreende é necessario propor atividades diferentes na
aprendizagem de conceitos e nas quais sejam utilizadas técnicas que tornem inutil a
repeticdo literal. Ao mesmo tempo, é importante incentivar os estudantes a
experimentarem a usar seu proprio conhecimento para resolver enigmas, problemas e
duvidas. (Pozo, 2003)
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O grupo de professores envolvidos acordou que seria sua funcdo a de agir como
“provocadores”, ou seja, iriamos acompanhar o progresso dos registros dos estudantes e
dialogando e oferecendo um atendimento individualizado, sugerir novos procedimentos
via perguntas que levassem os estudantes a refletir sobre os problemas propostos e
incentivar a interacdo entre eles.

3. Fotografia e Matematica

A partir da nossa observagdo de que os estudantes vivem as voltas publicando
fotografias em seus Orkuts e MSN, pensamos em unir fotografia e matematica no ensino
de funcdes para os alunos do primeiro ano do ensino médio. A idéia principal era, com
o0 auxilio do software matematico “Régua e Compasso”, inserir imagens de fundo e
representar suas curvas tracando funcBes sobre elas. No laboratério de informatica os
alunos aprenderam a usar o software com facilidade. A proposta da atividade era que
via aproximacOes eles procurassem observar um padrdo no comportamento de
translagdo das fungdes. O resultado da atividade foi muito positivo, na medida em que
eles conseguiram transladar as funcbes sem ajuda das professoras e chegaram a
conclus6es importantes como a destacada abaixo:

“Sora olha sé pra ficar pra baixo a gente deixou o “a” negativo, pra descer ela um
pouguinho mudamos o ¢ e agora queremos fazer ela caminhar pra direita, a gente
acha que da se a gente trocar o “b” agora mas a gente ainda nao descobriu como”.

Depois destas tentativas os alunos fizeram os registros da atividade no pbwiki do grupo
descrevendo as etapas, 0s procedimentos e 0s raciocinios matematicos usados para
resolver o desafio.

4. Conclusdes provisorias e perspectivas

Em ambas as modalidades, a distancia e presencial, a caracteristica de priorizar que 0s
estudantes descrevessem os procedimentos de resolucdo dos desafios neste trabalho
permitiu que eles refletissem sobre os seus proprios procedimentos e raciocinios
matematicos. Essas reflexdes, por sua vez, criaram possibilidades e condigdes para que
esses estudantes modificassem a maneira como enfrentam as tarefas e os desafios, ou
seja, que a cada desafio vencido eles reelaborassem sua maneira de aprender a aprender.
(Pozo, 2003). Considerando que a interatividade é um fator que influencia a
aprendizagem (Alava, 2002) e que as propostas de trabalho com o uso de pbwikis
favoreceram as interacBes e trocas de informacdes envolvendo conceitos de
Matematica, tanto entre alunos-alunos quanto entre professores-alunos, constatamos que
0s estudantes participantes desse trabalho apresentaram, no decorrer do ano letivo, uma
melhora na escrita envolvendo os conceitos de Matematica. Constatamos também, via
analise dos registros escritos dos estudantes, que eles demonstraram compreender
conceitos de Matematica presentes nos desafios e situaces didaticas e, que igualmente
relevante, apresentaram crescimento em termos de aprendizagem de matematica.

Na atividade de diarios virtuais, constatamos que esta dinamica de trabalho traz ao
professor a informacdo de como seus alunos estdo “entendendo” os conteddos
permitindo assim que ele redirecione seu fazer pedagdgico de acordo com as
necessidades mais urgentes de seus alunos. Além disso, ela oferece aos alunos um canal
de comunicacdo com o professor que Ihes possibilitam um atendimento individualizado
gue nem sempre conseguem em sala de aula.
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Na atividade de fotografia e funcdes, na modalidade presencial, acreditamos que
trabalhar em equipe, respeitando as idéias e posicdes dos colegas de forma cooperativa,
possibilitou aos estudantes desenvolverem estratégias de aprendizagem proprias e
atitudes autdnomas. Para chegar a tais resultados foi fundamental criar situagdes nas
quais os estudantes tiveram liberdade para fazer-se perguntas e tirar suas proprias
conclusbes formando seu ponto de vista, influenciando suas atitudes futuras e
contribuindo para a aprendizagem de matematica. (Pozo, 2003)

Devido a riqueza de possibilidades desta proposta, além de pretendermos dar
prosseguimento em 2009 a sua implementacdo com alunos das demais turmas do Ensino
Fundamental e Médio do CAp-UFRGS, e envolvendo outras areas do conhecimento
presentes no curriculo escolar., é intencdo prosseguirmos o trabalho de investigacéo
movidos por novas interrogacdes surgidas durante a atual pesquisa.

1 - Como os alunos trabalham cooperativamente usando os pbwikis?

2 - Quais sdo os limites e quais sdo o0s beneficios desta proposta para o fazer pedagogico
do professor e para a aprendizagem dos estudantes?

3 - Que possibilidades sdo oferecidas pelos pbwikis que ndo conseguiriamos s6 com o
trabalho em sala de aula?

4 - Quais sdo as diferencas dos conceitos de aprender e ensinar no trabalho com os
pbwikis em relacdo ao trabalho em sala de aula?

No atual estagio desse estudo, com base nos dados obtidos, concluimos que a
proposta apresentada se mostrou favoravel a apropriagdo de novos conceitos,
capacidades e atitudes por parte dos alunos, contribuindo, portanto, para a
aprendizagem de matematica. Também foi possivel constatar que esse trabalho tem um
impacto sobre o trabalho dos docentes na medida em que os processos de interacao
estabelecidos entre esses e seus alunos foi potencializado pelos usos dos recursos
digitais de comunicacdo nas modalidades ora apresentadas.
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