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Abstract. This paper seeks to prove the efficiency of creating collaborative
environments as promoters of meaningful and autonomous learning. Through
the observation and analysis of the qualitative results of the work with
students of the fifth grade of a municipal public school, within a classroom
space with applied constructivist-interactionist methodology, it was verified
the development of autonomy in the students, making them more cooperative
and concerned about the collective, as well as understanding the proper use of
research work and the use of technologies as a learning tool.
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Resumo. Este artigo busca comprovar a eficacia da criagdo de ambientes
colaborativos como promotores de aprendizagens significativas e auténomas.
Através da observagdo e andlise dos resultados qualitativos do trabalho com
alunos e alunas de quinto ano de uma escola publica municipal, dentro de um
espago de sala de aula com metodologia construtivista-interacionista aplicada
verificou-se o desenvolvimento da autonomia nos estudantes, tornando-os
mais cooperativos e preocupados com o coletivo, bem como compreendendo o
uso adequado de trabalhos de pesquisa e uso das tecnologias como
ferramenta de aprendizagem.
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1. Introducao

Tentar fazer com que o espago da sala de aula seja democratico, libertador, criativo e
ludico ¢, sobretudo demonstrar uma intencionalidade pedagogica de mudanca e de
busca pelo sentido da aprendizagem. Somente através da educag¢do poderemos ter um
futuro com mais cidadania e igualdade de direitos.

Este artigo apresenta uma pratica docente em uma sala de aula do 5°. ano do
ensino fundamental, em uma escola publica, tendo por objetivo produzir evidéncias que
permitam argumentar em favor de que outro olhar sobre a pratica e sobre as criancas
pode promover autonomia, de forma colaborativa, tornando os saberes coletivos.

Assim, transformando o ambiente da sala de aula em um espaco de coletividade
de saberes através estacoes de trabalho que possibilitam colaboragdo de todos e todas
trazendo a autonomia em promocao através da cooperagao.

A experiéncia e as experimentagdes realizadas na turma em estudo contribuiram
para a transformagdo/constru¢gdo de um sujeito educador também mais critico e
reflexivo no processo, por meio do reconhecimento do cotidiano escolar, bem como de
cada sujeito aluno e aluna que compunha o grupo de estudo, considerando a sala de aula
sob ponto de vista de um espago de convivio social, de aprendizagens, descobertas e
inovagdes que ocorrem simultaneamente, mas ndo da mesma forma e no mesmo tempo
entre os envolvidos. Assim foi fundamental o respeito a individualidade dentro do
tempo e espaco da sala de aula e todos estes aspectos foram abordados ao longo do
trabalho.

O texto estd organizado da seguinte forma: na seg¢do 2 apresentamos o
referencial tedrico que o embasamento para a organizacao da experiéncia e para sua
analise; na se¢do apresentamos a proposta de inovacao pedagogica que desenvolvemos
no semestre letivo considerado e, finalmente, na secdo 4 apresentamos uma analise
preliminar dos resultados obtidos.

2. Referencial teorico

A fundamentacao teorica ¢ a base de um estudo de caso e deve levar em consideragao
outras pesquisas e estudos realizados pautando as praticas desenvolvidas e com elas
estabelecendo uma relacdo dialogica reflexiva. Quando se trata de uma questdo de
investigacdo envolvendo a educagdo, além dos tedricos que tratam do assunto, todo o
aspecto legal da constituicdo da educacdo brasileira deve ser levado em consideragdo,
respeitando os principios norteadores estabelecidos legalmente. Autonomia, cooperagao,
tecnologias, planejamento, o reconhecimento da importancia do brincar e do ludico no
processo educativo constituiram a base da fundamentagdo teodrica apresentada ao longo
deste trabalho.

2.1 Autonomia na formacéao do sujeito

Quando falamos de autonomia, entendemos esta como a busca por conhecimentos
partindo da curiosidade do estudante. Paulo Freire argumenta que “O respeito a
autonomia e a dignidade de cada um ¢ um imperativo ético e ndo um favor que podemos
ou ndo conceder uns aos outros” FREIRE (1996, p.24). Nesta frase o autor expde o que
¢ imprescindivel no que se refere a constitui¢do da autonomia dentro da sala de aula, a
necessidade do respeito como principio €tico. Apresenta ainda a importancia do
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reconhecimento do inacabamento pessoal do individuo educador, para que assim nao
cometa o erro de se perceber como detentor da razdo, para que erroneamente nao se
coloque de forma autoritaria minimizando o estudante e seus saberes, que somente
reconhega seu inacabamento e assim a sua capacidade de também aprender, na troca e
no didlogo com o estudante. Ainda no mesmo texto, o autor ainda coloca “a
dialogicidade verdadeira, em que os sujeitos dialogicos aprendem e crescem na
diferenca, sobretudo, no respeito a ela, ¢ a forma de estar sendo coerentemente exigida
por seres que, inacabados, assumindo-se como tais, se tornam radicalmente éticos”. O
que leva a compreender que respeitando as diferengas e a autonomia conseguimos nos
manter como sujeitos €ticos em sala de aula.

Jean Piaget também nos fala da importancia da autonomia e explica em
(Piaget,1936) que o desenvolvimento da autonomia se da em um processo que €
mediado pelos adultos, criancas e adolescentes com 0s quais a crianga convive e se
relaciona. Os mecanismos de cooperagdo e reciprocidade sdo fundamentais a este
processo de desenvolvimento.

A autonomia se manifesta quando a crianga consegue explicar seu raciocinio
para outra se fazendo compreender, quando numa relagdo dialdgica consegue perceber
também onde estd errando e rever conceitos, assim a aprendizagem se concretiza. Ao
conseguir tomar decisdes por ela mesma, observando fatores que a levem ao melhor
caminho, considerando entdo o seu ponto de vista e os pontos de vista das demais
pessoas envolvidas no processo, da-se a autonomia.

2.2 Cooperaciao e o trabalho em equipe

Segundo Piaget (1936), “A crianca ndo ¢ um ser passivo do qual se trate de rechear o
cérebro, mas um ser ativo cuja tendéncia a pesquisa espontdnea tem necessidade de
alimentos”. Dessa forma um destes “alimentos” € a troca, a relacdo com o outro, que
instiga a curiosidade e faz com que o dialogo e a pesquisa sejam suportes de acesso a
novos conhecimentos.

Para Piaget o individuo ndo se descobre a si proprio se ndo na medida em que
aprende a conhecer 0s outros, 0 autor nos alerta também que a cooperacéo é essencial
para conduzir a objetividade, uma vez que os individuos que cooperam entre si afastam-
se da sua perspectiva particular, renunciando aos seus proprios interesses para pensar
em funcdo da realidade em comum.

2.3 Tecnologia na educacao: aproximando e possibilitando novos saberes

As tecnologias, notadamente a internet, ndo promovem distanciamentos, ao contrario,
proporcionam aproximagdes entre as pessoas fazendo com que elas possam
desenvolver suas diversas habilidades a partir de didlogos, em novos tempos e espagos.
Neste novo cendrio, o papel do professor passa a ter também o carater investigativo,
uma vez que este também parte para a pesquisa € assim consolida sua importancia
como mediador de conhecimentos, busca para ensinar, aprende para trocar. Para
compreender e aceitar este novo papel que se desenha para a figura do professor em
um espago colaborativo € preciso que se tenha constituida a ideia de professor-
pesquisador-reflexivo, sujeito de sua acdo e consciente de sua responsabilidade como
articulador dos processos que ocorrem de forma simultdnea em sala de aula. A sua
presenca ainda é necessaria, embora ndo mais como foco direto dos estudantes, como
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unica fonte de conhecimentos, mas como sujeito mediador, como questionador e
promotor de novas duvidas para o estudante que busca o conhecimento.

“O educador continua sendo importante, ndo como informador nem como
papagaio repetidor de informagfes prontas, mas como mediador e
organizador de processos. O professor é um pesquisador — junto com o0s
alunos — e articulador de aprendizagens ativas, um conselheiro de pessoas
diferentes, um avaliador dos resultados. O papel dele é mais nobre, menos
repetitivo e mais criativo do que na escola convencional.” MORAN (2010,

p.3).

Assim Moran (2010) também nos leva a repensar a escola, ndo mais como
convencional, mas como mutante e extremamente importante ao processo de insercéo
social ao qual devemos levar nossos educandos. E necessario também buscar
conhecimento acerca da cultura atual, sem nos atrelar ao que parece ser estanque
enquanto cultura de uma sociedade, isso implica em demonstrar a compreensao da
cibercultura, que representa a cultura contemporanea, fortemente marcada pelas
tecnologias digitais, sdo as trocas entre a sociedade, a cultura as novas tecnologias. Para
discutirmos sobre este assunto precisamos compreender 0 quanto a comunicagdo
evoluiu ao longo dos anos para que chegassemos a era digital.

[3

Sampaio (2001 p. 2) expressa que a comunicacdo: “...& concebida como um
processo dialogico através do qual sujeitos capazes de linguagem e acdo interagem com
fins de obter um entendimento”. De acordo com Duvoisin at all (2016) o simples
responder a uma questdo ndo caracteriza 0 conversar: 0 conversar na escrita ocorre
quando a interacdo se torna recursiva, quando se pode perceber, no entrelacar das
ferramentas digitais e das atividades, as coordenacdes processuais da aprendizagem.

Quando os autores trazem que o conversar na escrita se da4 no momento da
interacao recursiva significa fazer com o que estudante reveja sua escrita e encontre
novos questionamentos naquilo que ele proprio produziu, que perceba, por exemplo, ao
criar um ambiente virtual de construcao de suas aprendizagens que pode e deve retomar
constantemente aquilo que ele mesmo escreveu, a fim de ressignificar conceitos, de
ampliar suas aprendizagens, coordenando com auxilio do professor o seu proprio
processo de aprendizagem.

Atualmente ¢ imprescindivel ao educador apropriar-se do uso das tecnologias
como ferramenta de ensino-aprendizagem, agdo-reflexdo, reconhecer a cibercultura
como possibilidade de relagdes sociais, desta forma € preciso que o uso das tecnologias
nao se dé apenas em meros exercicios de escrita, que poderiam ser facilmente feitos em
cadernos ou computadores, sem alterar a intencionalidade pedagodgica do mesmo, ¢
necessario que se utilize a apropriagdo da cibercultura como elemento constitutivo da
sociedade e que dela utilizemos para possibilitar a todos e todas estudantes do contexto
em que estamos inseridos a inclusdo digital.

2.7 As estacoes de aprendizagem/saberes e a contribuicio na promociao da
autonomia e colaboracao

As estagdes de aprendizagem fazem parte do ensino hibrido que é, segundo Sassaki
(2016) “abordagem que combina espacos, ferramentas e estilos de aprendizagem para
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potencializar o desenvolvimento de cada aluno”. A aplicagdo desta abordagem pode se
dar de diversas formas e uma delas ¢ através das estagdes de aprendizagem.

Ainda segundo o autor

A Rotagdo por Estagdes de Aprendizagem consiste em criar uma espécie de
circuito dentro da sala de aula. Cada uma das estagdes deve propor uma
atividade diferente sobre o mesmo tema central - a0 menos uma das paradas
deve incluir tecnologia digital. A ideia ¢ que os estudantes, divididos em
pequenos grupos de 4 ou 5 pessoas, fagam um rodizio pelos diversos pontos.
(SASSAKI, 2016, p. 1)

A ideia das estagdes de aprendizagem nao precisa necessariamente ser seguida a
risca e em alguns momentos adaptacdes sdo necessarias. E importante que cada estagio
seja independente e que nela ocorra uma atividade com inicio, meio e fim, que ndo
dependa da participagdo em outra estacdo ou de algum conhecimento prévio. Os
desafios de cada grupo devem ser resolvidos por eles, na estacdo em que estiverem
atuando.

A reorganizagdo e a inovagao sdo caracteristicas desta abordagem e permitem ao
educador que monte a arquitetura pedagdgica de suas estacdes de acordo com sua
realidade e seus objetivos.

Essa metodologia conta com trés momentos essenciais: de interagdo entre
alunos e professor (em que ele pode sanar duvidas, orientar projetos, explicar
conteudos, fazer perguntas e provocar reflexdes), de trabalho colaborativo
(em que os estudantes trabalham em um projeto comum, propdem questdes
uns para os outros, organizam debates ou desenvolvem um produto que
demonstre seu aprendizado) e de tecnologia (que pode incluir estudos
individuais, exercicios online, pesquisas, games, entre outros). SASSAKI
(2016, p.1)

O que numa outra leitura permite ao educador manter os trés momentos, mas
reorganizar a distribuicdo dos mesmos, criando uma estacdo para a discussao dos
projetos, debates e ideias, outra para o trabalho cooperativo e ludico e outra para o
momento de contato e pesquisa com apoio tecnologico. A intencionalidade do trabalho
permanece a mesma, envolver e aumentar o protagonismo dos estudantes, promovendo
autonomia e cooperacao.

O papel do professor no contato com cada estacdo deve ser o mesmo de mediar
as aprendizagens, intervindo quando necessario, por solicitacdo de algum estudante ou
por observacao de necessidade.

Outra vantagem que esta forma de organizagdo da sala de aula e do trabalho
metodoldgico traz ¢ a de garantir estimulos diversos aos estudantes, uma vez que outras
visdes de uma mesma situagdo problema trazem a constru¢do do saber com mais
autonomia.

3. Uma Experiéncia/Experimentacio para a Vida

Toda a acdo educativa que segue uma linha dialogica-reflexiva traz de alguma forma
transformacéo para quem dela participa e ao realizar uma experiéncia que possibilitasse
a criacdo de espagos cooperativos que visassem a construcdo da autonomia dos
educandos a prética do educador também é revisitada, acrescida de mudancas que
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refletem em uma educacdo para todos e todas, sobretudo no que se refere ao olhar
dirigido a cada aluno e aluna e isso foi sentido e internalizado ao longo do processo que
sera descrito.

3.1 A sala de aula sob o ponto de vista de um espaco de convivio

Considerando a diversidade ja descrita e enfatizando que a sala de aula deve ser um
espaco de convivio social, de troca, de didlogo, de brincar e aprender coletivamente, o
espaco fisico da sala precisa de um novo olhar e assim, a redistribuicdo de mesas e
cadeiras, saindo do tradicional “um atras do outro” e/ou duplas, faz-se necessario.
Muitas vezes o circulo é importante, pois permite o olhar a todos e todas de forma
igualitaria, porém, para que a aprendizagem seja construida, para que as bases
norteadoras do planejamento sejam desenvolvidas deve-se utilizar distribuicdo das
mesas e cadeiras em grupos, 0 que permite as estacdes de aprendizagem rotativas.
Assim cada grupo pode interagir em estacOes diferenciadas, conforme o interesse e
trabalho que estiver sendo realizado. As mesas devem ser realocadas em grupos,
seguindo a arquitetura pedagogica da colaboragdo em grupos de trabalho e com esta
organizacdo o conhecimento do outro é facilitado.

As estacOes de trabalho s&o uma boa alternativa pois oferecem atividades
diferenciadas e independentes umas das outras, de forma rotativa e que possibilitam a
cada estudante desenvolver o que puder, dentro de seu tempo e no espaco coletivo.
Transformar o ambiente em um lugar ludico, criativo, que propicie e instigue a
curiosidade faz com que a aprendizagem seja significativa e as trocas ricas.

2 (13 2 (13

Cada estacao recebeu um nome, “espago das ideias”, “espacgo ludico”, “espaco
tecnologico” e dentro do planejamento estrategicamente construido, cada espaco traria a
luz o desenvolvimento de habilidades e competéncias especificas.

A Estacdo tecnoldgica é a que tem os computadores, como acesso a internet,
como ferramenta de trabalho e trocas. Assim, no espaco tecnoldgico os estudantes
fazem suas pesquisas, digitam seus textos e constroem seus sites, trocando e auxiliando
uns aos outros, mas dentro do seu préprio centro de interesse. O trabalho nessa estacédo
se desenvolveu apoiado pela arquitetura pedagogica “Projetos de Aprendizagem”, que
sera apresentado na secao 3.2. Como resultante do trabalho, cada aluno produziu um site
para apresentar e compartilhar o desenvolvimento de sua investigacao.

No espaco ludico, enquanto participam de jogos de matematica, ciéncias,
portugués, conhecimentos gerais realizam trocas e aprendizagens coletivas, sem a
obrigatoriedade do aprender para mostrar. A avaliacdo através da observacdo é muito
importante para que se perceba a evolucdo de cada estudante.

Blocos e lapis sdo o0 material de trabalho no “espaco das ideias” qualquer ideia,
qualquer contribuicdo dos colegas deveria ser anotada, para organizar as pesquisas € as
proximas atividades.

No espaco das ideias dialogar, escrever rascunhos, organizar ideias e
pensamentos, de forma livre e mediada, dentro do interesse e curiosidade dos
estudantes. Todo o trabalho nas estacfes deve ser mediado pelo professor.

Segundo Piaget (1936, p.4), o pensamento racional nao € inato.
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“A légica constitui uma moral para o pensamento, quer dizer, ela néo
consiste em mecanismos inatos que se imponham segundo um determinismo
inelutavel, mas apenas em regras que se propdem a consciéncia intelectual e
as quais esta pode submeter-se ou opor-se.”

Assim, ainda segundo o autor, a verdade, como bem moral s6 se conquista pelo
esforgo livre, que nas criangas tem por condicdo natural a colaboracdo e o auxilio
muatuo. Entdo, o espaco das ideias seria um local apropriado para esta troca que
trouxesse através de pesquisas, discussdes e didlogo a verdade sobre as curiosidades dos
estudantes.

No espaco tecnoldgico, as ideias saem dos bloquinhos e vdo para o computador,
para a pesquisa e retornam ao bloquinho como novas sugestdes e ressignificagdes. Cada
estudante busca assuntos do seu interesse e isso torna a aula prazerosa.

O trabalho nas estagdes ocorre simultaneamente e os educadores em aula fazem
a mediacdo, intercalando a visita aos grupos e intervindo quando necessario, diante de
alguma observacéo ou respondendo as davidas dos estudantes.

3.2. Uma experiéncia com a Arquitetura Pedagégica Projetos de Aprendizagem

O uso tecnologias na sala de aula pode ser realizado por intermédio do conceito de
Arquiteturas Pedagogicas (AP), uma abordagem didatica concebida no contexto das
pedagogias ativas tendo como suporte teorico as ideias construtivista de Jean Piaget e a
Pedagogia da Pergunta de Paulo Freire(Carvalho, Nevado e Menezes, 2005). A
proposi¢ao de uma AP considera desde a sua concep¢do o aporte das tecnologias
digitais, notadamente a internet, que viabiliza as interagdes entre os estudantes ¢ a
mediacdo dos professores. A natureza ubiqua da internet viabiliza a redefinicdo do
conceito de tempos e espagos, favorece o prosseguimento dos estudos extra-classe,
potencializando a aprendizagem cooperativa, a socializacdo de produgdes, ampliando as
trocas de ponto de vista e, constituindo-se como um ambiente digital propicio as
aprendizagem situadas.

Segundo (Carvalho, Nevado e Menezes, 2005):

“Arquiteturas Pedagogicas sdo definidas como “suportes estruturantes”
para a aprendizagem, entendidas como uma construgéo a partir da vivéncia
de experiéncias, de reflexdes e metareflexdes do sujeito, em interagdo com o
seu meio ambiente socioecoldgico. Elas séo configuradas pela confluéncia
de diferentes componentes, enfatizando-se: a abordagem pedagégica, o
software de apoio, a internet, a EAD e a concep¢ao de tempo e espaco. ”

Uma dessas APs que tem sido bastante considerada no trabalho com alunos dos
anos iniciais sdo os denominados Projetos de Aprendizagem (Fagundes, Sato e Macada,
1999). Em um projeto de aprendizagem os estudantes buscam encontrar respostas para
uma questdo que lhes interessa, usando diferentes fontes de informacdo, onde coletam
dados que sdo analisados e articulados para produzir um texto onde sdo apresentadas as
conclusdes da pesquisa (Magdalena e Costa, 2008). O trabalho de pesquisa segue uma
abordagem cooperativa e os resultados sdo tornados publicos para promover a
socializa¢do e o debate entre estudantes. Em geral a socializa¢do se materializa em um
site na internet.
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Nesta experiéncia a produgdo e a socializagdo foi realizada em sites construidos
na plataforma pbworks (Wikipedia-pbwoks, 2019), que oferece um ambiente na
internet, do tipo wiki (Wikipedia-wiki, 2019) para apoiar a construgdo cooperativa de
hipertextos. Na primeira aula, todos os alunos normalmente querem sentar-se neste
grupo, atraidos pelos computadores, j4& que nem mesmo imaginam o que vai acontecer.
Depois de explicada a metodologia, diariamente deviam se organizar ¢ saber em qual
grupo sentar-se, em qual estacdo e isso ¢ ja uma caracteristica da autonomia dos
estudantes, pois ao naturalmente buscarem seus grupos acabam iniciando as atividades
sem esperar esta ou aquela ordem da professora, simplesmente comegando sua atividade
naquela estacdo. Muitos estudantes podem demonstrar desconhecimento sobre como
usar um computador e apds uma explicacdo inicial da professora comegam a tentar
sozinhos ¢ quando ndo conseguem, outros colegas do mesmo grupo € com mais
experiéncia ou destreza naquela habilidade podem auxiliar, cooperando e mostrando a
todos naquele momento como poderiam fazer.

A figura 1 apresenta um exemplo de paginas do site construido para responder a questao
“Do que ¢ feito uma lagrima?”

1 - INTRODUGAO
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Figura 1: Paginas do Projeto “De que ¢ feito uma lagrima”
Fonte: (Happeck, 2019)

A produgdo das pesquisas sobre assuntos de interesse dos alunos acontece de
forma espontdnea, com momentos para organizacdo das mesmas, mas respeitando o
tempo de cada participante.

Piaget ja colocava a importancia do trabalho em equipe para auxiliar alunos com
esta ou aquela dificuldade e que diante da oposicdo de ideias e formas de agir um
poderia auxiliar o outro, como uma readaptacdo social. De acordo com Piaget (1936,
pll):

“Existem, em toda classe, criang¢as preguicosas ou simplesmente passivas,
instaveis e agitadas, faladoras e retraidas, bem e mal dotadas. Qual é a
influéncia do grupo sobre esses tipos opostos, comparada a do
mestre?...0ra, - € necessario ceder & evidéncia - quando se analisa
individualmente a maior parte desses casos de criangas mal adaptadas ao
trabalho escolar, trata-se quase sempre de inadaptagées sociais”.

De modo geral desenvolvem uma pergunta de investigacdo e perguntas
secundarias, pesquisam para tentar responder e o resultado pode ser registrado em um
site, criado e construido de acordo com as preferéncias individuais. Nesta experiéncia
definiu-se as seguintes se¢bes obrigatorias para cada site: Introducdo, Desenvolvimento,
Imagens, Conclusdo e Referéncias.
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As intervencdes sdo feitas em forma de comentérios, em espacos especificos dos
sites dos alunos o que favorece a geracdo de expectativas e interesse por parte dos
estudantes.

4. Consideracoes finais

Finalizar o processo de andlise de um trabalho tdo intenso e rico ndo é tarefa fécil,
portanto, a principal conclusdo € justamente a condicdo de nosso inacabamento
profissional e a certeza de que a formacao continuada é tarefa constante do educador, a
fim de acompanhar seus estudantes. O merito a ser recebido sera a possibilidade de
aplicar inovacOes em sala de aula que repercutam positivamente na aprendizagem dos
estudantes.

4.1 Aprender com as limitagdes do todo

Outra grande e valiosa licdo diz respeito as limitacdes e compreensdo de que embora
nem todos cheguem ao final do processo da maneira esperada, todos chegardo com
mudancas, com aprendizagens e em seu tempo e condicdes, crescendo.

Cada estudante, ao utilizar o construtor de sites (pbworks) como ferramenta de
apresentacdo e de compilacdo dos resultados de sua pesquisa, mostra 0 quanto as
tecnologias podem participar de um processo de colaboragéo, pois acabam por permitir
a dialogicidade, a reflexdo e as trocas, mesmo que a distancia, possibilitando que os
saberes ressignificados sejam revistos, reescritos, reordenados, de forma rapida e
pratica, ouvindo o outro e buscando constantemente o aperfeicoamento.

4.2 Analisando as aprendizagens sob o olhar reflexivo de pesquisador(a)

O encantamento dos estudantes ao se apropriarem da tecnologia e usufruir dela para o
registro de suas pesquisas, dando a cada pagina aspectos pessoais, depositando suas
preferéncias, tornam o trabalho prazeroso e inesquecivel.

Ap0s a pesquisa construida, em suas escritas e percepcdes iniciais 0s estudantes
comecam a construcdo de seus sites, aprendendo a usar a ferramenta e criando ao todo
seis paginas, com a exigéncia de introducdo e conclusdo, trabalhando assim a escrita, a
pesquisa com seus elementos principais, depois de compreender a importancia de cada
um dos itens no processo. A énfase deve ser dada a autoria e as referéncias quando
necessarias, trabalhando desde cedo aspectos fundamentais na elaboracdo de trabalhos
de pesquisa com legitimidade. O corpo do site de cada estudante deve ser moldado
conforme o avanco das pesquisas, permitindo que cada estudante possa revisitar e
reorganizar suas aprendizagens, conforme outras vao se consolidando.

A possibilidade de reescrever, reorganizar, sem o tradicional “apagar e escrever
de novo” do caderno, d4 um novo significado aos estudantes sobre o que ¢ errar,
permitindo que percebam os erros como alternativas de acerto futuro, através da
reconstrucdo e reorganizacdo do pensamento. Apos a finalizacdo dos sites um workshop
de aprendizagens deve ser realizado, onde cada estudante expde aos colegas suas
aprendizagens, falam sobre suas descobertas e os saberes entdo se tornam coletivos.

O que se conclui é que o uso das estacdes de aprendizagem, associadas as tecnologias
permite a ressignificacdo do espaco da sala, transforma a arquitetura pedagdgica das
aulas, possibilitando autonomia e aprendizagens significativas.
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