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Abstract. With the technological advances in several areas it is natural to expect
an evolution also in the area of education. Considering the Piagetian theory on
the aspects related to the construction of knowledge based on the interactions
between the individual, the environment and other individuals, we present in this
work a distributed mediation experience with a group of students of a postgradu-
ate discipline. In this discipline interactions are managed by technology. With
the experience, we have developed a pedagogical architecture to support the
development of reflective thinking. We observe the realization of self-regulation
of students’ learning through the critical analysis that takes place during the
self-evaluation process.

Resumo. Com os avangos tecnologicos em diversas dreas é natural que se es-
pere uma evolucdo também na drea de educagdo. Considerando a teoria Pia-
getiana sobre os aspectos relacionados a constru¢do de conhecimento baseado
nas interagoes entre o individuo, o meio e outros individuos, apresentamos neste
trabalho uma experiéncia de mediagdo distribuida realizada com um grupo de
alunos de uma disciplina de pos-graduacdo. Nessa disciplina as interagoes sdo
geridas pela tecnologia. Com a experiéncia desenvolvemos uma arquitetura pe-
dagdgica para apoiar o desenvolvimento do pensamento reflexivo. Observamos
a concretizacdo da auto-regulacdo da aprendizagem dos estudantes por meio da
andlise critica que acontece durante o processo de auto-avaliacdo realizado.

1. Introducao

A tecnologia estd transformando a educacdo ao desafiar as formas de apoiar a constru¢ao
do conhecimento, oferecer novas maneiras de motivar aprendizes relutantes e prometendo
oportunidades de criatividade e inovacdo. Nos tltimos tempos, isso se intensificou muito
com o advento da cultura digital.

E totalmente comum ver criangas, adolescentes e adultos em excessivo contato
com seus smartphones, como se eles fossem uma extensao de seu corpo, como alguns
autores ja tratam [Oliveira et al. 2014]. Isso também vale para as tecnologias vestiveis
(wearables), como por exemplo relégios, 6culos e até t€nis inteligentes, na era da internet
da coisas (Internet of Things - IoT) [Xia et al. 2012]. Esses sdo elementos fundamentais
da cultura digital.

A partir da imersao de nossa sociedade na cultura digital, existe a tendéncia de que
caminhamos rumo a uma escola tecnoldgica, com um movimento no qual seus integrantes
vao poder aprender e ensinar, dentro e fora da escola, apoiados pela tecnologia.
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Os estudantes, professores, ambientes de aprendizagem, as tecnologias (hardware
e software) sdo todos elementos de ecossistemas nos quais as interacdes dirigem e estrutu-
ram os mesmos. E conforme [Perret-Clermont et al. 1995] afirma, baseado no trabalho de
Piaget, as intera¢Oes sociais ttm um papel preponderante no desenvolvimento cognitivo
do sujeito.

O papel das interacdes individuo x individuo e individuo x ambiente € essencial
para a constru¢do do conhecimento, no entanto elas precisam passar por um filtro, por
uma organizagao e principalmente por um radar que capture o que de fato interessa para
uma aprendizagem, e sdo nessas necessidades que a mediacdo pedagdgica pode ser uma
grande aliada.

[Feuerstein et al. 1991] em seus estudos, argumenta que a falta de um mediador
ou mediadores intencionados (que estdo presentes com o propdsito de mediar) que se
interponha entre o organismo e o mundo e que filtre, organize, selecione os significa-
dos culturais, possibilitando ao individuo transcender os estimulos e as experiéncias de
vida, pode provocar a paralisacdo da modificabilidade cognitiva, e consequentemente a
paralisacdo da aprendizagem [Gomes 2002].

Para este artigo, apresentamos um estudo sobre mediac¢ao pedagdgica no contexto
de um ecossistema da aprendizagem. O estudo foi realizado com a utilizacdo de uma ar-
quitetura pedagdgica (AP) no contexto de um curso de pds-graduacao com a participagao
de alunos e professores.

O trabalho esta organizado da seguinte forma: a Se¢ao 2 contém a fundamentagao
tedrica, na Secdo 3 discorremos sobre uma experiéncia de mediacdo distribuida a par-
tir de um ecossistema da aprendizagem e realizada com a execucdo de uma arquitetura
pedagogica, a Secdo 4 traz os resultados obtidos a partir da propria utilizagdo da AP.
Finalmente, na Se¢do 5 apresentamos as consideracoes finais e trabalhos futuros.

2. Fundamentacao teorica

Nesta secdo serdo abordados conceitos essenciais ao entendimento deste documento e que
constituem o arcabouco tedrico da proposta, destacando-se os ecossistemas da aprendiza-
gem e ecossistemas cognitivos, a importancia das interagdes na aprendizagem no ponto
de vista Piagetiano, mediagcdo pedagdgica e as arquiteturas pedagogicas.

[Gomes 2002], ao analisar o trabalho de Feuerstein, discorre sobre a crenca do
autor de que o individuo tem potencial, e que o desenvolvimento desse potencial pode
ser provocado pela interagdo sociocultural. Feuerstein, assim como seu orientador Pia-
get, acredita que a interacdo humana € o que provoca o desenvolvimento cognitivo € a
manifestacdo da aprendizagem, e que essa aprendizagem € altamente potencializada com
a mediacdo [Feuerstein et al. 1991].

O mediador busca encorajar o receptor da mensagem a perceber e interpretar o
mundo seguindo uma outra perspectiva. O mediador apresenta sua visdo de mundo ao
mediado, a partir dessa nova perspectiva o estudante € capaz de perceber, interpretar e
significar o mundo por uma nova visao [Gomes 2002].

Um conceito essencial a compreensdo deste trabalho é o de arquiteturas pe-
dagogicas. Como definido por [Carvalho et al. 2005] (ocultado para avaliagdo blind), as
arquiteturas pedagdgicas sao estruturas de aprendizagem concebidas utilizando uma série

887



VIl Congresso Brasileiro de Informatica na Educagéo (CBIE 2018)
Anais dos Workshops do V1l Congresso Brasileiro de Informética na Educacéo (WCBIE 2018)

de componentes diferentes que sdo integrados para prover uma experiéncia de aprendi-
zagem e que apresenta um carater artesanal. Recursos como abordagens pedagdgicas,
softwares, internet e a propria concep¢ao de tempo e espaco sao componentes de uma
arquitetura pedagégica. As APs referem-se as pedagogias abertas, de modo que haja su-
porte para a condi¢c@o de acolher didéticas flexiveis, que podem ser adaptadas a diferentes
dominios.

Dessa maneira, a constru¢do do conhecimento por meio de APs pode acontecer
em diversos ambientes, € ndo se limitam a caracteristicas de uma sala de aula convencio-
nal. Elas foram concebidas de forma a acolher pedagogias abertas, maledveis e flexiveis
para promover novos modos de conhecer e fomentar o pensamento em rede por meio de
mediagdo pedagogica [Menezes and de Nevado 2018] (ocultado para avaliacdo blind).

De acordo com [Aragén 2016], considerando arquiteturas pedagdgicas, a
mediacdo ndo € o mesmo que ensino. Mediar € articular, acolher, problematizar e dia-
logar para criar situacdes que auxiliem os participantes a reconstruir seu conhecimento
atual. Fazemos isso ndo apenas como uma facilidade para o professor, que poderia ficar
sem atender a todas as demandas dos participantes (leitura de postagens e oferecimento
de auxilio para reconstrucdo), mas para consolidar relacdes mais horizontais e coope-
rativas. Nesse sentido, a mediacdo distribuida pressupde que os estudantes encontrem
oportunidades para exercer protagonismos e responsabilidades junto a seus pares.

Tracando um paralelo entre as ci€ncias bioldgicas e as teorias da aprendizagem
temos o conceito de ecologia da aprendizagem [Ficheman 2008]. Ecologia se refere ao
estudo das interacdes do individuo entre si e com o ambiente. Por essa caracteristica
dial6gica dos estudos da ecologia, o individuo e o meio nao devem ser tratados de forma
separada, ja que o que acontece com um influencia o outro e vice-versa. J4 um ecossis-
tema, € tudo o que existe em uma area especifica, incluindo os individuos e tudo por eles
construido.

Uma ecologia digital € vista como uma rede fluida de cooperagdo livre entre os
participantes. J4a os ecossistemas digitais sdo vistos como comunidades compostas por
sistemas complexos, dindmicos e adaptativos, formados por componentes digitais e hu-
manos que interagem entre si e com o meio [Ficheman 2008].

Do ponto de vista da aprendizagem, as ecologias de aprendizagem e ecossistemas
de aprendizagem trazem os elementos bioldgicos e digitais ao campo da educacdo. As
ecologias definem uma rede abrangente do estudo das intera¢des do individuo com o
meio, enquanto que um ecossistema define essas interagdes e seus componentes num
local especifico.

3. Uma experiéncia de mediacao com arquitetura pedagogica

Os professores do nosso grupo de pesquisa tém experimentado uma forma diferenciada
de promover aprendizagem. Esta experimentacdo esta centrada no uso de arquiteturas
pedagdgicas e solucdes basicas e gratuitas de tecnologia da informacgdo para facilitar o
processo de aprendizagem com base na linha construtivista.

As aulas sao realizadas na modalidade a distancia, com atividade sincronas e
assincronas, € a comunicacao € feita por meio de ferramenta de chat coletivo e quando €
necessario apresentar trabalhos, usa-se uma ferramenta de webconferéncia com gravacao

888



VIl Congresso Brasileiro de Informatica na Educagéo (CBIE 2018)
Anais dos Workshops do V1l Congresso Brasileiro de Informética na Educacéo (WCBIE 2018)

da sessdo para andlises futuras. A dinamica das aulas normalmente é composta de uma
introducdo ao contetido ou orientacdo feita pelos professores do assunto referente ao co-
nhecimento que os estudantes precisam construir em uma sessao.

Com essa forma de trabalho, os registros de aprendizagem, por parte dos estu-
dantes, que ocorrem no ambiente da aula, sdo feitos em uma ferramenta wiki onde cada
aluno possui uma pasta individual. As produgdes individuais podem ser analisadas e cri-
ticadas por outros estudantes, em um processo de mediacdo em pares. Com base nestes
debates, uma produgdo coletiva (grupos) pode ser feita, levando a aprendizagem indivi-
dual para um nivel coletivo cooperativo. Em algumas ocasides, pode-se utilizar ferra-
menta de producdo coletiva de documentos como complementacgdo as produgdes realiza-
das na ferramenta wiki. Ainda nessa ferramenta, os professores publicam todo o material
e orientagdes que os estudantes devem considerar nas aulas virtuais e também para os
trabalhos extra-aula.

Como abordagem de potencializacdo da aprendizagem, os estudantes também tém
que criar e manter um portfélio, onde deve ser publicado as aprendizagens construidas du-
rante a semana. Esse novo conhecimento poderia ser alcangado na realizacdo das tarefas
extra-aulas ou mesmo em algum momento nao necessariamente relacionado a estudos.
No curso da disciplina, os estudantes sdo estimulados a ler as publicacdes do portfélio
dos seus colegas e fazer comentdrios.

Ambiente de
Aprendizagem 4§

Ferramenta de
Aprendizagem

A Ferramenta de

ﬁ
i Aprendizagem

Ambiente de
Aprendizagem

Figura 1. Ecossistema da aprendizagem no contexto da aula

Essa estratégia € colocada em pratica em um ecossistema de aprendizagem que é
ilustrado na Figura 1. Nesse ecossistema os agentes (estudantes e professores) interagem
entre si e/ou com o ambiente, que € a propria aula (mas que em outro contexto, poderia
ser por exemplo, o local de trabalho) usando diversas ferramentas (chat, editor de texto e
planilha colaborativa, blog, wiki etc).

E importante destacar ainda na Figura 1, que as interacdes podem ocorrer dire-
tamente: individuo x individuo ou por intermédio de uma ferramenta (por exemplo chat)
na forma individuo x ferramenta x individuo. Considerando a andlise da aprendizagem,
nao € interessante que as interagdes sem o intermédio de ferramentas acontegcam, pois o
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registro se perde, no entanto entendemos que isso ndo é controldvel. Sob o ponto de vista
do ambiente, as interacdes podem ser individuais: individuo x ambiente ou ainda coletiva,
na forma individuo x ambiente x individuo.

O portfélio de aprendizagem nao pode ser um instrumento leviano, onde seja re-
gistrado de qualquer forma o conhecimento adquirido. Faz parte da estratégia de ensino
que o estudante explicite 0 novo conhecimento e que ao dizer o que aprendeu, ele apre-
sente argumentos que advoguem sobre a aprendizagem e evidéncias que comprovem 0s
argumentos.

Para implementar essa dindmica pedagdgica elaboramos uma AP nomeada de
“Refletindo sobre aprendizagens”com os recursos computacionais necessirios para sua
execucdo. Na elaboracdo dela, idealizamos uma metodologia de a¢do e aplicamos ao
ecossistema da aprendizagem. A estrutura da arquitetura € descrita a seguir.

4. Arquitetura Pedagogica ’Refletindo sobre aprendizagens”

A arquitetura Refletindo sobre aprendizagens (RA) foi concebida com o objetivo de apoiar
a consolidacdo das aprendizagens registradas pelos estudantes em seus portfélios. Em
alguns casos, ao postar as aprendizagens, o estudante apenas mencionava o que havia
aprendido ou alguma experiéncia vivenciada, e ndo como havia aprendido, isto é, ndo
descreviam como alcangaram o equilibrio na construcao desse novo conhecimento.

Postar
aprendizagem

_H

Ler Revisdo

Revisar
Postagem

Execugao de
Auto-critica

Reescrever
Post

Figura 2. Fluxo de trabalho da arquitetura pedagogica RA

A partir dessa percepg¢do, alcangada com a andlise das publicacdes no portfélio de
aprendizagem, sugerimos a execu¢do de um processo que estruturou a arquitetura RA. A
Figura 2 ilustra o processo que segue o um fluxo de trabalho com as seguintes etapas:
1. Publicacdo de uma aprendizagem; 2. Revisdo das postagens de outros participantes;
3. Leitura das revisoes realizadas por outros participantes sobre a publica¢do da primeira
etapa; 4. Realizagdo de auto-critica da aprendizagem; 5. Revisdo da postagem conside-
rando as contribui¢des dos revisores.
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Cada uma das etapas desse processo deve ser adequada a realidade do grupo de
atuagdo. Isso inclui a determinacdo do numero de revisdes a serem realizadas. Pode ser
sugerido, por exemplo, que cada participante revise a postagem de dois participantes e
seja revisado por outros dois. Além disso, fica a critério se o0 método de avaliagdo sera
cego (blind review) ou ainda, se os participantes poderdo ter acesso as revisdes de outros
que ndo faziam parte do seu circulo de revisd@o. A seguir, descreveremos a execugdo de
uma especializacdo de RA.

4.1. Uma instancia de ”Refletindo sobre aprendizagens”

Para nossa instancia de RA, usamos duas tecnologias em especial: Um blog, que funci-
ona como o portfélio de aprendizagens, e uma planilha colaborativa, para a aplicacao da
revisdo por pares. O processo se inicia com a postagem da aprendizagem no blog. Isso
configura a etapa 1 do processo de RA.

Em seguida, o estudante pode executar a0 mesmo tempo 0s processos de revisar
postagens dos colegas (etapa 2 de RA) e ler as revisdes feitas sobre sua aprendizagem
(etapa 3 de RA). Em nossa instancia de RA, isso foi feito usando uma planilha colabora-
tiva, a qual todos os participantes podiam ler e editar a0 mesmo tempo. Um modelo da
planilha que utilizamos é mostrado na Figura 3. E importante mencionar que a revisio
foi feita sobre a forma como a aprendizagem foi descrita e ndo sobre o contetdo.

Uma nova versao de 0 que vocé aprendeu

Revisores e
sua postagem a luz lcom as revisoes que os
Autor Postagem e e e das consideragbes dos |colegas fizeram sobre
Particip. 1 | Particip. 2 | ... | Particip. N |.5jeqas a sua postagem?
Particip. 1 Link
Particip. 2 Link
Particip. N Link

Sintese das inadequagtes
encontradas por vocé nas
postagens dos colegas

0 que vocé aprendeu revi-
sando as postagens dos co-

legas?

Figura 3. Modelo de planilha colaborativa para revisao por pares (mediacao dis-
tribuida)

Somente apds ler todas as revisdes o aluno pode perceber o que pode melho-
rar em sua publicacdo, sob a perspectiva de outros olhos (etapa 4 de RA). Esse pro-
cesso de revisdao pelos proprios pares € descrita na literatura como “mediacdo dis-
tribuida”[Aragén 2016]. Finalmente, o aluno encerra a participagdo reescrevendo o post
no blog (etapa 5 de RA).

Em nossa experiéncia, todos os participantes revisaram as postagens entre si, pois
se tratava de um conjunto pequeno. Ainda, todos os participantes tiveram acesso a todas
as revisoes. A metodologia adotada para avaliagdo do processo que descrevemos € 0s
resultados dele foram compilados e serdo apresentados nas se¢des seguintes.

Essa implementacdo de RA serviu para avaliar a proposta de forma preliminar,
no entanto temos em mente que ela possui diversas limitacdes como: (i) necessidade de
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diferentes ferramentas para a execucdo da AP; (ii) permitir saltar etapas de RA; (iii) sem
possibilidade de revisdo cega pelos participantes, (iv) permitir que uma revisao seja lida,
sem que ela esteja terminada, dentre outras;

4.2. Metodologia de avaliacao em nossa instancia de RA

Nesta secdo explicaremos a metodologia adotada para obter os resultados do processo
de aprendizagem proporcionado pela arquitetura pedagdgica. No final do processo, os
participantes (abertamente) respondem perguntas ou realizam tarefas discriminadas na
Tabela 1, ndo necessariamente na ordem apresentada. Trata-se de uma auto-avaliagio,
seguindo o pressuposto da teoria de auto-regulacdo da aprendizagem [Freire 2009].

Tabela 1. Perguntas e atividades de avaliacao do processo de mediacao
Pergunta/Atividade

1. Faca uma sintese das inadequagdes encontradas por vocé nas postagens dos colegas.
2. O que vocé aprendeu revisando as postagens dos colegas?

3. O que vocé aprendeu com as revisdes que os colegas fizeram sobre a sua postagem?
4. Produza uma nova versao de sua postagem a luz das consideragdes dos colegas.

Em nossa especializacdo da RA, com método adotado, as respostas foram escritas
na propria planilha colaborativa, duas na linha e duas na coluna referente ao participante,
como se pode ver na Figura 3. E importante mencionar que as questdes podem variar e
ser alteradas de acordo com a necessidade do grupo, nas especializa¢des da arquitetura.

Na experi€ncia, participaram sete estudantes e dois professores da disciplina, no
entanto nem todos os participantes realizaram essa etapa de RA, somente seis estudantes
responderam as questdes da Tabela 1, fazendo uma avaliagcdo qualitativa.

5. Resultados e discussao

Nesta secdo apresentaremos os resultados obtidos no final da experiéncia e oferecemos
uma discussdo sobre as respostas das questdes da Tabela 1. Para isso, fizemos uma
compilagdo da avaliacdo dos seis participantes, agrupando as respostas semelhantes.

Tabela 2. Respostas dos seis participantes a pergunta 1

Observacao realizada Pl P2 P3 P4 P5 P6
Nao relatou uma aprendizagem especifica X X X
Nao relatou racionalizag¢do da aprendizagem X X X
Faltou embasamento de referéncia bibliografica X X
Apresentacao superficial da aprendizagem X X
Auséncia de evidéncias que resultem na aprendizagem X X

A Tabela 2 mostra as inadequagdes que cada participante encontrou no pro-
cesso de revisdo por pares. Mesmo com respostas abertas, eles relataram incongruéncias
idénticas. Por exemplo, os participantes P1, P4 e P5 alegaram que o revisado “nao relatou
uma aprendizagem especifica”. Outros, P2 e P6, acreditam que o revisado deveria ter
apresentado uma referéncia bibliogrifica para embasar a aprendizagem relatada.
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A Tabela 3 mostra o pensamento dos participantes em relacdo ao que ele aprendeu
ativamente no processo de revisdo por pares, ou seja, o que ele aprendeu ao revisar. Obser-
vando a distribuicdo da Tabela 3, verifica-se que cada participante teve uma observagao
diferente em relacdo ao processo, com excec¢ao de “Confirmagdo da aprendizagem com
o confrontamento do conhecimento antes e depois do processo”, que foi destacado pelos
participantes P4 e P5.

Tabela 3. Respostas dos seis participantes a pergunta 2
Observacao realizada P1 P2 P3 P4 PS5 P6

Aprendizagens sdo provocadas por interacao X

Intervengdo no processo de aprendizagem € importante X

A sintese da aprendizagem € mais complexa que o pro-

prio aprender em si

A observacao da aprendizagem dos colegas possibilitou

a consolidacdo da prépria aprendizagem

Confirmacao da aprendizagem com o confrontamento

do conhecimento antes e depois do processo

Aumento do senso critico sobre a propria aprendizagem X

A Tabela 4 mostra o que o participante aprendeu em relacdo ao que os outros
colegas disseram sobre a sua publicacao no portfélio de aprendizagem. Pode-se observar
que a distribuicdo das observacdes dos participantes € menos esparsa do que a da Ta-
bela 3. Isso acontece pelo fato existir um nimero menor de observagdes por parte dos
participantes para a pergunta trés.

Tabela 4. Respostas dos seis participantes a pergunta 3
Observacao realizada P1 P2 P3 P4 P5 P6

Apresentar evidéncias ou referéncias que justifiquem

a aprendizagem X X
Deixar claro os pontos que representam uma apren-

dizagem o
Nao adianta saber o conhecimento para si, mas saber

transmiti-lo xR X
Confirmacao da aprendizagem com o confrontamento «

do conhecimento antes e depois do processo

Ainda na Tabela 4, uma percep¢do importante é de que € praticamente um con-
senso que se deva apresentar evidéncias ou referéncias que justifiquem a aprendizagem.
Além disso, todos os participantes, sem exce¢do, relataram alguma construcdo de co-
nhecimento em relacdo a como destacar ou explicitar suas aprendizagens, o que prové
indicios que a utilizag¢do da arquitetura RA foi 1til no processo de constru¢ao do conheci-
mento desse grupo em especial.

A realizacdo da atividade 4 da Tabela 1, forneceu indicios sobre a evolugdo real
dos participantes em nossa experiéncia. Diferente das outras perguntas/atividades, a res-
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posta para essa atividade € independente do ponto de vista do participante, mas reflete o
desenvolvimento alcancado.

A seguir, ilustraremos um contraste entre as postagens antes e depois da aplicacio
da arquitetura pedagogica RA. O relato abaixo € um recorte da postagem de um determi-
nado participante sobre “teoria do caos na aprendizagem”, antes de RA.

Bom, mas o que de fato aprendi?

Aprendi sobre a teoria do caos, que podemos utilizd-la em diversos con-
texto, que ela é uma boa teoria para dar apoio ao mapeamento das complexidades
da aprendizagem humana.

O relato seguinte, € um outro recorte da postagem do mesmo participante apds a
execucdo de RA. E notéria a diferenca. Além de apenas citar o novo conhecimento, o au-
tor da postagem inclui novos elementos que enriquecem a argumentagao. Esses elementos
sdao embasados em contetido que ele trouxe da literatura. Essa técnica foi destacada e su-
gerida pelos colegas na etapa de mediacao.

Bom, mas o que de fato aprendi?

Aprendi que a teoria do caos pode ser aplicada a sistemas computacionais
e como método para o desenvolvimento de atividades pedagogicas. A teoria
do caos mostra-se como uma boa alternativa para apoiar ao mapeamento das
complexidades da aprendizagem humana.

Além disso, os autores utilizaram uma arquitetura pedagdgica’para pro-
mover as interacdes dos alunos com os objetos e com outros alunos de forma
a potencializar a aprendizagem e no final do artigo os autores destacam que o
experimento foi realizado com uma turma pequena para facilitar a andlise e o
surgimento de padrées de influéncia durante as interagoes.

Infelizmente, ndo consigo tracar um “perfil de antes e depois”, mas posso
dizer que sempre que realizo novas leituras e me deparo com novos concei-
tos, busco sobre estes novos temas e adquiro novos saberes. O processo de
aprendizagem é acumulativo.

Apesar de no segundo relato, o participante dizer que nao é capaz de tragar
um perfil de antes e depois”’ou seja, de confrontar seu conhecimento antes e depois da
participacao em RA, notamos que ele foi acrescido de nova capacidade apenas por essa
men¢ado, uma vez que foram seus revisores (outros participantes) no processo de mediacao
distribuida, que fizeram essa sugestao.

6. Conclusao

Neste artigo buscamos colocar em prética a teoria da mediagado distribuida, com aplicac¢ao
de revisao pelos proprios pares no contexto de um ecossistema de aprendizagem onde a
interacdo € o elemento mais importante para promog¢do da constru¢ao do conhecimento.
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Em nossa proposta, os estudantes sdo conduzidos a concretizar uma auto-regulacdo da
aprendizagem por meio de execucao de critica da propria produgdo e auto-avaliacao.

Nossa principal contribui¢do esta na disponibilizacdo e estruturagdo de uma arqui-
tetura pedagdgica que potencialize e permita a execugao da prética descrita no paragrafo
anterior. Cada grupo de trabalho pode especializar a proposta de acordo com suas neces-
sidades.

Os resultados obtidos com execug¢do de uma instincia da arquitetura pedagogica,
conforme a realidade do nosso grupo de pesquisa, mostraram que evidenciar uma apren-
dizagem ¢é tao importante quanto construi-la e que a utilizagcdo da arquitetura RA ajudou
os participantes a explicitar melhor as aprendizagens adquiridas.

Como trabalho futuro, é considerada a programacio de uma primeira versdao da
AP “Refletindo sobre aprendizagens”totalmente integrada, em relacdo a ambientes vir-
tuais e ferramentas, com um banco de dados préprio sobre o qual pretendemos, com de
processamento de linguagem natural, aplicar técnicas de andlise da aprendizagem (lear-
ning analytics).
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