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Resumo. Atualmente é crescente a tendéncia de insercdo de métodos, técnicas e
tecnologias de Educagdo a Distancia (EaD) em um sistema integrado de ensino
que permita a combinagdo de recursos de aprendizagem que podem ser utilizados
em cursos presenciais e/ou totalmente a distancia. Os Massively Open Online
Courses (MOOC) é um modelo de cursos, com conteudo distribuido de forma
livre, aberta e acessivel a qualquer pessoa de qualquer lugar, por meio da
internet. Embora a largamente utilizadas, essas plataformas em geral sdo
proprietarias e restringem as funcionalidades de seus usudrios. Nesse contexto,
este trabalho como objetivo apresentar uma plataforma de codigo aberto (open
source), que permita seus usuarios atender, divulgagdo e gerenciar de cursos.

1. Cenario de uso

Por meio da Internet, pessoas compartilham o conhecimento que antes era restrito a um
pequeno grupo de individuos. A Internet, como meio de comunica¢do e colaboracao,
tem o potencial de conectar as pessoas, colocando-as em um modo de produgdo
colaborativo (DA MATTA e FIGUEIREDO, 2013).

Em consonancia com crescimento da area educacional e o desenvolvimento de
novos recursos tecnologicos de informagdo e comunicacao, surge o conceito de Massive
Open Online Courses (MOOC) - em portugués Cursos Online Abertos e Massivos.
MOOC pode ser definido como um modelo de curso que integra trés elementos basicos:
a conectividade das redes sociais, o conhecimento de especialistas de negdcio
(professores/instrutores) e a colecdo de recursos educativos online passiveis de serem
acessados por qualquer pessoa, em qualquer lugar. Nao s6 estes elementos sdo
importantes, mas também o numero de inscritos em um curso. Neste sentido, sua
principal caracteristica, reside no fato deste modelo construir um engajamento ativo de
dezenas ou centenas de milhares de estudantes que se auto organizam para atingir suas
metas (CREED-DIKEOGU; CLARK,2013).

Visando tirar vantagem do atual contexto e ampliar o acesso da sociedade aos
recursos educacionais produzidos/utilizados nas instituicdes de ensino, publicas ou
privadas, de nivel fundamental, basico e superior ¢ proposta a plataforma Moockinho. A
plataforma Moockinho ¢ um sistema web que possibilita a educadores disponibilizar
recursos educacionais através de cursos online, abertos e massivos. Através dela,
educadores podem, por exemplo, gravar suas aulas (no formato de videoaula) e indexa-
las virtualmente, possibilitando que os demais usudrios possam acessar esse recurso de
qualquer lugar, a qualquer momento. Alunos, por sua vez, podem, por exemplo,

DOI: 10.5753/cbie.wchie.2018.310 310



VIl Congresso Brasileiro de Informatica na Educagéo (CBIE 2018)
Anais dos Workshops do V1l Congresso Brasileiro de Informética na Educacéo (WCBIE 2018)

engajar-se nos cursos da plataforma, assistir suas videoaulas e acompanhar seu
progresso de aprendizagem.

O nome Moockinho foi inspirado na sigla MOOC. Plataformas MOOC além de
oferecer videoaulas, leituras complementares, testes e referéncias convidam os alunos a
interagir em foruns para discutir ¢ sanar duvidas. Entre as plataformas MOOC mais
utilizadas no Brasil esta a plataforma TimTec. A TimTec' foi a primeira plataforma
MOOC desenvolvida inteiramente no Brasil. Criada em 2013 com o objetivo de
disponibilizar cursos online, livres e gratuitos voltados a educacdo profissional e
tecnologica. Essa ¢ um software livre que pode ser instalado por qualquer instituicao de
ensino ou organizagdo interessada em ter sua propria plataforma MOOC. Qualquer
usudrio pode atender as aulas e obter um certificado de horas ao final do curso.
Institutos federais, universidades, organizacdoes do sistema de educagdo e outras
institui¢des de ensino tém usado a plataforma para potencializar as a¢des de educacgdo a
distancia da Rede e-Tec Brasil (INSTITUTO TIM, 2018). Entretanto, para utilizar os
recursos administrativos da plataforma, por exemplo: adicionar cursos/recursos de
aprendizagem, ¢ preciso instalar a plataforma em um servidor de aplicagdo proprio.

O Moockinho ¢ um software livre que visa facilitar a indexacdo e promogao de
cursos online de forma que qualquer educador possa acessar a plataforma
(http://lausana.ifrn.edu.br/moockinho), cadastrar novos cursos e videoaulas sem
necessariamente instalar o sistema. Além disso, qualquer usuario pode acessar a
plataforma (http://lausana.ifrn.edu.br/moockinho), se cadastrar, engajar-se nos cursos
disponiveis, assistir suas videoaulas e acompanhar seu progresso de aprendizagem.

2. Desenvolvimento

O processo de desenvolvimento utilizado neste projeto foi baseado na
metodologia scrum. Essa foi utilizada como base para acompanhamento e planejamento
das atividades desenvolvimento. Esse foi dividido em seis ciclos de execugdo, também
denominados de sprints, conforme ilustrado no Tabela 1

Tabela 1. Sprints do Projeto

1 Levantamento e Elaboracao de Requisitos

2 Analise e projeto do Sistema

3 Implementacao dos casos de uso de maior risco

4 Implementacao dos casos de uso secundarios

5 Testes Unitarios e de Integragcao

6 Implanta¢@o no servidor de aplicacdo e Validagao com Usudrios

! http://timtec.com.br/pt/
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Cada sprint teve duracao média de 20 (vinte) a 30 (trinta) dias consecutivos de
execucdo. E, ao final de cada sprint, era realizada uma reunido onde os resultados da
equipe e os aprendizados daquele ciclo eram compartilhados. Em seguida a equipe
selecionava as atividades a serem realizadas no proximo ciclo de execucgao.

Ao total 6 sprints foram realizadas para atender as atividades de iniciagao,
elaboragdo, construgao e transi¢ao deste trabalho.

Para constru¢do do sistema proposto foram pesquisadas tecnologias que
facilitassem o desenvolvimento de sistemas web. Entre as tecnologias encontradas
foram selecionados o Play Framework e o Twitter Bootstrap devido sua flexibilidade e
facilidade de aprendizagem.

Paralelo a elas foram também utilizados: o ambiente de desenvolvimento
integrado Netbeans para edicdo de cdodigo; o banco de dados MySQL Server, para
armazenamento de dados; a linguagem de programagao J2EE, para implementacao da
interface servidora deste projeto; e HTML, CSS e Javascript para implementagdo da
interface cliente do sistema projetado.

A plataforma foi implantada num servidor de aplicagdo do Instituto Federal de
Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN) e esta atualmente em
fase de validagdo. Nesse os servidores e alunos do IFRN estdo criando e compartilhando
cursos com o objetivo de validar a proposta do sistema. Passada a etapa de validagdo, a
plataforma Moockinho serd promovida e disponibilizada para implantacdo nas demais
institui¢des de ensino da Rede e-TEC e secretarias de educacao. O Moockinho ¢ a
primeira plataforma MOOC desenvolvida inteiramente no Nordeste.

3. Apresentacao do Software

O Moockinho ¢ um software educacional com objetivo de disponibilizar cursos online,
livres e gratuitos. Através desse, os usuarios poderdo se inscrever nos cursos € ter
acesso as videoaulas cadastradas no sistema. Este ¢ dividido em 3 moddulos: Mddulo
Publico; Modulo de Aluno; e Modulo de Administrador.

O modulo publico ¢ utilizado pelos usuarios avulsos que ndo estao matriculados
no sistema, chamados aqui de usudrios avulsos, esses poderdo visualizar cursos,
cadastrar-se no sistema, detalhar cursos, efetuar /ogin e recuperar senha.
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Figura 1a. Visualizar todos os Cursos

MOOCKINHO  Cursos

Curso de Java

Data de fnicie: 2018-07-10 | Prof® administrador | Avaliagdo: 0.0
Aulas

Historia do Java - A Histéria da Linguagem Java se iniciz em 1890,
quando a Sun Microsystems criou uma equipe chamada Green
Team, liderada por James Gosling.

Comeo Funciona o Java - Como funciona o Java? Vocé sabe o que é
VM, JRE, JDK, JavaC, bytecode? £ exatamente isso que vocé val
aprender durante essa aula

nstalando o JDK no seu Computador - Veja o passo-a-passo para
Instalar o Java Development Kit (JDK) do Java SE 8.

O Java € a Linguagem de Programacio mais

famosa do mundo. Amualmente, encontramos

aplicativos Java rodando em computadores, . ) . I
Primeira Programa em Java - Come criar um tradicional "Ol3,

smartphones, tablets, video-games ¢ até mesmo Mundo!” (Hello World) em Java utilizando a IDE NetBeans.

em cartdes de crédito e sondas espaciais da

NASA Nesse curso de Java gratis e completo, o
Figura 1b. Detalhar Curso

O modulo aluno € utilizado pelos usudrios com registro no sistema. Além de
fazer tudo que um usuério avulso faz, podem editar perfil de cadastro, realizar matricula
em cursos do sistema, cancelar matricula, acompanhar progresso de aprendizagem,
assistir videoaulas e avaliar cursos que estiver matriculado, realizar comentérios a
videoaulas e solicitar promog¢ao a administrador.
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[0sa | professor Gustavo Guanabara vai mostrar como

criar aplicativos que utilizem Java para rodar em
Desktop. Sera usado Java SE 8 com IDE

NetBeans ¢ os exemplos serdo feitos usando a

API Swing, que cria interfaces graficas atraentes.

quande a Sun Microsystems criou umsa equipe chamada Green

o Histaria do Java - A Histéria da Linguagem Java se iniciz em 1990,
Team, liderada por James Gosling,

Registre uz avaliagdo:
Come Funciona o Java - Como funcionz o Java? Viocé sabe o que é
o JVM, JRE, JDK, JavaC, bytecode? E exatamente isso que vocé vai o 7] o 7] e 7] o 7] o (9] " TERPPRTELY
aprender durante essa aulz balvar A\"3|IBGED

A nstalando o JDK no seu Computadaor - Veja ¢ passo-a-passo para

Figura 2a. Realizar Matricula Figura 2b. Avaliar Curso

Curso de Java
Aula 1 - Histéria do Java

Curso de Java #01 - Hist@ria do Java - Gustavo Guanabara o Histéria do Java - A Histéria da
b Linguagem Java se inicia em 1990,
—i\ quando a Sun Microsystems criou

uma equipe chamada Green Team,
liderada por James Gosling.

H £ 0.8 o Como Funciona o Java - Como
HIStona funciona o Java? Vocé sabe o que é
do Java JVM, JRE, JDK, JavaC, bytecode? £

- exatamente isso que vocé vai
aprender durante essa aula

o nstalando o JDK no seu Computador
- Veja 0 passo-3-passo para Instalar o
Java Development Kit (JOK) do Java
SE8.

a Primeiro Programa em Java - Como ¥

Novo Comentario

Vi

Figura 2c. Assistir Videoaula

Solicitar Promocao

Cédigo: |Insira o cédigo ‘

Solicitar promocdo Cancelar

Figura 2d. Solicitar Promoc¢io a Administrador
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O modulo de administrador € utilizado pelos usuarios com registro no sistema e
privilégios administrativos. Uma vez solicitada a promog¢do, um usuario, além de fazer
tudo que um usudrio registrado faz, pode gerenciar cursos e gerenciar videoaulas no
sistema.

o e il | ol

Aulas

Meus Cursos

Matriculas Ativas Avalicoes Nota Estado

Figura 3a. Gerenciar Cursos Figura 3b. Gerenciar Videoaulas do
Curso

O Moockinho foi desenvolvido e disponibilizado para utilizacio em
<http://lausana.ifrn.edu.br/moockinho>. O sistema foi elaborado, projetado,
implementado e testado de forma que todas as suas funcionalidades estdo passiveis de
validacdo dos seus usuarios. Um video demonstrativo do sistema foi disponibilizado em
<https://youtu.be/sNO186wMezU>. Através dele € possivel verificar uma demonstragdo
das funcionalidades do sistema. Ele ¢ um software livre de codigo aberto distribuido
através da licenca creative commons (cc by-sa). Isso quer dizer que qualquer institui¢ao
— escolas, universidades, coletivos, individuos, organizagdes privadas ou publicas —
podem instalar, utilizar, adaptar e criar a partir deste trabalho, mesmo para fins
comerciais, desde que lhe atribuam o devido crédito e que licenciem as novas criagoes
sob termos idénticos).

4. Consideracoes finais

O sistema desenvolvido propde facilitar a divulgacdo e gerenciamento de cursos
online e, além disso, incentivar a producdo e divulgacdo de cursos online de forma
aberta, gratuita e massiva. Por fim, ¢ realizado aqui um levantamento de todas as
funcionalidades desenvolvidas e testadas do Moockinho e realizada uma comparagao
delas com as funcionalidades de outros sistemas de MOOC online (Plataforma TimTec
e Plataforma da empresa Curso em Video), conforme apresentado na Tabela 2.
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Tabela 2. Comparacio dos Sistemas

Funcionalidade Moockinho TimTec Curso em Video

Listar cursos cadastrados V4 V4 V4
Detalhar curso v v v
Realizar cadastro no sistema V4 J N4
Realizar login V4 J v
Recuperar Senha V4 V4 V4
Realizar inscricdo em curso v v v
Gerenciar minhas matriculas v J N4
Cancelar matricula J 4 X
Assistir videoaula V4 V4 V4
Visualizar progresso de v v v
aprendizagem

Gerenciar meu perfil de usuario J V4 V4
Solicitar Promocéo a administrador V4 X X
Fazer comentarios as aulas v V4 X
Avaliar curso v X v
Cadastrar cursos J X X
Alterar cursos V4 X X
Excluir cursos V4 X X
Cadastrar videoaula J X X
Alterar videoaula J X X
Remover videoaula V4 X X
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