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Resumo. Este artigo apresenta uma aplicacio web denominada Memoria e
Identidade, que busca auxiliar professores e alunos em pesquisas cientificas
baseadas na Historia Oral. Trata-se de um ambiente tecnologico desenvolvido
com o intuito de facilitar o acesso e registro de biografias de individuos
homenageados com nomes a vias publicas. Espera-se que a aplicacdo, além de
caracterizar-se como uma ferramenta educacional, envolvendo alunos e
professores em pesquisas biograficas do lugar em que vivem e convivem,
auxilie na preservagdo do patrimoénio historico e cultural dos municipios.

1. Cenario de uso

Para compreender os comportamentos dos atuais moradores de uma determinada regido
€ preciso obter informagdes sobre os tracos culturais de seus antepassados € 0s marcos
da histdria local, uma vez que tais informacdes exercem influéncias na formagdo da
identidade de um povo. Esta relagdo entre passado e presente constitui a proposta
apresentada na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), divulgada pelo Ministério
da Educacdo, para a disciplina de Historia: “O passado que deve impulsionar a dinamica
do ensino-aprendizagem no Ensino Fundamental é aquele que dialoga com o tempo
atual” (BRASIL, 2018a, p. 395).

Em decorréncia disso, pode-se dizer que o saber sobre a Historia que justifica as
acoes da sociedade contemporanea deve ser aprofundado, uma vez que a recomendacao
da BNCC do Ensino Médio para a area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, da
qual a disciplina de Histdria faz parte, € que aconteca a ampliacdo e o aprofundamento
das aprendizagens essenciais desenvolvidas at¢ o 9° ano do Ensino Fundamental
(BRASIL, 2018b).

Diante dessas informagdes, € interessante salientar que a aplicacdo Memoria e
Identidade, apresentada neste artigo, visa ao suporte para o ensino € para o exercicio
pratico da Historia Oral, por meio de entrevistas com familiares de homenageados com
nomes a vias publicas, a fim de coletar e organizar dados biogrificos que t€ém a
finalidade de valorizar e preservar a histdria e a identidade de pessoas que participaram
do processo de colonizagdo e formacao histdrica e cultural de uma cidade.

Para esse fim, faz-se necessario compreender que, diferentemente da histéria
tradicional, quando se refere a Historia Local o historiador ndo consegue comprovar
suas pesquisas apenas com documentos, pois ela esta presente na memoria das pessoas €
no meio em que vivem, como explica Samuel (1990, p. 220):

A Histéria Local requer um tipo de conhecimento diferente daquele
focalizado no alto nivel de desenvolvimento nacional e dd ao pesquisador
uma ideia mais imediata do passado. Ela é encontrada dobrando a esquina e
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descendo a rua. Ele pode ouvir os seus ecos no mercado, ler o seu grafite nas
paredes, seguir suas pegadas nos campos.

Em decorréncia da maioria dos registros estar na memoria da populacdo, a
Historia Oral deve se dedicar aos acontecimentos do presente, baseando-se no que ja
aconteceu. Neste contexto, ressalta-se que as fontes orais sdo de grande valia e suporte
para esta pesquisa, juntamente a internet, principal meio de conex@o entre pessoas com
a funcdo de disseminar informacdes, ndo importando se o usudrio utiliza dispositivos
mobile ou desktop. Por isso, as biografias compartilhadas pelos usuarios na aplicagdo
Memoéria e Identidade sdo componentes basicos para o entendimento dos
comportamentos da sociedade contemporanea.

Como publico alvo, sdo considerados alunos do Ensino Médio, que tendem a ser
mais instrumentalizados tanto em relacdo a instru¢do quanto em relagdo as atitudes para
atuar como colaboradores na realizacdo das entrevistas e coleta de materiais biogréficos,
o que também lhes permite aprofundar seus conhecimentos através da pratica. Além
desses, a aplicacdo também almeja a atuacdo, como curadores, de professores que
ministram as seguintes disciplinas: Histdria, para que incentivem e orientem seus alunos
a realizar pesquisas cientificas baseadas na Historia Oral; Lingua Portuguesa, que
podem colaborar com a qualidade dos textos produzidos; e Lingua Inglesa, que podem
utilizar a ferramenta para desenvolver a pratica de traducdo de textos, de forma a se
obter o abstract. Além dessas, a depender da percepc¢do e da necessidade de professores,
pode-se agregar outras dreas de conhecimento como, por exemplo, a Geografia, pois a
aplicagdo utiliza a localizagdo das vias publicas no cadastro das biografias.

2. Desenvolvimento

Antes de iniciar a constru¢do da aplicagdo Memdria e Identidade, foi realizado um
estudo bibliografico com o objetivo de reunir os conhecimentos necessdrios para
fundamentar e legitimar a viabilidade do trabalho. A partir disso, foi criado, com o
software Heflo', o fluxograma das etapas de desenvolvimento (Figura 1), sendo elas:
Prototipacdo das interfaces; Analise e projeto do sistema; Construcdo da aplicacdo; e
Testes de validacao.

Prototipacédo Analise e projeto Construcdo da Testes de |
—  das interfaces > do sistema » aplicacéo > validacdo >

Inicio Fim

Figura 1. Processo de desenvolvimento da aplicagdo (Os autores, 2018).

2.1 Prototipacao das interfaces

Nessa etapa, o projeto conceitual da aplicacdo foi concretizado por meio da
prototipagdo, usada como suporte para o levantamento de requisitos através da
instrumentalizacdo e da facilitacio da comunica¢do entre os desenvolvedores e os
usudrios finais (PREECE; ROGERS; SHARP, 2002). As principais telas da aplicacdo
foram desenhadas com a ferramenta Adobe Experience Design CC:, obtendo-se as
informagdes necessarias para a realizacdo da andlise e projeto do sistema.

2.2 Andlise e projeto do sistema

A partir dos resultados da etapa anterior, realizou-se a especificagdo dos requisitos
funcionais, que ditam as acOes que a aplicacdo deve atender, e a especificacdo dos
requisitos nao funcionais, aqueles que atribuem caracteristicas qualitativas ao aplicativo.
Além disso, foi possivel identificar os usudrios que podem interagir com a aplicagdo

*https://www heflo.com/pt-br/
* https://www.adobe.com/br/products/xd.html
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(Figura 2) e estabelecer as principais funcionalidades da aplicagdo para construir o
Diagrama de Casos de Uso (Figura 3), ambos criados a partir do software de Linguagem
de Modelagem Unificada (UML) Astah Community-.

O usuario Visitante & aquele que acessa a aplicagéo AN
Memoria e Identidade apenas para visualizar as
biografias que foram aprovadas e que, por isso, ja tém
acesso publico.

O usuario Colaborador é aquele que se cadastrou na AN
aplicacdo Memodria e ldentidade para compartilhar
biografias.

Colaborador

O usuario Curador é aquele que se cadastrou como AN
um Colaborador e foi promovido para auxiliar no
gerenciamento das memorias cadastradas na
---------- aplicagdo Memdria e Identidade. Sua principal fun¢éo

€ aprovar biografias ou reprova-las caso contenham
Curador conteudo impréprio ou duvidoso, garantindo a

qualidade das biografias compartilhadas.

Figura 2. Categorias de usuéarios (Os autores, 2018).
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Figura 3. Diagrama de Casos de Uso (Os autores, 2018).

Além do levantamento de requisitos do software, nesta mesma etapa, foram
pensadas e discutidas as possiveis tecnologias que seriam utilizadas para o
desenvolvimento da aplicacdo, como uma forma de facilitar o processo de codificagdo e
alcancar os resultados esperados conforme o objetivo do projeto.

2.3 Construgao da aplicacao

Apo6s a conclusdo da etapa de andlise e projeto do sistema, iniciou-se a construcdo da
aplicacdo Memodria e Identidade. Primeiramente, preocupou-se com o tipo de arquitetura

* http://astah.net/editions/community
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(web, nativa ou hibrida) na qual o software seria desenvolvido. Apds a realizacdo da
pesquisa bibliografica, optou-se pela arquitetura web devido os seguintes motivos: (1)
facilidade de acesso; (ii) aplicagdes web podem ser visitadas a partir de qualquer
dispositivo com acesso a internet e; (iii) atualizacdo constante, que permite que 0s
usudrios sempre utilizem a ultima versao disponivel da aplicacdo.

O front-end da aplicac@o foi desenvolvido com o React:, biblioteca JavaScript
utilizada para criar interfaces gréaficas de usudrio, em razdo da possibilidade de
reutilizacdo de cddigo e pela produtividade que a biblioteca oferece. Além disso,
utilizou-se a API do Google Maps: com a finalidade de tornar a aplicagdo mais
interativa. Para o back-end escolheu-se o Firebase: por oferecer diversos servicos que
auxiliam no desenvolvimento, dentre eles o Authentication, para provimento de acesso
ao servidor de autenticagdo. Também foram utilizados a ferramenta de controle de
versao Git' e o GitLab® para gerenciamento da hospedagem do projeto.

2.4 Testes de validacao

Na etapa de testes de validacdo efetuou-se a hospedagem da aplicacio Memoria e
Identidade na plataforma de servicos em nuvem Herokuw com o objetivo de identificar
erros ou inconsisténcias que pudessem prejudicar a utilizacdo do software. Saliente-se
que durante todo o processo de construcdo da aplicacdo foram efetuados testes, porém,
no decorrer dessa etapa observou-se, com exclusividade, o comportamento da aplicagdo
em uma simulacdo de uso real.

3. Apresentacdo da aplicacdo Memodria e Identidade

z

A aplicacio Memoria e Identidade € um ambiente web em que os usudrios podem
visitar, cadastrar e gerenciar biografias de individuos com nomes a vias publicas; e,
consequentemente, preservar parte do patrimonio histérico e cultural do municipio. O
software esta disponivel em: https://memoriaidentidade.herokuapp.com/.

Memoéria e Identidade 2 ENTRAR

@, Autor: AnaClara Oliveira
*‘ Souza Carvalho

Figura 4. Interface do Visitante (Os autores, 2018).

+ https://reactjs.org/

* https://developers.google.com/maps/
< https://firebase.google.com/

» https://git-scm.com/

* https://about.gitlab.com/

» https://www .heroku.com/
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A interface disponibilizada ao usudrio “visitante” apresenta as biografias que ja
tenham sido aprovadas por um curador e estejam visiveis publicamente (Figura 4), e o
botdo ENTRAR, que permite o acesso as telas de autenticacdo e de cadastro (Figura 5).

CADASTRAR-SE

AUTENTICAR-SE CADASTRAR-SE

AUTENTICAR-SE

REDEFINIR SENHA

Figura 5. Interfaces de autenticagdo e cadastro (Os autores, 2018).

Ao efetuar o cadastro na aplicacdo, o usudrio torna-se um ‘“‘colaborador”, que
tem acesso a trés op¢des de menu (Figura 6), sendo elas: “Pagina Inicial”, que
redireciona o usudrio para a pagina principal da aplicacdo; “Cadastrar Memoria”, que d4
acesso a funcionalidade de registro de biografias histdricas; e “Consultar Memdrias”,
em que é possivel gerenciar (salvar, alterar, excluir e submeter para aprovagdo) as
biografias escritas por ele.

. Ana Clara

A Pagina Inicial
Cadastrar Meméria
Q  Consultar Memorias

Figura 6. Menu do Colaborador (Os autores, 2018).

Quando o usudrio seleciona a opcdo “Cadastrar Memoria”, inicia-se um
processo organizado em quatro etapas para o cadastro de uma biografia histérica, cada
qual representada por um formulério especifico (Figura 7), comentados a seguir: (a)
escolha do logradouro, que consiste na selecio de um logradouro, no mapa,
correspondente ao nome do biografado; (b) informacdes béasicas do
homenageado, que consiste na digitacio de algumas informagdes iniciais sobre o
biografado; (c) biografia do homenageado, que consiste no registro da histéria do
biografado, bem como um resumo e, opcionalmente, um abstract, que podem ser usados
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para destacar dados e informacdes que agucem a curiosidade para o acesso a biografia
completa e; (d) anexos, em que o usudrio pode fazer o upload de midias, como fotos,
arquivos de dudio e video, que complementem e enriquecam o registro biogréfico; essa
opg¢do, alids, caracteriza a aplicagdo como um repositério multimidia de biografias
histodricas.

= Meméria e Identidade : = Memdria e Identidade H

Descreva as Informagdes basicas sobre o homenageado que nomeou o logradouro escolhido anteriormente

(C) == m (d)
Figura 7. Cadastro de uma biografia (Os autores, 2018).

Para tornar-se um “Curador” e ter acesso as demais funcionalidades da
aplicacdo, o usudrio deve ser promovido por outro que ji seja “curador”. Apds ser
promovido, terd acesso a novas opc¢oes de menu (Figura 8), conforme descritas a seguir:
“Gerenciar Memorias” (Figura 9), que permite ao usudrio alterar, aprovar ou reprovar as
memorias que foram submetidas para aprovacgdo; e “Gerenciar Usudrios” (Figura 10),
em que o “curador” podera ativar, desativar ou promover um usudrio “colaborador” e
visualizar os outros curadores da aplicagdo.

(" Ana Clara Oliveira
l9) SouzaCarvaino

>

Pagina Inicial

-]

Cadastrar Memoria

Consultar Memorias

Gerenciar Memorias

B o

Gerenclar Usuarios

13
)

Figura 8. Menu do Curador (Os autores, 2018).
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Homenageado: Guarino Alves
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de Oliveira

Robiano

Homenageado: Julio Ferreira
de Alencar

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation llamco laboris isi ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis
aute iure dolor in reprehenderit in in it in
voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat
nullapariatur. Excepteur sint occaec nulla pariatur. Excepteur sint occaec. nulla pariatur. Excepteur sint occaec.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore
aliqua. Ut enim a«
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Figura 9. Gerenciar biografias (Os autores, 2018).
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Figura 10. Gerenciar usuarios (Os autores, 2018).

O interessante do trabalho de curadoria, no contexto educacional, € a constante
interacdo com os colaboradores que pode ser demandada pela necessidade de ajustes ou
complementacdes dos materiais biograficos registrados, determinando-se, assim, o
aspecto de producdo colaborativa do software. Além de ser um mecanismo de
orientacdo, supervisdo e garantia de qualidade dos registros biogrificos, a curadoria
também se caracteriza como um meio para se trabalhar no aluno os contetidos
atitudinais, ou seja, valores e atitudes inerentes a sua formacdo pessoal. Isto porque o
professor pode estabelecer um “contrato” com os alunos colaboradores, estipulando
metas para que eles também sejam promovidos a curadores, tais como o empenho para a
escrita mais acurada das biografias, o planejamento, a organizacdo e a responsabilidade
na conducdo de entrevistas, entre outros. Neste sentido, espera-se consolidar a
conscientizacdo dos alunos quanto a sua responsabilidade civica na preservacio e na
valorizacao de sua propria historia (SANTOS et al, 2013).

Apo6s ser aprovada, a memoria € disponibilizada publicamente para todos os
usudrios. Para assistir o video-demo apresentando o protétipo da aplicagdo Memoria e
Identidade, pode ser acessado o link: https://www.youtube.com/watch?v=Y29-tqekIGA.
O video foi produzido utilizando a ferramenta gratuita Screencastify».

4. Consideracdes finais

Este artigo apresentou a aplicagdo Memoria e Identidade, cujos objetivos sdo auxiliar
professores e alunos em pesquisas cientificas baseadas na Histéria Oral e preservar o

» https://www screencastify.com/
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patrimonio histoérico e cultural dos municipios. Para tanto, o software proporciona um
ambiente tecnoldgico desenvolvido com o intuito de facilitar o acesso e registro de
biografias de individuos homenageados com nomes a vias publicas.

Com o intuito de criar uma aplicagc@o condizente com o publico alvo, tomou-se
como base o projeto de Guntendorfer et al (2016), realizado por alunos da Escola
Estadual Profa. Nair Paldcio de Souza, sob orientacdo de um professor de Historia,
coautor deste trabalho e por meio de quem a parceria com o Instituto Federal de Mato
Grosso do Sul foi iniciada. Por este motivo, os testes de validacdo estdo sendo
realizados utilizando biografias de individuos homenageados com nomes a vias publicas
da cidade de Nova Andradina (MS), sede de ambas as instituicoes de ensino
anteriormente referidas.

Diante disso, como trabalhos futuros pretende-se ampliar o escopo de
abrangéncia da aplicagdo Memoria e Identidade, formando parcerias com outros
municipios e escolas, de forma que existam usudrios responsaveis por visitar, cadastrar
e gerenciar biografias. Além disso, deseja-se também incorporar uma funcionalidade de
reconhecimento de imagens, em que O usudrio possa apontar a camera de seu
dispositivo moével para uma placa de via publica, cujo nome € reconhecido e
automaticamente € aberto o registro biografico do respectivo homenageado.
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