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Abstract. This article takes its place in the context of the use of a mobile
application for learning Physics. The changes made aimed at facilitating the
teaching-learning process, for both the teachers and the students using
resources where it is possible to see formulas, target audience, use
description, access to source code, and translation into Brazilian Portuguese,
among other resources..

Resumo. Este artigo se insere no contexto do uso de um aplicativo mobile
para aprendizado da disciplina de fisica. As alteragoes foram com o intuito de
facilitar o ensino aprendizagem tanto para os docentes como para dos
discentes utilizando recursos onde é possivel ver as formulas, publico alvo,
descrigdo de utilizagdo, acesso ao codigo fonte, traducdo para o portugués do
Brasil, entre outros recursos.

Introducio

A escola sempre se notabilizou como tnico local onde as pessoas aprendem até
metade do século XX isso manteve como dogma, no entanto com o avanco das
tecnologias modveis e principalmente com o avango da Computacdo na Nuvem, esse
lugar de conhecimento ganha mais concorrentes e cada vez mais as informagdes estao
disponiveis em diversas formas e lugares, inclusive no proprio corpo das pessoas com
os dispositivos Wearables'. A Internet das coisas captura dados em tempo real
utilizando sensores dos mais diversos tipos, desde uma torradeira até previsdo de
Tsunamis.

! Wearable ¢ a palavra que resume o conceito das chamadas “tecnologias vestiveis”, que consistem em
dispositivos tecnoldgicos que podem ser utilizados pelos usudrios como pecas do vestudrio. A palavra
inglesa wearable significa “vestivel” ou “usavel”, na tradugao literal para a lingua portuguesa.
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De acordo com West e Vooslo (2013), “a educacdo formal foi confinada as
quatro paredes da sala de aula, ao passo que os aparelhos moéveis podem transferir a
aprendizagem para ambientes que maximizam a compreensao”. Assim a proposta deste
trabalho ¢ mostrar que a utilizagdo de recursos tecnologicos nao apenas para o lazer,
pode ser um diferencial unico para promover a aprendizagem significativa, tornando o
aluno responsavel pelo seu conhecimento. O engajamento proposto pelo trabalho esta
no fato de que os problemas tradicionais estudados em sala de aula podem ser
abordados de forma diferente, isto €, utilizar um recurso em que o proprio aluno gere
dados do seu deslocamento e os analise acerca da teoria estudada em sala, faz com que
0s mesmos se sintam motivados a aprender e fazer a suas proprias descobertas.

A partir de um projeto criado e disponibilizado pelo professor Paulo Francisco
Slomp da Universidade Federal do Rio Grande do Sul que consistiu em organizar uma
lista publica de aplicativos para dispositivos moéveis com o Sistema Operacional
Android sob a licen¢a General Public Licence (GPL)?. Foi realizada uma pesquisa de
aplicativos que poderiam ser usados no ensino da disciplina de Fisica. A escolha foi
baseada principalmente na facilidade de uso e se o cddigo fonte estava disponivel para
acesso ¢ modificacdo. A figura 1 ilustra a lista usada para encontrar o aplicativo a ser
modificado para que possa ser usado no ensino de Fisica.

Fisica - Actstica Nao Nao Nao Nao Sim Signal Generator & Android & | Fonte & GNU GPL & EN

Fisica - Astronomia Nao Nao Nao Sim Sim AeanDroid &7 Android & | Fonte & GNU GPL & EN
Fisica - Astronomia Nao Nao Nao Sim Sim Antikythera Simulation & Android @ | Fonte & Estilo BSD & EN
Fisica - Astranomia Nao Nao Nao Sim Sim Constellations & Android @ | Fonte & MIT X11 & EN
Fisica - Astronomia Nao Nao Nao Sim Sim DroidSat @ Android @ | Fonte @ GNU GPL &= EN
Fisica - Astronomia Nao Nao Nao Nao Sim Galaxy Zoo 5 Android & | Fonte & GNU GPL = EN
Fisica - Astronomia Nao Nao Nao Sim Sim Hubble Gallery & Android & | Fonte i GNU GPL &= EN
Fisica - Astronomia Sim Sim Nao Néo | Nao Moon Phase &7 Android® | Fonte & GNU GPL & S/
Fisica - Astronomia Nao Nao Sim Sim Sim Sky Map & Android & | Fonte & Apache 2.0 & PT
Fisica - Atmosfera Nao Nao Sim Sim Sim AtmosphereLogger &7 Android & | Fonte & D. Publico & EN
Fisica - Atmosfera Nao Nao Sim Sim Sim PressureNet & Android @ | Fonte & GNU GPL & EN
Fisica - Campo magnético Nao Nao Nao Sim Sim Theremin (Ad) & Android @ | Fonte & GNU GPL & EN
Fisica - Conversor de unidades Nao Nao Sim Sim Sim Units & Android @ | Fonte & GNU GPL @ EN
Fisica - Eletricidade Nao Nao Sim Sim Sim Ohm Cale & Android & | Fonte & GNU AGPL EN
Fisica - Eletrénica Nao Nao Nao Sim Sim ADSdroid &7 Android & | Fonte i MIT X11 & EN
Fisica - Eletranica Nao Néo Nao Sim Sim Androsens classic & Android® | Fonte & GNU GPL & EN
Fisica - Eletronica Nao Nao Nao Sim Sim Androsens 2 & Android & | Fonte & GNU GPL & EN
Fisica - Eletronica Nao Nao Nao Sim Sim Current\Widget & Android & | Fonte & MIT X113 EN
Fisica - Eletrdnica Nao Nao Nao Sim Sim OsciPrime & Android @ | Fonte & GNU GPL & EN
Fisica - Eletrdnica Nao Nao Nao Naa Sim RF Analyzer @ Android @ | Fonte & GNU GPL & EN
Fisica - Movimento Nao Nao Nao Sim Sim Newton's Cradle & [Android & | Fonte @ GNU GPL @ s
Fisica - Simulacio Nao Nao Nao Sim Sim GLXY & Android & | Fonte & Apache 2.0 @ EN
Fisica - Termodinamica Nao Nao Sim Sim Sim Thermometer Extended & Android & | Fonte & MIT X11 & EN
Fisica - Velocidade Nao Nao Sim Sim Sim Speedmeter & Android& | Fonte® GNU GPL & EN

Figura 1. imagem da tabela de aplicativos usados na pesquisa.

3. Materiais e Métodos

Devido a grande utilizagdo de Smartphone pelos discentes nas instituicdes de
ensino, acreditamos que serd de grande vantagem utilizar estes aparelhos como
ferramenta de apoio a aprendizagem, por isso decidimos escolher um software existente
na lista da figura 1 para que possamos modificd-lo de acordo com as nossas
necessidades e utiliza-lo em sala de aula com os alunos. Dentre os varios softwares
existentes na lista, escolhemos um que se chama Speedmeter que pode ser utilizado em

2 A GPL ¢ a licenga com maior utilizagdo por parte de projetos de software livre, em grande parte devido
a sua adog@o para o projeto GNU e o sistema operacional GNU/Linux.
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aulas de Fisica para o estudo de velocidade e pode ser instalado em aparelhos que
utilizam o sistema operacional Android.

O software Speedmeter conforme a figura 2 foi desenvolvida utilizando a
linguagem de programacao JAVA, a interface de uso do aplicativo escolhido ¢
composta de informag¢des na lingua inglesa e tem como pré-requisito a necessidade de
GPS* embutido no aparelho que for executar esta aplicacdo.

> Q2P &5 1653

Speedmeter

Max Speed Ok
Average Speed 1 [
Distance O
Time 00:00:03

Accuracy 9m Satellites  8/25

Figura 2. Interface de utilizacéo do software Speedmeter.

Para simplificar o uso do aplicativo pelos discentes, optamos por alterar o
codigo fonte e traduzir as palavras do inglés para o portugués além de incluir novos
recursos como a demonstracdo das férmulas de fisica que sdo utilizadas. Conforme
figura 3 ¢ apresentado a interface do EduSpeedMeter com as alteragdes implementadas.

3 Android é um sistema operacional (SO) baseado no nucleo Linux e atualmente desenvolvido pela
empresa de tecnologia Google. Projetado principalmente para dispositivos moveis com tela sensivel ao
toque como smartphones e tablets.

* GPS ¢ a sigla para Global Positioning System, que em portugués significa “Sistema de Posicionamento
Global”, e consiste em uma tecnologia de localizagdo por satélite.
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QW .4 1926

Velocidade média = ((distancia /
tempo) * 3.6)

A transformacdo entre as unidades
de velocidade quilémetro por hora
(km/h) e metro por segundo (m/s) é
feita por meio do fator 3,6.

Figura 3: Interface de utilizacdo do software Speedmeter modificada.

Acreditamos que através do uso deste aplicativo com as respectivas alteragdes, o
professor de Fisica ou de outras disciplinas, podera proporcionar uma aula diversificada
para seus alunos, modificando o formato da aula tradicional e utilizando um recurso que
o aluno ja esta integrado, despertando assim um interesse maior dos mesmos. Como
exemplo pratico de uso, podemos recomendar que o professor saia da sala de aula
juntamente com os alunos em dire¢do a quadra de esportes. Chegando 14 os alunos com
os seus proprios smartphones com o aplicativo Speedmeter instalado ja com as nossas
modificagdes, poderdo participar de competigdes, como uma corrida, por exemplo, onde
o aplicativo ird demonstrar a velocidade maxima, velocidade média, distincia
percorrida, tempo de uso ap6s a confirmagdo de inicio do deslocamento e a precisdo de
cada aluno que participou da brincadeira.

4. Consideracoes Finais

O aplicativo Speedmeter foi uma otima criagdo, e gracas ao bom senso de seu
criador, Ronan Timinello, um estudante da Faculdade de Ciéncias de Montpellier na
Franca em disponibilizar o cddigo fonte, foi possivel realizar algumas melhorias de
modo que fosse adaptado as nossas necessidades. Nao podemos deixar de citar também
a Otima iniciativa do professor Paulo Francisco Slomp e pelo estudante André Ferreira
Machado, ambos da UFRGS (Universidade Federal do Rio Grande do Sul) de criarem
uma tabela que retine 305 aplicativos, que podem ser usados como complemento para o
processo de ensino-aprendizagem de diversas disciplinas, onde os mesmos tiveram o
cuidado de separar os aplicativos por Nivel de Ensino, sendo educagdo infantil, anos
iniciais do ensino fundamental, ensino médio e ensino superior. Além de separar as
areas de conhecimento, nome do aplicativo e pagina oficial, link para baixar o aplicativo
para funcionamento no sistema operacional Android e codigo fonte, demonstragdo do
tipo de licenca de cada software e o idioma de cada um.
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A tabela disponibilizada além de possuir a versdo em portugués, também possui
a versao em inglés, espanhol, francesa e italiana. Speedmeter foi apenas um aplicativo
que escolhemos entre varios existentes nesta tabela e acreditamos que assim todos
podem criar um ciclo de aprendizagem compartilhada e de inteligéncia coletiva.
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