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Abstract. This article describes the accomplishment of a collaborative project
with students of the Sth year of elementary school in a school contemplated
with the One Computer Per Student (UCA) Project. The objective of the
research was to analyze the use of collaborative tools to support pedagogical
activities. The methodology used was participant research. The results
indicated that the use of the Socrates environment and of Google Drive tools
favored collective and collaborative production and are good resources to
support learning.

Resumo. Este artigo descreve a realizagdo de um projeto colaborativo com
alunos do 8° ano do Ensino Fundamental em uma escola contemplada com o
Projeto Um Computador por Aluno (UCA). O objetivo da pesquisa consistiu
em analisar o uso de ferramentas colaborativas como suporte as atividades
pedagogicas. A metodologia utilizada foi a pesquisa participante. Os
resultados indicaram que a utiliza¢do do ambiente Socrates e de ferramentas
do Google Drive favoreceram a producao coletiva e colaborativa e constituem
bons recursos como suporte a aprendizagem.

1. Introducao

Atualmente, atividades mediadas pelas Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacdo (TDIC) constituem uma pratica capaz de favorecer a criacdo de novas
metodologias, oportunizar a realizagdo de experiéncias que utilizam o suporte de
recursos tecnologicos e ferramentas online, muitas das quais colaborativas, para
promover ensino e aprendizagem de contetidos escolares.

Para tanto, fazem-se necessarias estratégias pedagdgicas capazes de mobilizar
professores e alunos em diferentes tempos e espagos, na perspectiva colaborativa. Mas
sera que a escola consegue integrar ao seu fazer cotidiano essas a¢fes que acontecem
fora dela? Como mobilizar os recursos digitais para apoiar praticas colaborativas,
interdisciplinares, presenciais ou virtuais com as condicodes reais e efetivas da escola?

A implantacdo do Projeto Um Computador por Aluno (UCA), no periodo de
2010 a 2012, oportunizou o uso intensivo do computador e da Internet nas escolas
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brasileiras contempladas. O referido Projeto teve como referéncia a proposta de
distribuicdo de laptops para criancas pela Organizacdo One Laptop per Children
(OLPC), dirigida por Nicholas Negroponte.

A proposta brasileira, contudo, consistiu na inclusdo digital dos professores,
gestores e alunos de escolas puablicas do Pais a partir da insercdo de laptops
educacionais em sala de aula. A partir desse Projeto, surgiram novos desafios e
possibilidades para ensinar e aprender com o suporte da tecnologia.

Desse modo, 0 objetivo desta investigagdo consistiu em analisar o uso de
ferramentas colaborativas como suporte as atividades pedagogicas, tendo como a
metodologia utilizada a pesquisa participante.

Este artigo discute, portanto, a aprendizagem colaborativa com suporte
computacional, apresenta a metodologia desenvolvida durante a realizagdo da pesquisa
e os resultados obtidos, os quais revelaram boas perspectivas para o trabalho
colaborativo com suporte do laptop.

2. Aprendizagem Colaborativa com Suporte Computacional

A Aprendizagem Colaborativa com Suporte Computacional (CSCL) teve origem nas
ciéncias que se ocupam da aprendizagem em grupo, especialmente quando o
computador € utilizado como suporte. Como explicam Stahl, Koschman e Suthers
(2006), o estudo da aprendizagem em grupos teve inicio antes dos anos 1960, mesmo
quando ainda ndo existiam os computadores pessoais conectados em rede.

Sobre o surgimento da CSCL, é dificil assegurar quando ela despontou como um
campo préprio de estudo ou como um paradigma emergente de ensino com tecnologia.
A despeito de o primeiro workshop e a primeira conferéncia internacional sobre CSCL
terem ocorrido em 1990 e em 1995, respectivamente, O'Malley e Scanlon ja haviam
usado o termo aprendizagem colaborativa apoiada por computador em 1989 [Liponnen,
Hakkarainen e Paavola 2004].

Stahl, Koschman e Suthers (2006) afirmam que a ascensdo da CSCL ocorreu nos
anos 1990, em contraposicao aos softwares que propunham a aprendizagem individual e
isolada. Tal proposta, naturalmente, envolve uma mudanga no conceito de
aprendizagem, no fazer cotidiano da escola e nas formas de ensinar e aprender. Ha que
se considerar a aprendizagem do grupo e a de cada um de seus integrantes, pois ambas
ndo se desvinculam, ja que, como bem afirmam esses autores [2006, p. 4], “na CSCL, a
aprendizagem € analisada como um processo do grupo, sem desconsiderar a analise da
aprendizagem individual”.

Desse modo, a CSCL tem como propdsito a aprendizagem em grupo, em
colaboragcdo com outros estudantes, em lugar de aprender diretamente com o professor,
numa relacdo que deixa de ser vertical e passa a ser horizontal, ndo-linear, heterarquica.
Como propbe Lipponen (2002), a CSCL ocupa-se de compreender como a
aprendizagem colaborativa apoiada pela tecnologia pode melhorar a interacdo e o
trabalho e como a tecnologia pode favorecer o compartilhamento de conhecimentos e
experiéncias entre 0s membros de um grupo.

Nesse processo, o docente desempenha um importante papel na oferta de suporte
e orientacdo durante a realizacdo das atividades, na mediacdo entre o conhecimento e 0s
alunos, no acompanhamento dos caminhos que 0s estudantes percorrem para a busca de
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solucdes, a construcdo coletiva do conhecimento e a producdo dos resultados. Além
disso, existem aspectos como distribuicdo do tempo, negociacdo das ideias, tomada de
decisOes, relacOes que se estabelecem entre os membros do grupo, que também sdo
mediadas pelo professor, ainda que o faga mediante colaboragdo com os alunos [Silva,
Barbosa e Castro-Filho 2013].

Almeida e Prado [2003, p. 53] reconhecem o papel do professor nesse processo,
visto que a mediacdo docente deve ser “uma acdo incitadora do didlogo, da
representacdo do pensamento e do trabalho compartilhado, comprometido e solidario
sendo exercitada tanto por ele como pelos demais participantes do ambiente por meio da
proposicao de estratégias adequadas”.

Abegg, Bastos e Muller (2010) defendem que o trabalho colaborativo em rede
mediado pela tecnologia potencializa a formacédo social, favorece o crescimento do
grupo, estimula o trabalho em conjunto e concorre para que 0s colaboradores
desenvolvam uma compreensdo mais profunda do conhecimento produzido
coletivamente. As plataformas colaborativas, a partir da mediacdo docente, oportunizam
a formacdo de coautores do conhecimento em lugar de formar, apenas, consumidores de
informacdes produzidas por outrem.

Na concepgédo de Aparici e Acedo (2010), as tecnologias digitais favorecem a
formacdo de redes de aprendizagem, nas quais se pode realizar um trabalho de
colaboragdo. Contudo, para que o trabalho colaborativo se desenvolva, os autores
ressaltam dois pontos imprescindiveis: coautoria coletiva e comunica¢do horizontal.
Nesse sentido, Aparici € Acedo (2010) corroboram o pensamento de Lima (2008) e
Abegg, Bastos e Miiller (2010) ao enfatizar que a colaboracdo dos diferentes atores do
processo colaborativo caracteriza-se pela coautoria, uma vez que a participacdo dos
integrantes do grupo agrega valor a producdo coletiva sem a preponderancia de um
autor sobre o outro. Todas as producdes sdo discutidas e valorizadas, sem prioridade de
autor, tempo ou espaco. A mudanca nos papeis do professor e dos alunos constitui o
eixo central e 0 suporte para a coautoria e a producéo colaborativa [Castro-Filho, Silva e
Maia 2015].

Percebe-se, portanto, a importancia da acdo docente, da concepc¢do didatica e da
pratica pedagdgica desenvolvida para que a colaboracdo seja vivenciada. Assim, torna-
se imperioso aliar uma boa estrutura tecnoldgica a uma postura pedagdgica consistente
quanto ao trabalho colaborativo para que se obtenha éxito na CSCL.

3. Percurso metodologico

A pesquisa participante propde alternativas de trabalho e elaboracdo de estratégias com
os diversos segmentos populares, a fim de promover processos de produgdo e
divulgacdo de conhecimentos construidos coletivamente. Le Boterf [1984, p. 52]
esclarece que “a pesquisa participante vai [...] procurar auxiliar a populacao envolvida a
identificar por si mesma os seus problemas, a realizar a andlise critica destes e a buscar
as solugdes adequadas”.

Assim, a pesquisa participante foi eleita a metodologia desta investigacdo em
razdo dos seguintes pontos: a escola esteve comprometida com a pesquisa desde o
lancamento da ideia pela pesquisadora, sentiu-se valorizada pela escolha do locus e
desejava estudar e implementar novas estratégias de ensino e aprendizagem com suporte
computacional; todos os passos da pesquisa foram negociados com os gestores € o0s
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professores; a pesquisadora assumiu o compromisso de integrar-se a escola sem negar o
fazer pedagdgico ja praticado cotidianamente; foram adotados o didlogo, a reflexdo, a
acao e o suporte computacional como elos mediadores em todo o processo de pesquisa.

3.1. Locus, sujeitos da investigacio e coleta de dados

Esta pesquisa foi desenvolvida em uma escola do interior cearense participante do
Projeto UCA, neste trabalho denominada Escola PAS, no ano de 2012. A opg¢do por
uma instituigdo contemplada com o Projeto UCA ocorreu em razdo dos seguintes
aspectos: utilizacdo intensiva do laptop educacional nas atividades pedagbgicas; acesso
a Internet, fundamental para o trabalho em rede; crenca nos aspectos relativos a
conectividade, a mobilidade e ao modelo 1:1 como elementos que favorecem as praticas
de aprendizagem colaborativa em rede; aquiescéncia da Escola e disponibilidade dos
professores em colaborar com a pesquisa.

A execucdo do projeto colaborativo com as duas turmas de 8° ano teve origem
na sugestdo de uma professora, que propds o estudo do género textual ficcéo cientifica,
contetdo presente no plano de curso de Lingua Portuguesa para a terceira etapa do ano
letivo. A ideia foi acatada pelos outros dois professores que também lecionavam nessas
turmas e, a partir de entdo, as demais atividades foram desenvolvidas a partir desse
género textual e na obra Viagem ao Centro da Terra, do escritor francés Jalio Verne.

As duas turmas de 8° ano funcionavam em turnos diferentes, uma pela manha e
outra a tarde, de modo que todas as atividades desenvolvidas entre os alunos foram
virtuais, utilizando o ambiente virtual colaborativo Sécrates (Sistema Online para
Criagéo de Projetos e Comunidades, algumas ferramentas do Google Drive e recursos
do laptop educacional. A Unica atividade que as duas turmas realizaram presencialmente
foi uma visita a X Bienal Internacional do Livro no dia 16/11/2012, no turno vespertino.

Como os professores e 0s horarios de aula do 8° ano eram 0s mesmos para 0S
turnos manha e tarde, os tempos destinados ao planejamento e a execugdo do projeto
colaborativo repetiam-se nos turnos matutino e vespertino, o que facilitava o
acompanhamento da pesquisadora. Os professores foram nomeados Pl (Lingua
Portuguesa, Historia e Ensino Religioso), P2 (Matematica, Ciéncias ¢ Arte) e P3
(Geografia e Inglés).

Foram realizados 17 (dezessete) encontros presenciais de duas horas-aula com
cada turma (A e B), assim distribuidos: 10 (dez) encontros com o P1 (20 horas-aula)
durante as aulas de Portugués; 04 (quatro) encontros com o P2 (08 horas-aula), sendo 02
para atividades de Matematica e 02 para Ciéncias; 03 (trés) encontros com o P3 (06
horas-aula), para a realizacdo das atividades de Lingua Inglesa e participa¢do dos alunos
nas atividades propostas no ambiente colaborativo Socrates.

No dia 12/12/2102, aconteceu a culminancia do projeto, nos turnos manhd e
tarde, para as respectivas turmas, com duracdo de 04 (quatro) horas-aula em cada turno.
Na oportunidade, a comunidade escolar e os familiares acompanharam as apresentacdes
feitas pelos alunos e o encerramento do Projeto, tendo como ponto principal o
lancamento da coletanea de contos de ficcdo cientifica produzida pelos alunos,
intitulada Fic¢ao Cientifica: mito ou realidade? nas versdes digital e impressa.

No toépico seguinte, serd detalhado o desenvolvimento das agdes realizadas
durante o desenvolvimento do Projeto Fic¢ao Cientifica: mito ou realidade?
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4. Resultados e discussao

Neste topico, ¢ feita uma descricdo geral de todas as agdes realizadas para o
planejamento e a execucao do Projeto Fic¢ao Cientifica: mito ou realidade?, a fim de
que o leitor tenha uma visao mais ampla.

Para o desenvolvimento do projeto com os alunos, foi utilizado o ambiente
colaborativo Soécrates (www.virtual.ufc.br/socrates), ja conhecido dos professores e
adequado ao trabalho com projetos. Para favorecer a producao coletiva, colaborativa e
complementar as possibilidades da ferramenta Projetos, do ambiente Socrates, foram
utilizados recursos do Google Drive (formulario, texto e slides) e aplicativos do laptop,
(editor de texto, Tux Paint) e outros que se fizessem necessarios. Todas as agdes
planejadas entre os professores e a pesquisadora eram levadas aos alunos para dialogo e
apreciagdo das ideias.

Criado o projeto e feito o planejamento inicial com os professores, tiveram
inicio as atividades com os alunos no dia 16/10/2012. Como os discentes ja haviam lido
o livro e assistido ao filme Viagem ao Centro da Terra como atividades previstas pelo
Pl na disciplina Lingua Portuguesa, mas realizadas nas aulas dos trés professores
durante os momentos iniciais do planejamento do projeto, a acdo seguinte foi a
ambientacdo dos estudantes no Socrates.

Para dar ciéncia aos pais dos alunos do 8° ano sobre a realizagdo desse projeto e
contar com seu apoio, os professores e a pesquisadora enviaram aos pais dois
formulérios, mediante a anuéncia da gestdo escolar: um para autorizacdo de criacdo de
emails e outro para uso da imagem, ja que todas as atividades foram registradas em
fotografia e em video.

A partir da criagdo do projeto no Socrates, foi necessario cadastrar todos os
alunos das turmas A e B. Esse processo consumiu quatro aulas em cada turma, pois era
necessario que os alunos tivessem email para fazer o cadastro no Sécrates. Mesmo para
os alunos que ja tinham email, foi necessario verificar se era ou ndo do Google. Como
seriam utilizadas as ferramentas do Google Drive para compartilhamento das atividades,
era imprescindivel que todos tivessem Gmail. Foram duas aulas do P1 (16/10/2012) e
duas aulas do P3 (18/10/2012) em cada turma para a consolidagdo desse processo.
Ainda assim, foram necessarios ajustes em aulas subsequentes, como: cadastro dos
alunos faltosos e apoio aos que haviam esquecido a senha, aos que estavam com
dificuldade de acessar o ambiente, além das dificuldades de acesso a Internet que,
frequentemente, mantinha-se lenta.

O passo seguinte foi escolher um nome para o projeto. Para isso, os trés
professores e a pesquisadora solicitaram aos alunos que sugerissem nomes para votacao.
Os professores os incentivaram a criar os nomes € ficou combinado que a escolha do
nome seria feito através da ferramenta formulario, do Google Drive. O P2, com a ajuda
da pesquisadora, criou o formulério e o compartilhou com os alunos.

Na Figura 1, podem ser visualizados os nomes sugeridos pelos alunos e os
titulos mais votados, do que resultou a escolha do nome Ficcdo Cientifica: mito ou
realidade?
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Escolha do nome do projeto 8° ano
Ficcdo cientifica-hoje.amanha e sempre

Ficgéo cientifica. Ficgdo cientfica:da escola para o mundo

Ficgo cientifica - Ficgdo cientifica:mito ou realidade?
Ciéncia é o futuro

S S B NWa LW,
o

Ficgdo cientifica... Ciéncia néo sé na ficgéo

Ciéncia é o futuro . Ficcdo na méo

Ficcdo cientifica -explorando o raciocinio da humanidade
Ficcdo cientifica :um mundo invisivel

Ficgdo na mao - Ficcéo cientifica -viagem ao mundo cientifica

‘ ’ Ficcdo cientifica:a artte da imaginacéo

Ficgdo cientifica.

Ficgéo cientifica.

Figura 1 — Escolha do nome do projeto do 8° ano: formulario do Google Drive

A partir de entdo, o que se chamava provisoriamente Projeto do 8° ano passou a
ser denominado Projeto Ficcdo Cientifica: mito ou realidade? Este foi o titulo
escolhido, com 33% dos votos, dentre dez nomes criativos e interessantes. Dos 51
alunos das duas turmas, 40 estudantes votaram, o que foi considerado um nimero
significativo de votos, isto €, 78% dos alunos.

O trabalho com os alunos foi realizado em grupos, nas duas turmas. A turma A
tinha 25 alunos e a turma B, 26. Assim, cada uma foi dividida em cinco grupos de cinco
alunos, sendo que um dos grupos da turma B ficou com seis alunos. Para evitar
problemas com o deslocamento dos estudantes a escola no contraturno para a realizagdo
de atividades, os alunos do turno matutino ndo iriam a escola no turno vespertino, e
vice-versa, mas trabalhariam com as mesmas atividades, usando 0s mesmos recursos,
através da Internet.

Os grupos foram distribuidos por cores, sendo que os dois grupos de mesma cor,
um da turma A e o outro da turma B, trabalhariam os mesmos temas e produziriam
coletiva e colaborativamente. Para a distribuicdo dos grupos, as alunos escolheram um
marcador de livro na cor de sua preferéncia (azul, amarelo, laranja, vermelho e verde)
contendo uma imagem de Julio Verne e a seguinte frase de sua autoria: “Nao ha nada
impossivel; ha s6 vontades mais ou menos enérgicas”.

As atividades planejadas pelos professores eram enriquecidas com as sugestdes
dos alunos. Assim, foram desenvolvidas as atividades pelos grupos das duas turmas, sob
orientacdo dos professores.

O P1 orientou as seguintes atividades: producao de esquetes teatrais das partes
principais do livro Viagem ao Centro da Terra; producdo de contos de fic¢do cientifica;
publicagdo impressa e digital de um livro de contos de ficcdo cientifica produzidos
pelos alunos; visita a X Bienal Internacional do Livro, em Fortaleza.

O P2 acompanhou as seguintes acdes: estudo de percentuais, graficos e tabelas a
partir da escolha do nome do projeto e de uma enquete sobre as preferéncias de leitura
dos alunos do 8° ano; estudo e producdo de slides sobre os seguintes contetdos
presentes no livro Viagem ao Centro da Terra: regides do oceano, minerais encontrados
na Terra, vulcdes, tipos de vegetacdo da Terra, camadas da crosta terrestre.

579



V1 Congresso Brasileiro de Informética na Educacdo (CBIE 2017)
Anais dos Workshops do VI Congresso Brasileiro de Informética na Educacéo (WCBIE 2017)

O P3 ficou responsavel pelas seguintes atividades: estudo de autores de ficcao
cientifica, montagem de sua biografia, pesquisa sobre as principais obras e confec¢ao de
slides: J. K. Rowling, David Brin, Richard Matheson, Philip K. Dick, Isaac Asimov.

Ao longo do desenvolvimento do Projeto, os alunos participaram de féruns no
ambiente Socrates, onde discutiam temas propostos pelos professores. Dentre eles, foi
proposta uma sondagem de conhecimentos prévios sobre o género ficcdo cientifica,
como pode ser visualizado na Figura 2:

Enviado em: 16/10/2012 10:52:34

B | Ficcéio cientifica é para mim algo irreal mais para alguns é uma verdade um mundo que néo foi descaberto o livro de Jdlio Verne viagem ao centro da
"'"‘ terra Continua

W i terra Continua......

o S Enviado em: 17/10/2012 10:14:29

Muito bem ,aficclo cientifica € uma narrativa que conta histérias que ndo sdo reais. Interessante que algumas ideias podem

Enviado em: 23/10/2012 13:47:29

Com certeza uma dica importante, tente assistir viagem insdlita
-

Enviado em: 17/10/2012 10:17:46
Legall Vocé falou pouco, mas disse uma coisa muito interessante. A ficgdo cientifica € a projecdo de um novo e fantdstico mundo. E

¥ “i’# SimlS&o muitos legais principalmente Viagem ao Centro da Terral
-
i! o

Figura 2 - Férum 2: Conhecimentos prévios sobre o género ficgao cientifica

Dentre as ferramentas do Google Drive, os alunos utilizaram as ferramentas de
texto e slides para comporem e compartilharem suas pesquisas. Em alguns momentos, o
acesso a Internet foi dificil, por isso os alunos utilizavam os recursos do laptop e, em
seguida, postavam suas produgdes no Drive para que 0s colegas tivessem acesso e
pudessem fazer alteragdes.

O produto final desse Projeto foi a publicagcdo de uma coletanea de vinte e um
contos produzidos pelos alunos, digitados por dois deles e corrigidos pelo P1 e pela
pesquisadora. Os desenhos feitos pelos alunos, a méao ou usando aplicativos do laptop,
foram inseridos no livro como ilustracBes. Um deles foi escolhido pelos alunos para
compor a capa do livrinho de contos.

Nem todos os alunos conseguiram produzir contos, mas colaboraram na
producéo de ilustracdes para a coletanea e em outras a¢Ges importantes para a obtencéo
do objetivo comum, que era a publicacdo da coletanea pelas duas turmas. Os
professores, por sua vez, compreenderam que o0s estudantes apresentam habilidades
diferenciadas e estas concorrem para que o trabalho colaborativo se desenvolva
mediante a colaboracdo em atividades diferenciadas.

A aprendizagem ocorreu a partir da acdo dos estudantes em seu ambiente de
convivéncia diaria e de apropriagdo da cultura do seu grupo, mediados pelos
professores, pelos colegas, pelos recursos tecnoldgicos, pelo entorno.

Uma limitacdo desse trabalho foi o fato de que nem todos os alunos produziram
contos. Entretanto, participaram do processo criativo com desenhos, ilustragdes, escolha
das imagens para compor o livro, digitacdo dos textos, tudo isso de forma colaborativa.
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Como ressaltam Lave e Wenger (2002), o processo cognitivo e a comunicagao
situam-se num espaco pleno de significado, em um contexto histérico que representa o
grupo, como no caso desses alunos. Os recursos tecnologicos, por sua vez, funcionaram
como mediadores da aprendizagem [FREITAS, 2008] , instrumentos que possibilitaram
0 acesso, a producdo e a divulgacdo das produgdes dos alunos.

Como o acesso a Internet no distrito onde os alunos residem ndo era fécil, os
professores sugeriram fazer uma versdo impressa, alem da digital. A verséo digital foi
publicada na Internet e a versdo impressa, distribuida a todos os alunos durante a
culminancia do Projeto, em 12/12/2012.

Para o encerramento das atividades do Projeto, os professores P1 e P2 e os
alunos prepararam as seguintes atividades: cordel elaborado pelo P1 e apresentado pelos
alunos em forma de jogral; biografia de Julio Verne e sintese das principais obras
publicadas; exposicdo dos autores de ficcdo cientifica estudados pelos alunos;
apresentacdo de slides com os contetdos trabalhados em Ciéncias, inclusive a simulagdo
de erupcéo vulcanica, técnica pesquisada e preparada pelo P2 e os grupos de cor laranja;
parddia criada por um aluno. Os professores P1 e P2 apresentaram o evento, e 0s alunos
apresentaram os trabalhos preparados.

Os alunos do 9° ano e os pais dos alunos do 8° ano foram convidados a assistir a
culminancia do Projeto, que aconteceu em cada turno para a respectiva turma, devido a
dificuldade de locomocéo dos alunos a escola no contraturno, pois a maioria usava o
transporte escolar disponibilizado pelo municipio.

A presenca dos pais na escola foi pensada para que eles conhecessem o trabalho
que havia sido realizado com seus filhos, os resultados positivos alcangados com o
trabalho pedagdgico, estreitassem e relagdo familia-escola e compreendessem como o
Projeto UCA estava sendo desenvolvido na escola. Essa iniciativa ja estava em
andamento na Escola PAS e também foi relatada por Prado, Borges e Franca (2011) na
escola UCA de Palmas, durante o pré-piloto, que convidava periodicamente os pais para
conhecer o trabalho que estava sendo desenvolvido com seus filhos, a partir da inser¢ao
do laptop educacional.

5. Conclusdes

Os resultados obtidos permitiram concluir que as ferramentas digitais utilizadas foram
reconhecidas como recurso pedagogico, visto que houve aprendizagem de recursos
tecnoldgicos online, ferramentas colaborativas que podem ser usadas em qualquer
tempo e espago, bem como alguns recursos do laptop.

O suporte virtual complementou a limitagdo da auséncia dos alunos na Escola
PAS e ofereceu as ferramentas necessarias ao trabalho colaborativo online. O ambiente
Socrates ofereceu o suporte para a discussdo de ideias, a postagem de materiais, a
organizacao e o registro das atividades com a seguranca necessaria ao trabalho escolar.

As ferramentas do Google Drive favoreceram a produgdo coletiva e
colaborativa, posto que tais recursos tém essa funcdo como foco. Ao lado dos
aplicativos do laptop, foi possivel vencer as dificuldades de acesso a Internet, ainda
presentes e constantes na Escola PAS. De todo modo, houve trabalho colaborativo com
uso de ferramentas propriamente colaborativas, como as do Google Drive, e ocasides
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em que professores e alunos trabalharam colaborativamente, mesmo utilizando recursos
gue ndo tinham essa finalidade primordial.

O uso dos laptops na Escola PAS potencializou a realizacdo do Projeto Ficcdo
Cientifica: mito ou realidade? de uma forma que ndo seria tdo favoravel com o uso do
Laboratorio de Informatica. O fato de todos os alunos e professores disporem de um
laptop conectado a Internet favoreceu a producdo colaborativa, o uso intensivo do
suporte computacional e a propria realizacdo das atividades em grupo, na sala de aula,
pois o laborat6rio ndo suportaria a quantidade de alunos das duas turmas em termos de
espaco fisico nem a quantidade de acessos, pois os alunos utilizaram o laptop em,
praticamente, todas as aulas destinadas ao Projeto nos meses de outubro a dezembro de
2012.

Como o trabalho colaborativo tem crescido nos ultimos anos em todos os
segmentos, convém ser ampliado na escola, sobretudo com a disseminacdo de
dispositivos méveis que estdo, cada vez mais, presentes no espaco escolar. Assim, esta
tematica deve ser aprofundada em investigacdes outras, que agreguem inovacOes e
possam contribuir para o ensino e a aprendizagem, foco de tudo o que se pensa e faz em
educacdo. Sobretudo, € importante pensar formas de aproveitar as experiéncias
vivenciadas no Projeto UCA para desenvolver metodologias colaborativas, que
favorecam o ensino e a aprendizagem em um periodo bem mais favoravel em termo de
acesso a dispositivos moveis e a Internet.
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