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Sobre o0 Congresso Brasileiro de Informatica na Educacao

O Congresso Brasileiro de Informatica da Educagdo (CBIE) é um evento anual da SBC, em
nivel internacional, que busca promover e incentivar as trocas de experiéncias entre as
comunidades cientifica, académica, profissional, governamental e empresarial na &area de
Informética na Educacdo nacional e internacional. Assim, visa a promover discussdes e propor
solucgdes para melhorias na educagdo com o apoio de Tecnologia da Informacdo e Comunicacao
(TIC's).

Ao mesmo tempo em que 0 uso de TIC's abre novos caminhos e oportunidades no processo de
ensino e aprendizagem, com diversas possibilidades de aprimoramentos na qualidade de ensino,
ela impBe novos desafios tanto de natureza pratica como cientifica. Tais desafios vao além do
acesso e disponibilizagéo de dispositivos computacionais nas escolas. Neste contexto, o avango
desejado passa pelo intenso envolvimento e troca de experiéncias da comunidade cientifica, dos
educadores, do governo e da sociedade como um todo.

Fomentar este processo é objetivo central do CBIE 2016 que, em sua 5% edic¢do, abrigou o 27°
Simposio Brasileiro de Informética na Educacgdo (SBIE) e o 22° Workshop de Informética na
Escola (WIE). Anualmente, o SBIE e o WIE apresentam e experiéncias de uso das TIC's no
avanco dos processos de ensino e aprendizagem.

O evento abrigou também 8 workshops (teoria e pratica), a 5% Jornada de Atualizacdo em
Informética na Educacgdo (JAIE), a Mostra de Praticas de Informatica na Educagdo (MPIE), o
Concurso de Teses e Dissertacdes (CTD), Concurso de TCC (Trabalhos de Concluséo de Curso)
e um painel promovendo a reflexao politica da educagao no pais (PPDIE — Painel de Politicas e
Diretrizes em Informatica na Educagéo).
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Prefacio

Os workshops sdo uma das atividades previstas no Congresso Brasileiro de Informética
na Educacdo (CBIE), com o objetivo de oferecer um forum de debates sobre um tema especifico
de interesse. Nesta edicdo de 2016, foram aceitos oito workshops de grande relevancia para a
comunidade cientifica em Informéatica na Educagdo. Dentre eles, dois workshops foram
realizados em conjunto com o CBIE pela primeira vez: o Workshop Brasileiro sobre Internet
das Coisas na Educacdo (WICE) e o Workshop sobre Psicopedagogia e Tecnologias Digitais
(WPTD). Os demais workshops realizados junto ao V CBIE foram: (i) Workshop sobre
Avaliacdo e Acompanhamento da Aprendizagem em Ambientes Virtuais (WAvalia) - nona
edicdo; (ii) Workshop de Arquiteturas Pedagdgicas para Suporte a Educagdo a distancia
mediada pela Internet (WAPSED) — oitava edic¢8o; (iii) Workshop de Ambientes Virtuais na
Educacdo (WAVE) — quarta edi¢do; (iv) Workshop sobre Tecnologias Mdéveis na Educacdo
(WTME) - quarta edicdo; (v) Workshop de Mineracdo de Dados Educacionais (WMDE) —
terceira edicdo; e o Workshop de Ensino em Pensamento Computacional, Algoritmos e
Programacédo (WAIgProg), em sua segunda edicéo.

Compdem ainda este volume, artigos que resumem os trabalhos apresentados no
Concurso de Teses, Dissertacdes e TCCs em Informatica na Educacdo (CTD-IE), os trabalhos
do Concurso Integrado de Desenvolvimento de SolucBes de Tecnologia e Objetos de
Aprendizagem para a Educagdo (Apps.Edu) e os trabalhos apresentados na Mostra de Préticas
de Informatica na Educacdo (MPIE).

Uberlandia/MG, Outubro de 2016.

Edson Pinheiro Pimentel (UFABC)
Renan Gongalves Cattelan (UFU)
Coordenadores Gerais dos Workshops do CBIE 2016

Crediné Silva de Menezes (UFRGS)
Coordenador do Concurso de Teses, Dissertacdes e TCCs em IE (CTD-IE 2016)

Adilmar Coelho Dantas (UFU)
Carlos Roberto Lopes (UFU)
Ibsen Mateus Bittencourt (UFAL)
Juliana Cristina Braga (UFABC)
Coordenadores do Apps.Edu 2016

Elizabeth Matos Rocha (UFGD)
Eduardo Takahashi (UFU)

Emeli Luz (UFU)

Fabio Henrique Noboru Abe (UFGD)
Coordenadores da MPIE 2016
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Concurso de Teses, Dissertagdes e Trabalhos de Conclusdo de Curso
em Informética na Educacdo (CTD-IE 2016)

O Concurso CTD-IE realizado anualmente pela Comissdo Especial de Informética na Educacéo
da SBC (CEIE), inicialmente associado ao SBIE e hoje ao CBIE, tem por principal objetivo
incentivar e divulgar a produgéo de trabalhos finais no ambito dos cursos de graduacdo, dos
mestrados e dos doutorados, promovendo a pesquisa e 0 desenvolvimento de teorias,
metodologias e tecnologias na area de Informética aplicada & Educacdo. A misséo do evento é
contribuir para que a educacédo brasileira possa usufruir de solugbes inovadoras para 0 uso das
tecnologias digitais em favor de uma educacdo publica de elevada qualidade.

Apresentamos neste volume os artigos que foram selecionados para a segunda fase do
Concurso de TCCs (Trabalhos de Conclusdo de Curso), Dissertacdes de Mestrado e Teses de
Doutorado. S&o ao todo 15 trabalhos, sendo 3 TCCs, 6 dissertacGes e 6 teses.

Foi submetido ao Concurso um total de 50 trabalhos, sendo 12 TCCs, 23 Dissertactes
de Mestrado e 15 Teses de Doutorado, apresentando um significativo crescimento em relagdo
aos anos anteriores o0 que requereu um acentuado esfor¢o da comissdo examinadora, formada
exclusivamente por pesquisadores atuantes na area de Informética na Educacéo.

Na primeira fase, os trabalhos foram lidos em sua integra por dois avaliadores e 0s que
receberam maior pontuacdo foram selecionados para a segunda fase do Concurso, a ser
realizada durante o V Congresso Brasileiro de Informatica na Educagdo, CBIE 2016. Nesta
segunda fase, os trabalhos serdo apresentados em um workshop, em sessfes especificas para
cada categoria, com a presenca de uma comissao avaliadora, sendo classificados os 3 melhores
de cada categoria e 0s demais receberdo mengao honrosa.

Agradecemos 0 apoio da Organizacdo Geral do CBIE, a participagdo de pesquisadores
que atuam nas diversas instituicGes de ensino do estado brasileiro que, juntamente com seus
dedicados alunos, contribuiram de forma expressiva para o sucesso do evento. Agradecemos
ainda a cooperacdo de nossos queridos colegas que fizeram parte do Comité de Programa desse
evento, sem 0s quais esta selecdo de trabalhos seria impossivel de realizar.

Os trabalhos aqui apresentados, assim como 0s demais que participaram do evento,
resultante dos esfor¢os de estudantes de diversos estados brasileiros, representam uma forte
contribuigdo para 0s avangos em nossa area de pesquisa. A divulgagdo destes trabalhos
certamente contribuird para impulsionar a educagdo brasileira que caminha aceleradamente para
a sua emancipacao no contexto da cultura digital.

Uberlandia, outubro de 2016.

Crediné Silva de Menezes
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Coordenador do CTD-IE 2016
Crediné Silva de Menezes (UFRGS)

Comité Consultivo do CTD-IE 2016
Alberto Castro (UFAM)
Alexandre Direne (UFPR)

Edson Pimente (UFABC)
Fabio Ferrentini (UFRJ)
Sérgio Crespo (UFF)

Membros do Comité de Programa do CTD-IE 2016
Alberto Castro, Universidade Federal do Amazonas
Alexandre Direne, Universidade Federal do Parana
André Raabe, Universidade do Vale do Itajai
Bruno Gadelha, Universidade Federal do Amazonas
Cabral Lima, Universidade Federal do Rio de Janeiro
Carla Cristina Burigo, Universidade Federal de Santa Catarina
Cleci Maraschin, Universidade Federal do Rio Grande do Sul
Crediné de Menezes, Universidade Federal do Rio Grande do Sul
Cristian Cechinel, Universidade Federal de Pelotas
Cristiano Maciel, Universidade Federal de Mato Grosso
Davidson Cury, Universidade Federal do Espirito Santo
Edilson Ferneda, Universidade Cat6lica de Brasilia
Edson P. Pimentel, Universidade Federal do ABC
Elaine Oliveira, Universidade Federal do Amazonas
Eliseo Reategui, Universidade Federal do Rio Grande do Sul
Evandro Costa, Universidade Federal de Alagoas
Fabiano Dorga, Universidade Federal de Uberlandia
Fabio Sampaio, Universidade Federal do Rio de Janeiro
Fernanda Campos, Universidade Federal de Juiz de Fora
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Ig Ibert Bittencourt, Universidade Federal de Alagoas
José Aires de Castro Filho, Universidade Federal do Ceara
José Francisco Netto, Universidade Federal do Amazonas
Marcus Basso, Universidade Federal do Rio Grande do Sul
Maria Cecilia Baranauskas, Universidade Estadual de Campinas
Maria Elisabette Prado, UNIAN/NIED-UNICAMP
Marie Jane Soares Carvalho, Universidade Federal do Rio Grande do Sul
Marcia Cristina Moraes, PUCRS
Nizam Omar, Universidade Presbiteriana Mackenzie
Orivaldo Tavares, Universidade Federal do Espirito Santo
Patricia Tedesco, Universidade Federal de Pernambuco
Patricia Jaques, UNISINOS
Robinson Noronha, Universidade Tecnoldgica Federal do Parana
Rosane Aragén, Universidade Federal do Rio Grande do Sul
Roseli Zen Cerny, Universidade Federal de Santa Catarina
Sérgio Crespo C. S. Pinto, Universidade Federal Fluminense
Silvio Cazella, UFCSPA
Sean Siqueira, Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro

vii



V Congresso Brasileiro de Informética na Educacao (CBIE 2016)

Seiji Isotani, Universidade de S&o Paulo
Thais Castro, Universidade Federal do Amazonas
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Il Concurso Integrado de Desenvolvimento de Solucdes de Tecnologia
e Objetos de Aprendizagem para a Educacéo (Apps.Edu 2016)

Prefacio

O evento Apps.Edu teve a sua primeira edigdo ocorrida em 2015 em evento realizado em
conjunto pelas comunidades CBIE (Congresso Brasileiro de Informéatica na Educagdo) e
LACLO (Latin American Congress on Learning Objects). Ainda que o Apps.Edu tenha em sua
origem as valiosas experiéncias e ideias provenientes das edi¢Bes anteriores da Mostra de
Software de Informatica na Educacdo (MSIE) promovida pelo CBIE, e do Concurso de Objetos
de Aprendizagem promovido pelo LACLO, ele possui uma concepgédo ligeiramente diferente
desses eventos anteriores uma vez que objetiva também estimular a inovagdo, o
empreendedorismo e a geracdo de oportunidades de neg6cios na area de tecnologias
educacionais. Para isso, a organizagdo do evento convida representantes desses diversos setores
para auxiliarem no processo de avaliacdo e organiza o processo de submissdo em duas
categorias distintas chamadas de prot6tipo e produto, sendo a primeira para softwares
educacionais em fase de desenvolvimento e que ainda ndo estdo sendo comercializados, e a
segunda para softwares educacionais que ja estdo sendo ofertados comercialmente ou
distribuidos e utilizados gratuitamente. A primeira edi¢cdo foi muito exitosa, 0 que motivou a
comunidade para a realizacdo do Il Apps.Edu.

Nesta segunda edigdo do Apps.Edu, apés o periodo de divulgagdo foram recebidas 37
submissdes, sendo que destas, 35 foram aceitas para apresentacdo na primeira etapa do concurso
(27 protétipos e 8 produtos). Em ambas as categorias foram aceitos trabalhos dos mais variados
tipos, como jogos, objetos de aprendizagem, plataformas educacionais, aplicativos maveis,
sistemas tutores inteligentes, e recursos educacionais abertos. Além de poder visitar a mostra
que seréa realizada no primeiro dia do evento, os participantes do CBIE 2016 também poderdo
conhecer a grande maioria dos softwares selecionados por meio dos anais do evento. E
importante ressaltar que os autores da categoria produto puderam optar pelo envio de white
papers que ndo seriam publicados nos anais do Apps.edu.

A realizacdo desse evento ndo seria possivel sem a colaboracdo de um grande numero de
pessoas. Gostariamos de agradecer a todos que de alguma forma contribuiram durante todo esse
processo, aos autores gque submeteram seus trabalhos, aos avaliadores que se propuseram a
participar das etapas de julgamento dos softwares e a coordenagdo geral do CBIE 2016 por todo
0 suporte fornecido. Esperamos que todos aproveitem o Apps.Edu e que 0 mesmo possa trazer
para a comunidade de Informéatica na Educagdo estimulo ao empreendedorismo e a geracéo de
oportunidades a partir dos produtos e protétipos desenvolvidos, mediante o compartilhamento
destas iniciativas junto a especialistas da academia, setor produtivo e governamental.

Uberlandia, outubro de 2016.

Adilmar Dantas

Carlos Roberto Lopes
Ibsen Mateus Bittencourt
Juliana Cristina Braga



V Congresso Brasileiro de Informética na Educacao (CBIE 2016)

Coordenadores do Apps.edu 2016
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Victor Stréle (UFJF)
Walter Aoiama Nagai (UNIFEI)
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Mostra de Praticas de Informatica na Educacéo

Prefacio

A Mostra de Préatica de Informatica na Educacdo — MPIE — integrou o Congresso Brasileiro de
Informética na Educacdo, no dia no 26 de outubro de 2016, evento organizado pela
Universidade Federal de Uberlandia.

O MPIE oportunizou, no CBIE de Uberlandia, amplo debate sobre praticas e demonstracdes de
uso de softwares educativos por meio das apresentagdes orais dos trabalhos aceitos em cada
Trilha.

A Trilha 01, que tratou da Demonstracdo de software educativo, teve 05 trabalhos aceitos e 05
rejeitados, enquanto a Trilha 02, que discutiu 0 Uso de softwares em atividades de ensino e
aprendizagem, teve 08 artigos aceitos e 09 rejeitados.

Optamos pela discussao oral dos trabalhos justamente pela riqueza das falas realizadas de forma
descontraida e bastante dialogadas. Metodologia que acabou encorajando professores e
estudantes de pds-graduacdo, com pesquisas ainda embrionarias, a discutir os pontos fortes e
frageis dos seus trabalhos. Foi muito enriquecedor!

Agradecemos a confianga dos autores na submissdo dos seus trabalhos no nosso evento.
Agradecemos, ainda, a todos avaliadores que se dispuseram a contribuir com seus olhares de
pesquisadores experientes qualificando ainda mais o MPIE

Agradecemos, ao tempo em que, também parabenizamos o comité organizador do CBIE 2016:
Prof® Marcia Aparecida Fernandes (UFU), Prof. Carlos Roberto Lopes (UFU) e Prof. Fabiano
Azevedo Dorca (UFU).

Uberlandia/MG, outubro de 2016.

Os Coordenadores

Elizabeth Matos Rocha — UFGD
Eduardo Takahashi — UFU

Emeli Luz — UFU

Féabio Henrique Noboru Abe — UFGD
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- Membros do Comité de Programa:
Amanda Mattos (Universidade Federal da Grande Dourados)
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Emerson Canato Vieira (UEMS - Universidade Estadual Do Mato Grosso do Sul)
Fabio Abe (Universidade Federal da Grande Dourados)
José Viana (Universidade Federal da Grande Dourados)
Monyque Palagano da Rocha (Universidade Federal da Grande Dourados)
Rosineide da Silva (Universidade Federal da Grande Dourados)
Tania Vilela (Universidade Federal da Grande Dourados)
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IX WAvalia - Workshop sobre Avaliacdo e Acompanhamento da
Aprendizagem em Ambientes Virtuais

Prefacio

A avaliacdo da aprendizagem é um dos aspectos mais relevantes e controversos no ensino
presencial e esta dificuldade parece ter se transferido para os Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVA), constituindo um desafio para pesquisadores, professores e tutores.

Nesse contexto o Workshop sobre Avaliagdo e Acompanhamento da Aprendizagem em
Ambientes Virtuais tem por objetivo conhecer e discutir as diversas técnicas de avaliacdo e
acompanhamento da aprendizagem presentes nos Ambientes Virtuais bem como refletir sobre
as métricas utilizadas, os resultados alcancados e as formas de fornecer resultados sobre o
desempenho dos estudantes.

A primeira versdo deste Workshop aconteceu durante o SIMPOSIO BRASILEIRO DE
INFORMATICA NA EDUCACAO - SBIE 2007, em S&o Paulo, a segunda em Florianépolis
durante o SBIE 2009, a terceira em Jodo Pessoa durante o SBIE 2010, a quarta em Aracaju
durante o SBIE 2011, a quinta no Rio de Janeiro junto ao | CBIE 2012 - Congresso Brasileiro
de Informatica na Educacdo, a sexta em Campinas (SP) durante o CBIE 2013, a sétima em
Dourados (MS) durante o CBIE 2014 e a oitava em Macei6 (AL) junto ao CBIE 2015.

Em sua nova edicdo o WAvalia adotou o tema: “Avaliagdo da Aprendizagem: contribui¢des
para Inovagdo e Empreendedorismo no Desenvolvimento Tecnolégico e Educacional”, em
consonéncia com o tema do CBIE 2016.

O IX WAVvalia realizado junto ao CBIE 2016 na cidade de Uberlandia (MG) teve a submissao
de 25 artigos dos quais 10 foram aceitos (40% de aceitacdo). O processo de revisdo foi
conduzido de forma anénima (blind review) por pelo menos dois revisores, com a arbitragem de
um terceiro revisor quando necessario.

Uberlandia, outubro de 2016.

Edson P. Pimentel
Nizam Omar
Ismar F. Silveira
Juliana C. Braga
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Coordenadores do IX WAvalia
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Tania Rossi Garbin — Universidade Federal de Ouro Preto
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VI WAPSEDI - Workshop de Arquiteturas Pedagogicas para
Suporte a Educacéo a Distancia mediada pela Internet

Prefacio

O Workshop de Arquiteturas Pedagdgicas para Suporte & Educagdo a Distancia mediada pela
Internet teve a sua primeira edicdo em 2005 e ja foi realizado em sete edi¢des, sendo a Ultima
em 2015, durante o IV Congresso Brasileiro de Informéatica na Educacgdo. Desde a sua cria¢do, o
cenario foi ampliado pela chegada de novos integrantes tecnolégicos e metodolégicos entre 0s
quais se destacam os dispositivos méveis, que trazem novas possibilidades para a aprendizagem
cooperativa.

O WAPSEDI é voltado para a apresentagdo e a discussao das iniciativas, no contexto nacional e
internacional, com respeito a concepgdo, produgdo e experimentacdo de materiais didaticos
interativos e suas estratégias de uso na Educacdo a Distancia, mediada pela telematica,
enfatizando a exploragdo do conceito de Arquiteturas Pedagogicas.

As arquiteturas pedagogicas buscam traduzir propostas pedagdgicas em situacBes de
aprendizagem mediadas por materiais didaticos interativos e por Ambientes Virtuais. Tais
situacOes caracterizam-se pelo deslocamento das concepgdes hierarquicas e disciplinares de
ensino e direcionam-se para a concepgdo do conhecimento interdisciplinar em um modelo de
"rede de relacfes".

As arquiteturas pedagogicas abertas permitem que o0s estudantes realizem atividades
cognitivamente instigantes e desenvolvam métodos de trabalho interativos e construtivos. Como
exemplo de propostas pedagdgicas que deram origem as arquiteturas, podemos citar: i) Projetos
de Aprendizagem, ii) Estudo de Caso ou Resolucdo de Problema, iii) Aprendizagem Incidente,
iv) Acdo Simulada e, v) Debate Estruturado.

Com este workshop pretende-se: promover a apresentacdo e avaliacdo de materiais pedag6gicos
inovadores que explorem as diferentes contribuicbes do conceito de Arquiteturas Pedagdgicas
na concepcao de desenhos abertos para a Educacdo a Distancia; promover um inventario das
diversas pesquisas e desenvolvimento de materiais educacionais e ambientes virtuais associados
ao conceito de Arquiteturas Pedagogicas; promover a articulacdo entre pesquisadores e
contribuir para a consolidagdo de uma rede nacional de pesquisa em produgdo de materiais
didaticos interativos para Educag¢do Mediada pela Internet e dispositivos méveis.

Esta oitava edicdo do WAPSEDI seré realizada em Uberlandia - MG, como evento integrante
do V Congresso Brasileiro de Informatica na Educagdo (CBIE). Nesta edigdo foram
selecionados 11 trabalhos para publicacdo e apresentacdo, usando a revisdo andénima (blind
review).

Uberlandia, outubro de 2016.

Crediné Silva de Menezes
Rosane Aragon
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IV WAVE - Workshop de Ambientes Virtuais aplicados a Educacéo

Prefacio

A discussdo da utilizagdo da informéatica na educacéo e treinamento deve considerar fatores
correlacionados, caso contrario, pode-se incorrer no desenvolvimento de solucbGes que nao
atinjam as expectativas planejadas ou mesmo atendam as necessidades do publico-alvo em
questdo. A mera utilizacdo de uma tecnologia ndo constitui a solucdo para tais desafios, logo,
informatizar o material tradicional (anteriormente aplicado em educacdo/treinamento
presencial), sem a adequada alteracdo das técnicas de ensino, ndo constitui uma solugdo per se.
O risco declarado consiste em confundir a entrega de informagdo com aprendizado, alijando
elementos essenciais, tais como resolucdo de problemas, criatividade e imaginacdo dos
professores e dos alunos.

Neste contexto, tecnologias como a Realidade Virtual (RV) vém apresentando diferenciais
relevantes. Ressalta-se que um beneficio oferecido por esta interface é que o conhecimento
intuitivo do usuério a respeito do mundo fisico pode ser utilizado para manipular o ambiente
virtual, possibilitando ao usuario a manipulacdo de informacfes por meio de experiéncias
proximas do real. Isso porque, no ambiente virtual, é possivel criar a ilusdo de mundo que na
realidade ndo existe, por meio da representacdo tridimensional para o usuario. Dessa forma, a
RV tem potencial para propiciar uma educacdo como processo de exploracdo, descoberta,
observacdo e construcdo de uma nova visdo do conhecimento, oferecendo ao aprendiz a
oportunidade de melhor compreensdo do objeto de estudo por meio do teste de hipéteses e
interacdo. A Realidade Aumentada (RA) também agrega caracteristicas que podem ndo s6
facilitar a compreensdo de determinados artefatos, devido as possibilidades de manipulacao,
como ampliarem contextos educacionais, enriquecendo-os com informagdes ou interacGes.

O WAVE, em sua IV Edigdo apresentou e discutiu a utilizacdo de Ambientes Virtuais e
Realidade Aumentada (RA) como ferramenta de apoio a aprendizagem — seja esta presencial ou
a distdncia, permitiu identificar alternativas viaveis de uso de técnicas de interacdo comuns a
Ambientes Virtuais (AVs) e Aumentados para uso na Educacao e discutiu as aplicagdes simples
de RV e RA em ambientes educacionais, inclusive massivos, e de treinamento.

Uberlandia, outubro de 2016.

Alexandre Cardoso
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IV WTME - Workshop Sobre Tecnologias Moveis Na Educacéo

Prefacio

A Quarta edicdo do Workshop de Tecnologias Moveis Na Educacdo (WTME) foi realizada em
Uberlandia, no dia 24 de outubro de 2016, como parte integrante do Congresso Brasileiro de
Informética na Educacdo, organizado pela Universidade Federal de Uberlandia.

O WTME consolidou-se como um férum para a troca de experiéncias entre pesquisadores
acerca de resultados de estudos e pesquisa sobre o desenvolvimento e a integracdo das
tecnologias méveis na Educacdo. O Workshop dé continuidade as discussdes iniciadas em 2011,
com a realizagdo do | Workshop sobre formagdo e experiéncias educacionais no Projeto Um
Computador por Aluno (UCA) - WUCA. Até entdo, mais de 100 trabalhos foram apresentados
ao longo das 6 edicGes do evento (trés no WUCA e no formato WTME).

Em 2016, o Workshop inovou ao contar com duas trilhas: a “Plataforma Ciéncia”, com a
tradicional apresentacdo de artigos sobre pesquisas e estudos originais sobre a incorporacgéo de
dispositivos moveis nas praticas pedagdgicas. Foram aceitos 17 (dezessete) trabalhos, sendo 8
(oito) trabalhos na forma de apresentacéo oral e 9 (nove) na modalidade péster.

O Workshop contou também com a “Sessdo APPeritivos”, destinada a demonstracdo de app ou
exemplos de seu uso em praticas de ensino e de aprendizagem na Educacdo. Foram aceitos 3
(trés) trabalhos nessa sessao.

Agradecemos a excelente colaboracdo dos Coordenadores, cujo empenho permitiu a
organizagdo deste evento: prof. Dr. Siméo Pedro Pinto Marinho (PUC-MG) e Profa. Dra. Anne
Alilma Silva Souza Ferrete (UFS) e Ricardo Marques Nicolau - Universidade Presidente
Antbénio Carlos (UNIPAC).

Também agradecemos aos membros do Comité de Programa, cuja dedicacdo permitiu o
processo de avaliagcdo, em que todos os artigos foram avaliados por no minimo dois membros
com reconhecida experiéncia na area de tecnologias moéveis na Educacéo.

Agradecemos também aos coordenadores do comité de avaliacdo dos Workshops, Edson
Pinheiro Pimentel (UFABC) e Renan Cattelan (UFU), cujo trabalho permitiu selecionar
workshops de bastante interesse a comunidade do CBIE.

Por ultimo, gostariamos de agradecer a todo o comité organizador do CBIE 2016, em particular
aos membros da Organizacdo Geral Marcia Aparecida Fernandes (UFU), Carlos Roberto Lopes
(UFU) e Fabiano Azevedo Dorca (UFU).

Uberlandia, outubro de 2016.

José Aires de Castro Filho
Siméo Pedro Pinto Marinho
Anne Alilma Silva Souza Ferrete
Ricardo Marques Nicolau
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111 WMDE - Workshop de Mineracao de Dados Educacionais

Prefacio

Mineracdo de Dados Educacionais (MDE) representa uma &area de pesquisa emergente em
Informética em Educacdo para o desenvolvimento de métodos que exploram dados oriundos de
ambientes educacionais e também administrativos de escolas e faculdades com a finalidade de
entender melhor os estudantes e 0s cenarios em que eles aprendem.

Dentro deste contexto, o objetivo do Workshop de Minera¢do de Dados Educacionais (WMDE)
é trazer para a Comunidade de Informatica em Educacdo esta area de pesquisa, tornando-se
assim um férum para atualizacdo, discussdo e aplicagdo de técnicas de mineragdo de dados em
ambientes educacionais.

O WMDE estd em uma 3a. edicdo e 0 nimero de submissdes de artigos tem aumentado a cada
ano, o0 que mostra a relevancia da teméatica como pesquisa emergente no pais.

Uberlandia, outubro de 2016.

Leandro Augusto da Silva
Luciano Silva
Ismar Frango Silveira
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Il WAIgProg - Workshop de Ensino em Pensamento Computacional,
Algoritmos e Programacao

Prefacio

Nesta segunda edicdo do Workshop de Ensino em Pensamento Computacional, Algoritmos e
Programacdo (WAIgProg/2016), consolida-se a formacédo de um grupo de pesquisadores que
sistematicamente se volta ao tema. Muitos autores que participaram da primeira edicdo
submeteram novos trabalhos. O workshop teve quase 60 artigos submetidos.

O tema do ensino de Programagdo e do Pensamento Computacional tem se tornado
gradativamente um tema chave na area de Informéatica na Educacdo, uma vez que muitas
iniciativas para levar o conhecimento de Computacdo para a educacdo béasica tém sido
realizadas. Existe uma tendéncia que a Computagdo passe a ser um tema curricular nos
préximos anos.

Orgulha-nos que este workshop esteja auxiliando a fomentar a discussdo académica nesta
direcdo. Esperamos que os textos sirvam como fonte de inspiracédo e reflexdo para os leitores.

Uberlandia, outubro de 2016.

Eleandro Maschio
André Luis Alice Raabe
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I WICE - Workshop Brasileiro sobre Internet das Coisas na Educacgao

Prefacio

Internet das Coisas (loT) € um tema que recorrentemente vem sendo discutido tanto na
comunidade cientifica quanto na industria em virtude da sua ampla aplicabilidade e dos desafios
ainda em voga. Neste sentido, a aplicacdo de conceitos dessa nova area a educagdo abre um
leque de novas oportunidades ao processo ensino-aprendizagem.

Neste sentido, o | Workshop Brasileiro sobre Internet das Coisas na Educacao surge como um
forum para apresentacdo de trabalhos e discussdes sobre como o tema Internet das Coisas vem
sendo aplicado no contexto da Educacdo abrindo novas possibilidades para pesquisas futuras.

Nesta primeira edicdo do WICE foram submetidos 13 trabalhos para apreciagdo, dos quais 6
foram aceitos para publicacdo. Cada trabalho teve a revisao de pelo menos dois revisores.

Uberlandia, outubro de 2016.

Ivo Calado
Rafael de Amorim Silva
Rosana Braga
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I WPTD - Workshop- Psicopedagogia e Tecnologias Digitais

Prefacio

A Psicopedagogia estuda a aprendizagem, as suas dificuldades e as estratégias para a sua
superacdo. Na medida em que as tecnologias digitais estdo presentes em nosso meio, torna-se
relevante estudar as relacdes entre os processos de aprendizagem, suas dificuldades e estratégias
para sua resolucdo, seja como intervencdo para solucdo de problemas ou como prética
preventiva, por meio das tecnologias.

O | WPTD foi lancado com o objetivo de promover a apresentacdo e a avaliagdo de
investigacOes psicopedagdgicas por meio das tecnologias digitais, com énfase nas
aprendizagens tanto no ambiente escolar como em outros ambientes; divulgar pesquisas com
diferentes tecnologias no trabalho psicopedagdgico e articular investigadores que pesquisam na
area.

Foram submetidos 18 trabalhos dos quais foram aceitos 11. As apresentacdes desta edi¢do
versam sobre pesquisas que incluem criancas e adolescentes autistas, deficientes visuais,
transtornos no desenvolvimento, dificuldades de aprendizagem, jogos digitais como
intervencgdes psicopedagdgicas na contemporaneidade e estratégias de ensino da matematica. A
escuta de criancas e adolescentes também se tornam presentes nas pesquisas com 0s nativos
digitais e o jogo Legue of Legends (LOL).

Uberlandia, outubro de 2016.

Luciane Magalhdes Corte Real
Tania Beatriz lwaszko Marques
Cintia Inés Boll
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