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Resumo. Este artigo apresenta o portal Vem Aprender: Educagdo Estatistica,
ambiente totalmente interativo e projetado para atender o ensino da
matematica, em especial ao conteudo de Estatistica. Além de apresentar a
metodologia utilizada e alguns dos recursos presentes, o artigo aponta alguns
resultados de satisfagdo, coletados durante a aplicagdo e observacdo do
“Vem Aprender” na educagdo basica.

1. Cenario de uso

O Vem Aprender: Educacao Estatistica, assim designado, ¢ um portal com vdrios
Objetos de Aprendizagem (OA) totalmente interativo, projetado para facilitar o
processo de aprendizagem dos alunos além de ser um recurso tecnologico
potencialmente valido para o ensino de matematica, em especial, do conteudo de
estatistica na educacgao basica.

Seu desenvolvimento foi realizado por etapas, em que se procurou utilizar
elementos que adequassem os Objetos e, também, seus recursos aos interesses dos
alunos, facilitando a aprendizagem dos conceitos estatisticos. Indicado, inicialmente,
para usudrios da educacdo bésica, o Vem Aprender pode, livremente, ser utilizado por
alunos de quaisquer niveis de escolaridade, seja na educagdo basica, técnica, ou até
mesmo no ensino superior.

Sabe-se que muitas sdo as dificuldades reconhecidas no campo da matematica e,
algumas delas, fazem com que os alunos desistam em meio a sua jornada. Acredita-se
que, com a agregacao dos Objetos de Aprendizagem, em especial, do Vem Aprender ao
ensino da matematica, inimeras serdao as possibilidades de sucesso nesse ramo, pois tal
disciplina pode ser trabalhada de forma criativa e de acordo com as dificuldades
percebidas pelo professor, por meio de recursos tecnoldgicos.

A educagdo matematica, certamente, sera muito beneficiada com a utilizagdo do
Vem Aprender: Educacdo  Estatistica. Com  metodologia, planejamento,
desenvolvimento e implementa¢do, muitos conceitos, exercicios e teorias podem ser
produzidas com o intuito de tornar o aprendizado mais interativo, envolvente e
divertido.
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2. Desenvolvimento

O Vem Aprender foi desenvolvido para funcionar em qualquer navegador Web (Internet
Explorer, Firefox, Chrome, entre outros), sem restricdo, apenas sendo necessaria a
ativacdo ou instalacdo do plug-in Flash e uma conexao com a internet.

A elaboragdo e o desenvolvimento do Vem Aprender: Educagdo Estatistica estao
pautados na metodologia INTERA (Inteligéncia, Tecnologias Educacionais ¢ Recursos
Acessiveis) de desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem (BRAGA, PIMENTEL,
DOTTA, 2013).

O projeto de desenvolvimento seguiu sete etapas da metodologia INTERA,
sendo a: contextualizagdo, requisitos, arquitetura, desenvolvimento, testes,
disponibilizagdo e avaliacdo. (BRAGA, PIMENTEL, DOTTA, 2013).

Na etapa 1, denominada contextualizagdo, foi definido o contexto pedagogico do
Vem Aprender. Nessa etapa, foi possivel verificar o ementdrio do Objeto de
Aprendizagem (OA), seus objetivos, processo de reusabilidade, cenédrio ao qual o
Objeto se aplica e o publico-alvo. Ja na etapa 2, denominada requisitos, realizamos uma
breve descri¢do do Vem Aprender, bem como suas propriedades técnicas e pedagdgicas.
A arquitetura envolvendo toda a andlise dos requisitos, concepg¢ao, criacdo e tecnologias
mais indicadas para o desenvolvimento do OA e os padrdes utilizados ficaram a cargo
da etapa 3 - arquitetura. O guia de instalagdo e manuais de reusabilidade estdo sendo
atualizados e sdo contemplados na etapa 4 — desenvolvimento. Na quinta etapa, os testes
foram realizados em paralelo, apos o desenvolvimento e no periodo destinado para tal
com a missdo de garantir a qualidade e o atendimento dos requisitos técnicos e
pedagodgicos. A disponibilizagdo, etapa 6, a principio, foi realizada por meio do portal
em um enderego eletronico e estd em fase de publicacdo no repositério de uma
universidade brasileira. Por fim, a avaliacio do Vem Aprender, etapa 7, foi
concretizada com dezesseis alunos do Ensino Fundamental e Médio de uma Escola
Estadual localizada em Leopoldina, Minas Gerais.

Para fins de validagdo, foi aplicado um questionario misto, com perguntas
discursivas e fechadas, para alunos ap6s o periodo de teste e utilizagdo da plataforma.
Utilizamos, como procedimento metodologico inicial, o conhecimento prévio de cada
aluno sobre o conteudo e, o acesso ao portal Vem Aprender: Educagdo Estatistica.

3. Apresentaciao do Software

A Figura 1 diz respeito ao menu de conteudos, projetado para facilitar o acesso aos
outros conteudos, através de um simples clique do mouse.
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Figura 1- Tela inicial do “Vem Aprender”

Cabe destacar que os icones, Figura 1, trazem consigo uma imagem ilustrativa a

proposta para o usuario, diante do tipo de contetido disponivel para o mesmo. Nessa
pagina, ele poderéd navegar entre:
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Aula: Recordar conceitos introdutorios da Estatistica, além de conhecer as Fases
do Método Estatistico e algumas curiosidades.

Material Complementar: Baixar materiais complementares, como apostilas,
notas, resenhas sobre o tema proposto.

PodCast: Conhecer a historia da Estatistica por meio de arquivos digitais.

Jogos: Despertar o interesse pela aprendizagem de forma ludica e prazerosa, por
meio de desafios.

Video: Assistir a videos sobre o tema em questao.

Atividades: Acesso a diversas atividades que podem ser baixadas e
desenvolvidas, com o intuito de reforgar o aprendizado.

Extras: Acesso a outros conteudos e informacdes sobre Estatistica.

No menu “Aula”, Figura 2, é possivel conferir alguns elementos introdutorios
9 b

sobre a Estatistica. Nele constam as principais funcdes que compdem a Estatistica
basica, como Conceito, Graficos, Curiosidades, Linha do Tempo, Fases do Método
Estatistico. Todos os topicos tém por funcao levar o aluno a assimilagdo do conteudo e,
consequentemente, ao aprendizado.
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Figura 2- Vem Aprender: Menu “Aula”

A Figura 3 refere-se ao conteudo introdutério da Estatistica. Nesse tipo de
recursos, o aluno recebe informagdes preliminares sobre o assunto. Pelo clique do
mouse, 0 usuario sera encaminhado para outra janela, onde terd acesso ao slide que pode
comecar por um clique ou automaticamente.

Introducio a Estatistica
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Objeto da estatistica

Estatistica & uma ciéncia exata que visa fornecer subsidios ao analista para coletar,
organizar, resumir, analisar e apresentar dados. Trata de parametros extraidos da
populag&o, tais como média ou desvio padrdo

A estatistica fornece-nos as técnicas para extrair informagdo de dados, os quais sdo muitas
vezes incompletos, na medida em que nos déo informacdo Util sobre o problema em
estudo, sendo assim, & objetivo da Estatistica extrair informag&o dos dados para obter uma

malhar samnraansina dae citiarRas mia ranracantam

Populagao e amostra

A estatistica se preocupa com:

Figura 3 - Vem Aprender: OA - Introdugdo a Estatistica

A Figura 4 traz a tona a possibilidade da aprendizagem de um modo divertido,
descontraido por meio de arquivos de 4dudios. O professor, ao utilizar-se desse recurso,
estard fazendo com que os alunos usem a imaginacdo para criar um cendrio virtual e
criativo.
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@ [ Fonte: http://m3.ime.unicamp.br/ J

Figura 4- Vem Aprender: OA - PodCast

Na Figura 5, encontra-se um menu de opgdes, relacionados aos Jogos. Nessa
tela, o usudrio teréd acesso, inicialmente, a quatro jogos: Quebra-Cabeca, QUIZ, Jogo da
Memoéria e Caga-palavras. O design adotado apresenta elementos que simulam as
caracteristicas de cada jogo.
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Jogo da meméria

Figura 5- Vem Aprender: OA — Jogos

A seguir, Figura 6, algumas telas dos jogos no “Vem Aprender”.
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Figura 6- Vem Aprender: OA — telas diversificadas

Outros recursos, tais como: videos, atividades, glossario, sites, repositorios,
fazem parte do Vem Aprender: Educagdo Estatistica.

Atualmente, o Vem Aprender vem sendo utilizado por alunos de escolas do Rio
de Janeiro e de Minas Gerais. Os recursos disponibilizados no portal tém a missdo de
levar o conhecimento ao aluno por meio de diversos formatos e linguagens ludicas e, ao
mesmo tempo, interativos, a partir de um clique.

O video de divulgagdo do Vem Aprender pode ser assistido por meio do link
disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=zWpPmKNdpZg>, assim como
alguns comentarios de usudrios, por meio do link disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=uw4h05tQ9bg> e, o portal propriamente dito no
link disponivel em: <http://www.vemaprender.esy.es>.

4. Consideracoes finais

O Vem Aprender apontou melhorias no processo de ensino e aprendizagem dos alunos,
pois além da sele¢do do material utilizado, apresentou conteudos mais interativos e, com
1ss0, a principio, estimulou o interesse do aluno em querer aprender. Notou-se que o
portal auxiliou, de fato, na compreensdo do conteudo de Estatistica.

A avaliagado revelou a facilidade de acesso ao Vem Aprender, cuja eficiéncia ¢
atrelada a sua usabilidade, pois foram criados recursos que facilitassem o manuseio do
Vem Aprender por parte dos alunos, como, por exemplo, as midias, os recursos, design,
e seu layout, atrelados ao contetido da Estatistica.
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Ja em relacdo ao layout e também ao design utilizados no Vem Aprender, foi
possivel afirmar que proporcionaram ao projeto beneficios significativos tanto em
termos de aprendizado, quanto em termos estéticos, pois constituiu-se em uma
ferramenta de atracdo, possibilitando ao aluno estimulos para seu manuseio e
aprendizado do contetdo.

A partir da avaliacdo, foi devidamente comprovado, diante dos 98% dos alunos
que disseram ndo haver necessidade de informacdes adicionais ao portal, que os
recursos disponibilizados para a atividade demandam grande importancia ao Objeto
(68,8% das opinides).

Outra questao, também considerada importante, foi a sequéncia dos topicos, cuja
avaliagdo técnica ultrapassou seus 80%, resultado que mostrou que o Vem Aprender
transmitiu instrugdes claras e precisas, familiarizando o aluno ao conteudo.

Diante desses e outros aspectos, foi possivel perceber, no decorrer da avaliagao
que, durante varias etapas, o Vem Aprender proporcionou motivagdo aos alunos, e ¢
possivel afirmar que sua estrutura, aliada ao contetdo interativo, garantiu mais de 60%
sua aprovagao.

Em relacdo ao design, as imagens, a harmonia de cores e a localizagdo das
informagdes, elas receberam avaliagdes significativas por parte dos alunos, pois grande
parte deles concordou com a boa apresentacdo ¢ que o conteudo apresentado foi
apropriado ao material.

Por fim, espera-se que o Vem Aprender: Educacao Estatistica seja um recurso
potencialmente eficiente como método de ensino, trazendo tecnologias de ponta tanto
como apoio educacional as instituigdes de ensino e proporcionar mais conforto aos
estudantes que possuem dificuldades quanto a essa disciplina, além de apoiar o trabalho
desenvolvido pelo professor.

Atualmente, estamos trabalhando na adaptacdo do objeto para seu uso em
dispositivos moveis. Nesse sentido, uma nova versdo estd sendo desenvolvida com
novas atividades, recursos, jogos e conteudos.
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