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Resumo 
A perı́cia do aprendiz geralmente é desenvolvida através da resolução de exercı́cios que 
requerem um conjunto de habilidades avaliadas, tanto no sistema educacional de sala  
de aula convencional quanto em sistemas de apredizagem baseados em computador tais 
como Sistemas Tutores Inteligentes.  Esta pesquisa propôs uma fórmula de rating para 
avaliação automática do desempenho do aluno, partindo-se do princı́pio de que o grau de 
dificuldade das questões pode ser medido pela taxa de alunos que as acertam/erram, sendo 
essa informação usada no cálculo de sua nota. Neste trabalho, os aspectos motivacionais 
em aprendizagem são considerados relevantes, sendo importante propor atividades ade- 
quadas ao nı́vel da expertise do estudante, pois a apresentação de exercı́cios com grau de 
dificuldade muito abaixo (ou acima) do nível cognitivo do aprendiz pode causar entedi- 
amento (ou frustração), ocasionando o abandono da atividade proposta.  Nesse sentido, 
este estudo também desenvolveu um algoritmo de sequenciamento adaptivo de exercı́cios 
que se baseia nos graus de dificuldade das questões,  em que o sequenciamento é  gui- 
ado pela performance dinâmica do aprendiz.  Foi realizado um estudo empı́rico a partir 
de dados coletados de alunos reais que demonstrou a validade da fórmula de rating.  Os 
algoritmos para cálculo do grau de dificuldades das questões e dos ratings dos alunos, 
bem como o algoritmo de sequenciamento adaptivo foram implementados efetuando-se 
alterações na ferramenta web de autoria de objetos de aprendizagem FARMA, gerando 
assim o ambiente ADAPTFARMA. Também foi realizada uma avaliação experimental da 
aprendizagem através de experimento estatı́stico comparativo entre diferentes moda- 
lidades de sequenciamento de exercícios usando como base um objeto de aprendizagem 
construído em ADAPTFARMA. 
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