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Abstract. This article intends to share research development at the doctoral level on using
Scratch programming software in the classroom under the anti-essentialist assumption
technology, which comes from the fact of treating technology as text, users as its readers
and its writers as designers. To do this briefly describes the diagnostic steps already taken
and observations in class in progress. Here we highlight the role of the methodology and
process-tracing analysis technique as inspiration to colleagues who develop qualitative
research.
Resumo. Este artigo intenta compartilhar um projeto de pesquisa em desenvolvimento, em
nível de doutorado, sobre o uso do software de programação Scratch em sala de aula sob
o pressuposto antiessencialista de tecnologia, que vem do fato de tratar a tecnologia
como texto, os usuários como seus leitores e seus escritores como designers. Para tal
descreve-se brevemente as etapas de diagnóstico já realizadas e as observações em sala
de aula em andamento. Destaca-se aqui o papel da metodologia e a técnica de análise
process-tracing como inspiração aos colegas que desenvolvem pesquisa qualitativa.
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1.1 Abordagem antiessencialista da tecnologia
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�� �� *��+��&� ������������ �� ��*����� ��� *�� &��� �� ��, F��� ��
*��-��&�
��� �� ����� ���� � Scratch� ; �&� ���� ��
�� *�I*���� *�� �-���0��� ���������� ��
���� ���&�� �� :��  ����,��&� ���!�������� ���� �& ����-����� �� ��B�� �& ����� ���� ��  �D ��
�&*����� *��� *����+������� �� ��&*�� ��1�&�� � � ����+���
�� �� *��B� �� �� "����� � �� ���
*�'���� *���'��� *��� �� � �� Scratch�

3 O plano em ação
4� +���� �������� � �� &��1����� �� *������� �� ������ � �� �*�����0�-�& *��������� ��� ��+���
*��� :�� *��,������� � ������ �� �����
�� +!���� ���D�& �� ��� ��&*��� ���!���� *������� �
� ���0�& ��  ������-��� �& ���� �� ���� � ���&�� �� ��&� ���������U*���� ����U����+���������

���� *��:����� �& ��� *��&���� � �*� &� ����I-���� �,� ����� �� ��-���� ��&�� �� �� #��H�
�����0����� �& ����� ��&�*��������� �� ,��&�
�� �� ���� I��� �� Scratch � ����� �� ��&
*��,������� �� ������ ,����&�� �� �� &����'*�� �� ��� ������ ��& �*����
�� ��&�� >��� �� ������
B�� � � ���� ������ ���-��� ��� = ����� ��& ����
�� �� ��0������ 1���� *���������� � ����� ���
��� ���� �� �*��� � ��� >�����  ��1� ��&� *����'*�� � ����� �&�� � �� *��+��&��� ����
2�� �
*��*�� �� �,� ���� *��� � C������ :�� � 7�� � Y���E# �  ' ��� �� ,��&�
��� � ����& ���� ��'��� ��
��, F��� �� *��-��&�
���

# 1  *PUU��,��&� �������� ���������*D���&U���������:�����-�� ��:����1 &�
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/���� � � ,��&�
�� +�������� ���1���� � *�*���
�� ���� �*���������� :��� ���!���
���-�I� ��� �  ���� �� ������ ��� =� ����� ��� *�� ������� *�; �-������� �& -��*� ��� ��� ��,��D���
�'������ �������& �� �*��� L �*����
�� �� �,����� B�� � ��� ������ � �+ ��
�� �� ��,��&�
2�� ��+��
� ����&�� � ��� *��B� �� ��� �������� ��  ;�&��� �� ,��&�
�� �*�������� � :��� ���!��� ������ ���
,�����

4� ��-���� � �*�� �� ���! � �� ��� �� ���� ��& � *��:�������� � ����� �� ,��&�
�� Q��&� � �������� ��(4�.	$4� �8G8�� � ���0������� �� �+�����
�� � ��!��� �� *��:���� ����� �
� ��� �� Scratch � �� ��� ��, F���� *��  �K� *��,�������� �& ��+��� I���� �� ��,��&! ��� ��
��,���� �� ������� *��� ���� � �� ������  ���� ��&� *�����*�� �� :�� “pesquisar e
ensinar-aprender são partes do mesmo processo de conhecer, isto é, de compreender, intervir e
transformar a realidade” �"(�4/[=5 �.(	�6� #��G�� ��� ,�&� � �� �� ;-�� process-tracing
������ � �+��D�� ���! �*������ *��� *�� ����� ��!�����

3.1 Etapas de desenvolvimento metodológico

Primeira Etapa: @���� �&�� � � ���1���&�� � �� *�*���
�� ����
�� Questionário diagnóstico online ,�� �*������ ��� *��,������� ������ �� �� ,��&�
��
��&�*��������� C� ������ :�� � 7�� � Y���E B��1�UB��1� �� #��H� ��& �� ������ �& ���1���� ���
,��&�
�� ����K&����  �&*� �� � ��
�� �� �����
�� � �� ,��
�� �� �=$	� ��� B������ ��!��� ��
 ��+��1�� � � ���� ���� � ��  ������-�� � ��� �D*���K���� ��& ��, F��� �� *��-��&�
�� *���
�����
�� ���-��� ���

Figura 1P 	���� �� *��������� �� ���&�
�� C� ������ :�� � 7�� � Y���E

3���,������� :�� � &������ ��� *��,������� � ��& �� �����
�� 1! &��� �� �� ���� �J#\� �
*�����& ,��&�
�� &'��&� �& �'��� �� Lato sensu �J#\�5 ��� ��� �� :�� �D����& � ,��
�� �� �=$	�
� ,�0�& 1! &���� �� J ���� �GN\��

� -����� &������ ��N\� ��,��� � B������ ��&���� �� �G 1����U���� �1U�]J� &��� ���� �����
#J1U� ��& ������ � ��1U� �& 1��!��� ���� ��� ��& �� *����5 � ��� ���&���& ���-� �JN\�� �� ��B��
 ��+��1�& �& �&� T���� �������

=� �� ��� �:�� �� :��� ���!��� �� ! �� ,� � �� HG\ ��� ������ �� �����  ���&  ��+��1���
��& ��, F��� �� *��-��&�
�� ��& ���� ������ � �N\ � ,�0���& &�� � *�����

b) Grupo virtual reflexivo ������� ����&����� C.��0 *�� (���E �����0��� �& ����� ����� ��� 

�& �& B��1�� ���� �& �-�� � � ���� �& �� �&+��U#��H� *�� &��� �� ���� �������  ��1� *�� ���*�
��
��*�� >���� 4�� ����� ����� ���  ���&�� �� � *�� �-��� �� ���� I���� ��,��D����� � �� *��&����
����� �� � �&� T���� ��� ����� ��� ��-��� ��� .� ���0����� #J� ������ �� *�� ���*�� ���
��������&�� � � ��-��� ���'�������� ����� N� �� *��&���� ����� ��� G� �� ��-����� HN ��  ��������
HG �� :��� � � #� �� :��� � ����� ��� � :��� ������� *��+��&� ��& � $� ���� �
��&�� !����U�� ���
2�� �&  ���� �� ����� ����� ��� *��,�0���& �  � �� �� G�� *�� �-����

1314

Anais dos Workshops do IV Congresso Brasileiro de Informática na Educação (CBIE 2015)
CBIE-LACLO 2015

1314

Anais dos Workshops do IV Congresso Brasileiro de Informática na Educação (CBIE 2015)
CBIE-LACLO 2015

1314

Anais dos Workshops do IV Congresso Brasileiro de Informática na Educação (CBIE 2015)
CBIE-LACLO 2015

1314

Anais dos Workshops do IV Congresso Brasileiro de Informática na Educação (CBIE 2015)
CBIE-LACLO 2015



= C.��0 *�� (���E +����� ����+��� ���&�� � �*���� ����� �
�� � ����� �&�� � ��� ��&��1��
����� ����� *���� *��,������� *��� � ����������&�� � �� *��B� �� B�� � ��� ������� X! *���
*��:�������� *��*�������� � *������ ������� �� C��� ���E �����0��� *���� *��,������� ������ �� ��+��
� Scratch�

=� ��&�� !����U�� ���
2�� *�� ���� *���� *��,������� ������ �� �*�� ���&  �K� �����������P
contextualização - �+����������� � +���� ��  �&� ����� ������ *��� �  ��+��1� ��& � ��, F����
Conteúdo - :����� � *�� �-�& ��� ������ *��� :��� 2�� �� ��� �T�� �  ;������ �� *��-��&�
��� 	
estratégia � �� ���
2�� ��� ���� L� :��� 2�� &� ����I-���� �� ������ � �� �*�����0�-�& � �
2��
����+��� ����. /�� ���&��� ��-��� ��*��&�� �� �� ��,���� �� ����� ���P

Contextualização
CPaula o projeto vai além dos muros da escola. Esta reflexão é bastante pertinente, a cidade é de
todos e a preocupação para melhoria também�E �*��,� 	�Y�� � #^ ����� ���

Conteúdo
CApresentei aos alunos do 5º e do 6º ano o Scratch. Eles curtiram a ideia de programação de jogos,
porém o processo está no início. No momento eles estão na fase de 'experimentação' estão se
familiarizando com este novo tipo de linguagemE �*��,� ����� � �^ ����� ��5

“Em uma das animações o personagem voltava de ponta cabeça, não estava conseguindo resolver,
na outra aula o aluno achou o problema, era na rotação da imagem, não era nos operadores”
�*��,� ��4�� � �^ ����� ���

Estratégia
“Como o tema sustentabilidade está sendo trabalhado na escola coletivamente, tem ficado mais
fácil debater o tema e já ligá-lo ao Scratch. Alguns alunos tem dificuldade em expressar a ideia
através do Scratch, então estamos trabalhando em esquema de colaboração. Quem consegue algo
bacana explica para os colegas como realizou a atividade” �*��,� %�	���@�� � #^ ����� ��5

“Essa busca por soluções no próprio site do Scratch é a melhor alternativa mesmo prof. I.F. ...
meus alunos estão ficando craques em buscar soluções, pois perceberam que eu não consigo
responder a todas as perguntas...E �*��,� %���� � H^ ����� ���

=+�������� ��� ��&�� !���� ��� ������ :�� �� *��,������� *��&�����& &�&�� �� ��
�D*����
�� �� ��, F��� � +���� �� ����
2��� ��;& �� ���*���+���0���& &� ����� �� �*���� � :��
*����+��� � ��� ������ ����� �����+�� �� � �� ���&�� *��� ������������& ���� *��B� �� � � ��-���&
�� ����� ���� ��*������ �� ���������&� ��0��1�� �� ����+��� ���&�� �� *��+��&�� ����� ������ =
C.��0 *�� (���E  �&+;& *����+��� �� �  ���� �� ���1���&�� � �� �� �� *��,������� ��&
��,���������� :�� �� ���& ��������� � *��B� ��

c) Questionário avaliativo final ������ �����0��� ��& � �� �� � �� ���1���� �� ����� � ,����������
����� ����� �� *������� �� ������ ��� �� *��B� �� ������������� ��& � ��, F���� �����1���� ����
� � ���� ���� � �� ����� � �� ��� ��1�� ��+�� �� � � ���� �� *�I*��� ������ ����,���� � :�� *����
��+�� � �&*�� � �� Scratch ��� !���� �� ���1���&�� ��

��&� ������
�� �� ����� �� *��,������� �������& ����������� *��B� � ��& ������ � ����
�& �����1�� �& :��� �'��� �� ��& :��� �� � ,����� � &������ � ����������� ��& ������ �� ����� $$
�� ������ ,����&�� �� �NJ\�� JH\ ��& ������ �� ����� $ �� ��& �&+��� � �� ��� ��\ ��&�� � �
,�0���& ��& �� ������ &��� ���� 
 ������ :��� �� ��� ��  ����� ��D����& � �=$	 ����� � �� �����
�� ��+��� I��� �� ��,��&! ��� ����� ����
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�� �� :��� ����� ��+�� � �&*�� � �� ��, F��� �� *��-��&�
�� ��� !���� �� ���1���&�� � N8\
��� *��,������� ������ �& :�� � &��&� ������ �&  ���� �� !���� ���,��&��� *��� ��*��&�� � ��
*��,����� �+��D� ���-��� #��

CO software de programação Scratch, e muitos outros deste tipo, pode potencializar o aprendizado
do aluno no Laboratório de Informática. Afinal, opera-se com uma lógica que o educando não está
acostumado, ou seja, instaura-se uma outra maneira de pensar, de obter conhecimento. Além disso,
o fato de lidar com uma proposta que está em consonância com a realidade dos alunos é
propiciado, para aqueles que estão interessados, uma adesão fácil à proposta. Afinal, os alunos
verificam rapidamente a possibilidade de serem autores de jogos e de animações, o que lhes motiva,
a cada dia, a aprender e a experimentar o software de programação. Cabe ressaltar também que o
universo dos softwares de programação são amplos e interdisciplinares. A produção de um jogo,
por exemplo, pode envolver o conteúdo de várias disciplinas, como questões envolvendo o domínio
da modalidade formal da língua e problemas ambientais da cidade de São PauloE ����,� ��4�����

Figura 2P = �&*�� � ��  ��+��1� ��& ��, F��� �� *��-��&�
�� ��� !���� �� ���1���&�� �

4� :�� �� ��,��� � ����
�� ��& � ����� �� ��� �� ��, F��� �� *��-��&�
�� G�\ ���
*��,������� ���������& :�� �&+�� �*�������& B�� ��� &�� ��������& �� *��&����� *����� �J�\� �
�B�����& � +����� ����
2�� �& �� ��� �� �� �G�\��

X! �� ����� ��� *��,������� �& ����
�� �� ��&*�� �&�� � �� ����� �� ��� �� ��, F��� ��
*��-��&�
��� J�\ �*�� �& :�� �� ������ ��&*�� ��1�& ����+��� ���&�� � �  ��+��1�� �� �� �� ��
����� �� &� ��� ��� *��,������� �������& :�� ��&�� � ��-��� ������ +����& ��,��&�
2��
����*����� �&�� � �� *��,����� �HH\� ��  �� �& �����+��� ����� �������� �H8\� �� ��,���� ��
�� �� ;-��� �HH\�� ������ *��,������� �+�������& ������ +������& �� ��� �������� *��� �
����������&�� � �� ��� *��B� � ��J\�� ��&��� ����& �� ���&�� ���\� �� �����������& ����
*��B� �� � �� ��� ��� �T��� ��������� �#�\�� :�� ��� � � ���� :�� �� +����& ����������� �� �������

Segunda Etapa: ���� � �� ����� *��� ��!����

a) Observação em sala de aula �#��J�� �� ,��&� ��� *�� ���*�� �� �� �! �&  �K� �������� �����1����
���� ����&�� �� ��&����&�� � �& �&  � �� �� �� ������ ���� ����� ��� *��,������� :�� ���������&
�� :��� ���!��� ������ ��� ,���� ��� �� ��
�� �� ��� �������� �� *��B� � �� ��� ��-��� � ���\� � �&
:�� ��� *�� ���*�� �� ,��&�
���

=� ����� :�� ����� � ,��� �� *��:���� ������� &���,�� �� �������>����� ��� ������� �����0��
��� �
2�� �& ��!���� ��&� �*��� L� �+�����
2��� ��� �����&�� �� �� �� ���� �*����� �� ���
*�� ���*�� �� � :�� ,�� ������ �� � ,�& �� +����� � &!D�&�  ����*��K�����
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= �� ���� �� �+�����
��� �����! �& ���������
�� �� �+B� ���� � 1�*I ��� �� *��:����� =� ��B��
������� �+������ � �� �&�� �� � ,�& �� ����� ��� ���'����� �� :��� ; � C��� ���E �����0��� *���
*��,����� �� Scratch *��� ����������� ���  ��+��1� B�� � ��� �������

b) Questionário pós observações �#��J� ���! �����0��� ��& ��  �K� *��,������� *�� ���*�� �� ��&�
��� ��&�� � ���������� �� �� ������ ��& *��-�� �� �+�� �� � ,��1�����

c) Estratégia process-tracing �#��JU#��G� +�����!� *�� &��� ��� �+�����
2�� � �� :��� ���!��� *I��
� ����� �&�� � �� ����������� � ,� ���� :�� �� �������� �*�� �& *��� � ����
�� �� �*�����0�-�&
�+B� ����� *���� *��,��������

��-���� ������� �#����� *rocess-tracing �� sondagem de processos ; �& &������&� ������
:�� �D�&��� ����K����� ���� ���� ��& � �� ��
�� �� �*���� � ��,���� �� ��,��K����� � ����&
�����0�����

(�0���� �#���� �������� � �& ��� �� �-�� :�� process-tracing ; �& &; ��� :�� �� � ���0� ��
�+�����
2�� �� ������� � +���� ��&*������� *��,����&�� � ��&� �� ������ � *�������� ��
�� �����& �� ��&*��&�� �� :�� � +���� ��� ������ -������ *���� �,�� �� ; ���:���� *��� � *����
��
�� ��,��K����� ��������

	� � �� �� ;-�� �� �� ��� �� ����� :�� �� �� �� � ��� � *��:����� +�����! �+����-�&
��&*��� ��� �& :��� ��-���� "���1 � �������� �#����� Cenvolve a construção de uma teoria sobre
um mecanismo causal entre X e Y, que pode ser generalizado para a população de um determinado
fenômeno, a partir de uma situação em que estamos no escuro quanto a tal mecanismoE�

%����� � � �D*�� � *���� �� ���� �� ���� ��+�� �  ;����� �� process-tracing� ��������� �&�
��,��D�� ��+�� ���� *����+�������� *��� � *��:���� �& ������ +����&�� � ������ � ��� � �� �-��

= *��*I�� � ��� � *��:���� �� ! ��� ���� ��  ������ ���� +������� ���� ���� ��� �&� ���&�� �
�& &������&� ������ *����'��� ��-���� D � < ��& +��� �& ����K����� �� ����� �� �� �� � �
construção de teoria� ���������� �& &������&� T����� -�������0!���� *�� &��� �� &���,�� �
2��
�+����!����� ��,��D2�� � ��,��K������

��-�&�� :��� 2�� ���-�& ��+�� � :�� *�������&�� � *������ ��� �+������� �� ������&�� � ��
��,��
� �& �� �� �� ���'���� �*���2���  �&��� ����� ��'� ���� � ��� � *�� �� �� �� ��
2�� �& ���� ��
���� ����&�� �� ��� �D ������ :�� ���� �,�:��& � ��&� � *��,����� �K � ��, F��� �� *��-��&�
��
Scratch, *��� :�� *���� ����� � ����������� ����  ;������ &� ����I-���� �� �������P

�� ��&� ��� �D*����U����� � ��� ����� � ���� � ��, F���A

+� ��&� C���������E �� ��,��������� �� ����� �� ��� ��� �������� ��*��',���� �� ��, F���A

�� Y���� ��� ���� ���*�� �� L� *��-�� �� ��� ������ ��+�� � � ���0�
�� �� ��, F���A

�� ��&� *����B� � ���� *��� � ��� �� Scratch � �� ��� ��, F����A
�� 	& :�� +�������� *��� ������� � � ���0�
�� �� ��, F���A

�� 1����� ���'���� �� ��,���� �� ��� ���� �� Scratch �����0���� *���� *��,��� *��,�" � *��,���
��� ��� ��  �K� � ��-�& � &��&� ����� ���� �� �� 1����! ����
�� ������ �� �� � ��� ��� �� ���� �&
��� *��,������� � ���� �
2��A Z *���'��� ��,���� :�� ���  ��� ��� ���� :�� ����0�& � *��,����� � �����
 ;������ *��� �D*������ ��&*������� � �*������ � �� � �� 1�*I ����A

Y�� �� ��� ��,��K����� ������� ��� *���'���� �� ����& �D ��'��� ��  ��� �+�����
2��A

	�,�&� � ��-���� � �*� &� ����I-��� ��� � *��:����� *�� ���� *�� �� ��  ���� �� ��,��D2�� �:��
*����&����&�� � �����0�����
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4 Algumas considerações
"�������� �:�� ����&���&�� � ��&*�� ��1�� � ����&�� � �� *��:���� �������� �& #��H� ��B�
&� ��� �� �� ��� �� ����� �� �� ���� *�� *��,������� �� ��,��&! ��� ����� ���� �� ��, F��� ��
*��-��&�
�� Scratch B�� � ��� ������ �� &��� � *��&���� �*�����0�-�& �� Q��&�� ���� ����
���� �� ��� � ����+��� ���. ��& �+B� ��� �� ����� �-�� ��&� � *��,����� ���!��� C�KE  �� ��, F��� �
� *�� �� ��� � ��� ��� ���� � ���������� ����  ;������ &� ����I-���� �� �������� ��� � ���� �������
C����� ����E�

=  ��+��1� ��� *��,������� ��& ��, F��� �� *��-��&�
�� �������� *��  �&� *���
����������&�� � �� *��B� �� B! ; �&� *�! ��� �� �-�� �� �� �� �� � ,� � �� +�������� ��-�&�� �� :��
��&��� ��& � ��� ��� :�� � *��,����� ,�0 �� Scratch *��� ����
�� �� ���� �� �� ;-��� �� ������ � ��
*����+�������� �� C���E �� ������  ���������� ����-���� ; � :�� � ��� � *����! ��� ��+��� *��� ��
*��-��&�� �� ,��&�
�� ��� ���������� �� ��� �� ./$� �& ���� �� �����

= �� �-� �*�� � � *�� ��K���� �� &� �����-�� � �� �� ;-�� 
 process-tracing, *��� �
����������&�� � ��� � ����� �-�
��� B! :�� �� ��� �����! � ��,��D�� ��+�� � &��&� �� �� ��
�� ��
�*��,����� � &��1���� �  ;����� *��� � ���� ��*��',��� ��� � *��:����� 4� ���������� �� ���� ��
��
��� � �� �-�� �*I� �!���� ��� ���� � ��������� ��& *��������� ������ ���� �� �� �� ��&��1� ��� � �
��������� �& &��-��1� ������ ��� ��� � �� �� ;-�� *��� �:����� :�� ����������& *��:����
:���� � ����

	 *�� ,�&� ,��� �:�� � ������
� ���� �� ����� ��& �!���� *��B� �� ������������� *��
*��,������� *�� ���*�� �� �� ,��&�
�� �� ���� B�� �&�� � ��& ���� ������ *��� � ����� � ��  ����
1  *PUU*�� ����&��*��,�� �����*�-���+�U%���U��-�U��� ���%	��U���������Y�����7�� ��Y����

Agradecimentos: %���� �� ���&� ��� �� /�&� � �in memoriam�5 7��*� �� 	� ���� � ���:�����
	 ��&� �&! ���� � 7	�	& �� ��������� �� 	����
�� �� ��� 5 4T���� �� �*�����0�-�&�
.��+��1� � 	� �� ���&�� � � 4�.	 �� @�+��� I��� �� ��� �&�� $� �-�!���� � @�$ �� 	�����
���� ;����� �� ����
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2�� ��
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