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Resumo. Neste artigo € descrita uma iniciativa de integracdo curricular do
raciocinio computacional aos contetdos disciplinares da educacéo basica (ensino
fundamental e médio) em uma escola publica estadual por meio da computacao
desplugada, apresentando a possibilidade de forma metodoldgica da construcéo
interdisciplinar e, fundamentalmente, dialégica dos contetdos da Ciéncia da
Computacdo incorporando-os as disciplinas escolares regulares.

1. Introducéo

No campo da educacao escolar, busca-se articulacdo conceitual e pratica entre a Ciéncia da
Computacdo (CC) e as disciplinas escolares, como uma possibilidade de relacdo entre os
contetidos curriculares e conhecimentos da CC. A Ciéncia da Computacéo € uma area de
conhecimento que pelo seu inerente carater universal e mediatizador, permite um leque de
possibilidades para a realizacdo de conexdes interdisciplinares, tanto para a sua evolugéo
enguanto ciéncia, quanto para a sua aplicacdo na resolucdo de problemas mais complexos.
Esses problemas podem ser explorados por meio da interdisciplinaridade (Cassel, 2011).

A construcdo de praticas de ensino contextualizadas direciona para uma perspectiva
interdisciplinar. Isso permite vislumbrar novos modelos de curriculos hibridos, rompendo
com a ideia de pureza epistemoldgica, tendo em vista as novas ideias que podem advir a
partir das inter-relagdes, oferecendo oportunidades, riscos, ambivaléncias e possibilidades de
construcdo de politicas e praticas curriculares, numa perspectiva voltada para a mudanca
social, como aponta Matos e Paiva (2007).

Atualmente as possibilidades de conexdes interdisciplinares e a contextualizacdo sdo
uma necessidade constante em todo o curriculo (prescrito), como apontam os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) e as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagdo Basica.
Além disso, a complexidade do cotidiano exige que os estudantes sejam formados com
habilidade para lidar com problemas complexos e de diferentes naturezas. Lopes (2005)
explica que o curriculo tem se caracterizado por um hibridismo de tendéncias tedricas
diferentes. Portanto, relacionar CC as disciplinas escolares de modo interdisciplinar esta de
acordo com politicas que favorecem a heterogeneidade do curriculo.

Lopes (2005) aponta que as politicas de curriculo de outros paises parecem ter
contribuido para ampliar as pesquisas educacionais nacionais. Na busca por novas
metodologias fazendo uma mixagem das concepgdes tradicionais com as novas concepgoes,
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o curriculo escolar brasileiro tem sofrido reinterpretacdes contextuais, mostrando-se como
um curriculo recontextualizado por hibridismo. A autora também apresenta a necessidade de
investigar politicas educacionais considerando as articulagdes e reinterpretacbes em
maultiplos contextos das influéncias internacionais nas praticas escolares.

Logo, o desenvolvimento de projetos educacionais interdisciplinares que explorem as
relacbes entre os diversos componentes curriculares tém sido importantes para o
desenvolvimento cognitivo dos estudantes, ressalta Matos (2013). Isso implica que nosso
campo de trabalho estd pautado em um curriculo integrado, onde o objetivo é procurar
relagbes em todas as direcdes. Considerando-se a integracdo curricular como “um modo de
estabelecer inter-relacbes a partir de problemas e temas comuns das disciplinas de
referéncia, valorizando a l6gica da disciplinaridade e, ao mesmo tempo, a articulacéo entre
os conhecimentos especificos de cada disciplina” (Matos, 2013 p. 26).

Nesse sentido, Fortes (2009, p. 4) explica que “[...] interdisciplinaridade é
estabelecer ligagcdes de complementaridade, convergéncia, interconexdes e passagens entre
0s conhecimentos”, e acOes de integragdo curricular realizadas interdisciplinarmente por
meio da CC podem favorecer a perspectiva do desenvolvimento de uma nova habilidade: o
raciocinio computacional. Ribeiro et al. (2013) explicam que sem diretrizes claras sobre o
que deve ser ensinado e quando isso deve acontecer, torna-se muito dificil incluir com
sucesso o raciocinio computacional no curriculo da maioria das escolas brasileiras.

Uma das possibilidades de articulacdo curricular do raciocinio computacional nas
escolas pode ser a Computacdo Desplugada, técnica desenvolvida por Tim Bell, Lan H.
Witten e Mike Fellows que tem o objetivo de ensinar fundamentos de computa¢do com
atividades sem uso de computadores (Bell et al. 2009). A Computacdo Desplugada apresenta-
se como uma alternativa para a execucdo de atividades que estimulam o raciocinio
computacional sem o uso de computadores ou quaisquer outros recursos eletroeletronicos,
adequando-se melhor em espacos em que a infraestrutura tecnolégica de computacdo é
deficiente ou ausente; algo bastante comum nas escolas publicas brasileiras.

H& outras iniciativas conhecidas mundialmente que procuram desenvolver o
raciocinio computacional nos primeiros anos escolares. Algumas dessas iniciativas possuem
apoio de educadores, organizacfes governamentais, industria e organizacbes sem fins
lucrativos. Uma delas é a Computer Science Teachers Association — CSTA!, organizagio que
apoia e promove o ensino de CC e outras disciplinas de computacdo no curriculo K-12 dos
Estados Unidos, equivalente ao ensino fundamental e médio brasileiro. A International
Society for Technology in Education — ISTE?, defende a tecnologia na sala de aula por meio
de recursos digitais com o objetivo de apoiar o ensino e a aprendizagem.

A crescente demanda de pesquisas sobre ensino e aprendizagem de Computacéo esta
abrindo um nicho no mercado de aplicativos e sistemas com o objetivo de ensinar o raciocinio
computacional. Grandes empresas como Microsoft e Google também estdo engajadas em
desenvolver esse raciocinio, principalmente nos primeiros anos escolares. A Microsoft
desenvolveu um ambiente integrado chamado Kodu?®, direcionada para criangas com o
objetivo de ensinar programacdo com uma linguagem visual. A Google, por sua vez, esta

l<www.csta.acm.org/>
2<www.iste.org/>
S<www.kodugamelab.com/>
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promovendo um curso para educadores chamado Computational Thinking for Educators?,
com o objetivo desenvolver uma consciéncia entre os educadores de todo o mundo e
incentiva-los a integrar raciocinio computacional em seus curriculos.

Nesse sentido, este trabalho relata uma experiéncia de aplicacdo interdisciplinar da
Computacdo Desplugada em uma escola publica de referéncia do municipio de Salvador -
BA, como etapa-piloto de uma investigacéo cientifica acerca do dialogo intersemiético entre
a CC e as disciplinas escolares regulares.

No restante do trabalho serdo detalhados tais aspectos da seguinte forma: na secéo 2
se estabelece uma discussdo tedrica acerca das defini¢des de raciocinio computacional e
alguns trabalhos relacionados; na secdo 3 é apresentado um breve detalhamento das
intervencgdes que foram realizadas; na secdo 4 é exposta uma avaliacdo das intervengdes a
partir dos dados coletados por meio de um grupo focal realizado com os professores que
participaram das intervencfes; na secdo 5 sdo tratadas as conclusdes da pesquisa e
apresentados os proximos passos do projeto.

2. Raciocinio ou Pensamento Computacional? - Dosado com
interdisciplinaridade

A disseminacéo do raciocinio computacional, por meio do pensamento computacional, vem
crescendo entre os estudos relacionados ao ensino da CC. Por isso faz-se necessario
estabelecer uma breve discussdo acerca desses conceitos, para que possamos utiliza-los
adequadamente. A diferenciacdo conceitual entre raciocinio computacional e pensamento
computacional ndo esta apenas nos termos utilizados, mas sobretudo nas diferenciadas
compreensdes acerca do tema.

Segundo Japiassu e Marcondes (1993) pensamento é uma “atividade da mente
através da qual esta tematiza objetos ou toma decisdes sobre a realizacdo de uma agao. ” (p.
209). Segundo os mesmos autores, raciocinio ¢ uma “atividade do pensamento pela qual se
procede a um encadeamento de juizos visando estabelecer a verdade ou a falsidade de algo.
Procedimento racional de argumentagdo ou de justificagdo de uma hipotese” (id, p. 228).

Segundo Wing (2006, p. 33-35),

Computational thinking é uma habilidade fundamental para todos, nao
apenas para cientistas da computacdo. [...] inclui uma variedade de
ferramentas mentais que refletem a largura do campo da ciéncia da
computacgdo. [...] é usado no raciocinio heuristico para descobrir uma
solugdo. [...] Computational thinking é uma grande visdo para orientar os
educadores de ciéncia da computagdo, pesquisadores e praticantes como
agimos para mudar a imagem do campo da sociedade. (traducédo e grifo
NoSs0s)

Como podemos ver, a autora apresenta o que chama de computational thinking, como
um conjunto de ferramentas mentais usado para raciocinio heuristico (no cotidiano, para além
dos cientistas). A traducdo livre de interpretacdo, reduz o conceito explicado por Wing ao
senso comum. Neste artigo preferimos utilizar a expressao "raciocinio computacional®, por
considera-lo mais adequado ao que de fato reconhecemos como computational thinking.

Wing (2006) ao trazer algum exemplo explicando o que seria pensamento

4<computationalthinkingcourse.withgoogle.com>
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computacional, faz uso do termo “raciocinio” para citar algo especifico da CC. A maioria
dos autores que utilizam sua obra como base seguem a mesma ideia, como podemos ver em
Ribeiro et al. (2013), quando apresentam um exemplo onde explica de forma detalhada a
aplicacdo do algoritmo no cotidiano:

Os estudos de algoritmos envolvem conceitos como abstracéo,
refinamento, a modularizacéo, recursdo, etc. Aprender esses conceitos
melhora a capacidade de raciocinio e resolugdo de problemas por meio de
processos de aprendizagem meta-cognitiva, considerado essencial para a
inteligéncia.[...] Para ilustrar esta ideia, podemos pensar em um cenario
computacional consiste em uma pessoa A, com sua linguagem LA, uma
pessoa B, com sua linguagem LB, e uma maquina M (um computador, por
exemplo) com o seu LM idioma. A recebe um problema P para resolver
(por exemplo, para extrair a raiz quadrada de um numero). Depois de
analisar o problema, A escolhe uma méaquina, por exemplo M, em que a
solucdo pode ser adequadamente aplicado. A solugéo é ent&o escrita numa
linguagem LM compreensivel pela maquina M. A solucéo do problema é
conhecido como algoritmo. O processo de resolucdo de problemas
(envolvendo analise de problemas, selecionando maquinas adequadas,
construgdo e algoritmos de execugdo) é chamado pensamento
computacional. (p. 22-23) (tradugdo nossa)

Podemos compreender que esse processo especifico de resolucdo de um problema
seria 0 raciocinio computacional, pois essas caracteristicas apresentadas fazem parte do
pensamento analitico, que consequentemente faz parte do pensamento computacional.
Portanto, neste texto, consideramos que ao tratar sobre pensamento computacional, o que
estdo sendo envolvidos de fato sdo os mecanismos e elementos epistemoldgicos de raciocinio
computacional. Esse raciocinio se expressa quando o pensamento computacional esta
relacionado ao pensamento analitico e ao raciocinio inferencial (abdutivo, indutivo ou
dedutivo) — com envolvimento da légica e/ou da matematica. Dessa forma, podemos
assimilar o raciocinio computacional como a capacidade de resolucédo de problemas de forma
sistematica, usando inferéncias Idgicas e abstracdes, habilidades importantes para a CC.

Na literatura sobre Educacdo em Computacdo mais recente, ha diversos trabalhos
sobre raciocinio computacional. Carvalho et al. (2013), apresentam por exemplo trabalhos
realizados em diferentes paises. Também mostra que ha varias iniciativas como Howell et al.
(2011), que descreve a primeira fase de um projeto multidisciplinar entre os professores de
computacdo e lingua inglesa. Apresenta também, a insercdo imediata de conceitos de
raciocinio computacional as escolas de ensino médio do estado do Alabama, EUA (Jenkins
et al. 2012). Assim como no Brasil, nos Estados Unidos esse ndo é um tema novo, alguns
resultados ja estdo consolidados e foram apresentados pela CSTA.

Na &rea de Computacdo, algumas préaticas interdisciplinares isoladas ja tém sido
realizadas, como aquelas que descrevem experiéncias de integracdo curricular envolvendo
resolucéo de problemas no ensino superior (Pinto et al., 2010; Matos, 2013). Todavia, poucos
sdo os relatos e/ou estudos de experiéncias interdisciplinares de integracdo curricular
envolvendo a CC na educagdo béasica. Franca et al. (2014) apresentam em seu trabalho a
importancia do ensino dos fundamentos da CC com outras areas no intuito de disseminar o
pensamento computacional na educagdo bésica e pontua a promoc¢do do pensamento
computacional de modo interdisciplinar, ressaltando que “a interdisciplinaridade do
pensamento computacional também tem sido considerada em agdes que exacerbam a
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necessidade de conhecimentos em Computa¢do, na educagdo basica.” (Franca et al., 2014,
p. 1510).

3. Metodologia de Desenvolvimento das Intervencoes

A escola sede das intervencgdes esta localizada em um bairro da periferia do municipio de
Salvador - BA, a unidade escolar possui atualmente 985 estudantes na educagdo fundamental
(1°e 2°ciclos) e 366 estudantes no ensino medio. Foram realizadas as intervencdes descritas
adiante e apresentadas em Ferreira et al (2015), onde encontra-se cada uma das intervengdes
desenvolvidas de forma detalhada, de acordo com o Quadro 1. Esse quadro apresenta
resumidamente as séries, disciplinas e seus contetdos, os conteudos de CC que foram
trabalnos e um resumo de cada intervencdo. A aplicacdo das atividades em cada
disciplina/turma foi planejada e acompanhada pelo professor responsavel pela
disciplina/turma, totalizando sete professores.

Quadro 1: Resumo das Intervencdes que foram aplicadas relacionada a cada série,
disciplina e conteudo

Contetdo da Conteudo de Séri Raciocinio Computacional
A ~ érie :
Disciplina Computacio Envolvido
Criacdo de uma série ordenada de
instrucdes para resolver problemas
semelhantes, ou para fazer uma
tarefa.

Utilizando como recurso as dancas regionais da Bahia, os alunos reproduziram alguns tipos de algoritmos de
ordenacdo e classificacdo, seguindo o ritmo da danca e utilizando uma coreografia - no caso, a l6gica por tras
de cada algoritmo. Com o objetivo de ensinar como funciona a ordenagdo dos dados no computador, por meio
da danca, a equipe baseou-se no video que envolve a danca folclérica hingara realizada pelo projeto
AlgoRythmics da Sapientia University, Targu Mures - Roménia

Disciplina

Algoritmos de

0
Ordenacéo 1*ano

Artes Danca Regional

Intervencéo 1:

Equilibrio Ecoldgico,
Cadeia Alimentar e A Definigéo de
Balanceamento de Algoritmos
Equacdes quimicas

Desenvolvimento de instrugdes
3%ano | para solucionar um problema ou
etapas para uma tarefa.

Biologia
+
Quimica

Correlativo ao desequilibrio ecolégico (que ocorre quando existe alguma desarmonia na cadeia alimentar) e
ao desequilibrio quimico, foi problematizado a necessidade de uma sequéncia ordenada de passos para se
resolver um determinado problema. Feito isso, langou-se um problema de desequilibrio ecolégico que deveria
ser resolvido por meio do balanceamento de uma equagdo. Em seguida foi apresentado o processo de resolugao
dessa equagdo como um algoritmo, pois segue uma sequéncia I6gica de passos. O desafio dos alunos foi
descrever esses passos, ou seja, escrever um algoritmo

Intervencao 2

Representacdo de dados por meio
1°ano | da abstragdo com modelos e
simulacdes.

Utilizando “semaforos” com faces verde e vermelha e impressos com os conectores 10gicos ( ou”, “ndo
¢” e “ndo ou”), com o objetivo de apresentar alguns dos elementos da 1dgica proposicional. Foram criadas
regras de travessia com base na associacdo de significados dos conectivos l6gicos, desenvolvendo uma
introducdo ingénua a construgdo de tabelas-verdade. O que estava em exercicio era a velocidade de pensar e
se movimentar, justificando a sua interrelacdo com a Educagdo Fisica.

Educagéo Movimentos Ldgica
Fisica Corporais Proposicional

€ o«
c, s

Intervencéao 3

Composicdo e decomposicdo para
tratamento de uma grande
1°ano | quantidade de dados. Implica em
quebrar um problema em partes ou
etapas.

Os estudantes foram desafiados a descobrir o pH de algumas substancias do dia-a-dia por meio da operacdo
logaritmica, e depois reproduziram e discutiram formas de realizar uma busca de valores dentro de um
conjunto. A atividade apresentou como alguns métodos de algoritmos busca trabalham. Para isto, utilizamos
placas com os valores de pH de algumas substéncias, dando apenas a concentracdo da hidroxila (H+) de forma

Matemética + - Busca Sequencial
P Logaritmos e pH A
Quimica e Binaria

Intervencéo 4
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logaritmica. Ap6s a comparacéo entre os dois métodos, foi realizado uma discussdo se ha uma forma melhor
de se realizar buscas dentro de um conjunto.

Identificagdo, analise e
implementacdo  de  solugBes
possiveis com o objetivo de
alcangar a combinacdo mais
eficiente e eficaz de medidas e de
recursos.

Os estudantes nessa atividade deveriam movimentar um determinado volume de liquidos entre trés recipientes
de capacidades distintas, até que eles ficassem igualmente distribuidos, utilizando o menor nimero de
movimentos. Ao final, ocorreu uma discussdo sobre o conceito de algoritmo, o aluno pdde perceber que
existem diferentes meios distintos de se resolver o mesmo problema e entre eles o melhor: aquele que utiliza
uma quantidade menor de passos possivel para se chegar a solucédo

Algoritmos como
uma sequéncia de
Matematica Unidades de Medida passos e com 9°ano
maltiplas
solugdes

Intervencdo 5

Composicédo e decomposi¢do para
tratamento de uma grande
quantidade de dados. Implica em
quebrar um problema em partes ou
etapas.

Foram discutidas as formas de retomada de texto sem excessiva repeticdo de palavras e a sua analogia com a
compactagao de arquivos, que consiste no ndo armazenamento de dados iguais, para redugdo de tamanho do
arquivo. Buscou-se a similaridade entre a compactagdo de dados realizada pelo computador e os métodos de
compressdo de texto, para se evitar repeticdes desnecessarias em sua construcdo, utilizando os textos “A
Aranha ¢ a Jarra” (Bell et al. 2011, p. 24), “Amor é Fogo que Arde sem se Ver - Luis Vaz de Camdes" e
“Felicidade Clandestina - Clarice Lispector”.

Lingua
Portuguesa/ | Compressao de Texto
Redacéo

Compactacdo de | 9%°e 3°
Arquivos anos

Intervencdo 6

4. Analise dos Resultados: integracdo curricular a partir de uma concepgao
didética socio-interacionista

Com o objetivo de compreender melhor os participantes da intervencdo que foi realizada,
aplicou-se uma técnica de coleta de dados em pesquisas qualitativas, conhecida como grupo
focal, que possibilitou investigar as impressdes, criticas e sugestbes dos professores
participantes. Segundo Dias (2000, p. 3), “o objetivo central do grupo focal ¢é identificar
percepcdes, sentimentos, atitudes e ideias dos participantes a respeito de um determinado
assunto, produto ou atividade [...] ”. E Ferrago (2007, p. 86), explica que “trabalhar com
histérias narradas mostra-se como uma tentativa de dar visibilidade a esses sujeitos,
afirmando-os como autoresautoras, também protagonistas dos nossos estudos.”.
Consequentemente, foi realizado uma andlise prévia dessas falas, que foram transcritas de
audio para texto, articulando-as ao perfil formativo do professor, levantado por meio do
questionario.

Vale a pena lembrar que em pesquisas qualitativas muitos sujeitos dificultam as
analises sem ganho cientifico, portanto, consideramos a técnica de grupo focal com
cruzamento de dados a partir da técnica de analise de contedo dado o nimero de sujeitos
gue temos. Ao aumentarmos a escala em estudos posteriores, tais técnicas podem ndo nos ser
Uteis, sendo preciso analises de natureza quantitativa ou hibrida.

Na aplicacdo do grupo focal com o objetivo de saber o que motivou esses professores
a aceitarem as intervencdes que ocorrem nas aulas, uma das primeiras perguntas foi: “Por
que os senhores aceitaram o projeto aqui na escola? Vocé acreditam que esse tipo de agéo
é util na formacao dos estudantes? .

- Professora de Artes: “/...] a proposta que trouxeram, e a forma como eles iriam
direcionar o meu conteudo na quarta unidade, e era 0 que eu queria, um trabalho que
envolvia a danca e ele trouxe isso para gente na prética [...] Como ele (fazendo referéncia
ao moderador) falou: € uma danca que a gente vai fazer colocando a informatica [...] "
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- Professor de Educacdo Fisica: “/...J a escola ndo pode se fechar para nenhum tipo
de conhecimento. Um conhecimento novo, um conhecimento que a gente ndo tinha, de como
trabalhar a computacdo sem ter o computador. Entdo, so veio para agregar e ndo teve o
porqué a escola, a gente, ndo aderir se é para agregar conhecimento? Entéo, gente foi 6timo.
N&o teria porque negar. /...]”

- Professora de Quimica: “/...J veio assim como a ferramenta para reforcar [...] 0s
alunos hoje lidam mais com esses instrumentos melhor do que nés professores [...]
importante a proposta, e veio como mais um elemento para vocé motivar o aluno, e facilitar
a aprendizagem dele. [...] utilizando uma ferramenta que eles possuem muita habilidade.
Entdo, com a utilizacdo dessa ferramenta, eles desenvolveriam mais interesse deles, vamos
assim dizer. Motivaria mais eles. E ai é mais facil levar eles a aprendizagem. [...] "

Como podemos perceber no discurso dos quatro professores, por meio da analise
discursiva, o que lhes motivou a aceitar participar das intervencdes foi a existéncia de uma
necessidade de compreensdo do funcionamento da computacgédo por parte dos alunos e deles
também, pois alguns ndo dominam o uso das tecnologias digitais como alguns de seus
estudantes. Essa atitude de reflexdo sobre a pratica € uma concordancia com Freire (1996),
ao explicar que o processo de ensinar e de aprender é uma atitude politica de
comprometimento com a transformacéo social.

Com o objetivo de saber se aquelas intervencfes conseguiram aliar a pratica com a
teoria, perguntou-se: “Em relacdo ao contetdo da disciplina de vocés. Vocés acharam que
foi abordado? Foi proveitoso? .

- Professora-Coordenadora: “/...] a gente tem a certeza de que eles saem daqui como
multiplicadores. Na realidade, qual é o grande éxito de um professor? — Quando o aluno sai
da sala de aula que chega em casa e repassa o que ele aprendeu. [...] eu consegui enxergar
ld na frente, eu nao fiquei so naquela explicacdo. Eu falei: “poxa, mas isso aqui é fantastico,
tanto que eu me interessei por computacéo, quando me aposentar, faltam 2 anos. Entao estou
pensando em fazer [...] "

- Professor de Educacdo Fisica: “/...] acho que os meninos precisam de mais
encontros, até para poder trabalhar as dificuldades que tiveram nas atividades. L& na sala
a atividade foi motora, mas eles tiveram que usar uma ldgica matematica, e eles tiveram
bastante dificuldade matematica tem que ter contato frequente [...]. Porque para entender a
I6gica matematica eles precisam ter esse contato frequente, e eles ndo tém [...] ”

- Professora de Quimica: “/...] na area de ciéncias da natureza quando vocés
trabalharam aquela questdo da conservacdo da massa, que eles trabalham 14 por volta do
9°e do 1° ano, e ai a professora de biologia esta trabalhando a cadeia alimentar. Entdo essa
conservacao ai, fazendo a relacdo com equilibrio de equacGes, que as vezes o aluno nédo
sabe pra qué aquilo serve e as vezes alguns alunos ndo aprendem, outros aprendem e aqueles
que aprendem, aprendem mecanicamente [...] vocés atingiram sim o objetivo de estar
utilizando a questao da informatica com os conteudos [...] ”

Na pré-andlise das falas, evidenciou-se ainda que esses professores possuem uma
visdo construtivista sdcio-interacionista, onde o0s elementos sociais ndo podem ser
dissociados da pratica pedagdgica, pois exercem influéncia sobre aqueles que eles estdo
ensinando. Tal interagdo mobilizou os alunos a pensarem novas formas de resolucéo de um
problema, produzindo conhecimento. Dessa forma, acredita-se na ocorréncia de
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aprendizagem constante dos mesmos com o meio fisico e social, construindo um novo
conhecimento baseado nas experiéncias, deixando para tras, a forma tradicional de ensino.

Os discursos dos professores esclareceram que o objetivo de relacionar o contetido
da disciplina com a CC foi alcancado. A satisfacdo por parte do estudante mostrando-se
interessado, como expde o professor, também foi alcancado. Além disso, as anélises das falas
mostraram que os professores das disciplinas conseguiram relacionar e compreender o
di&logo entre os contetdos de CC com os contetidos abordados por eles e juntamente com 0s
integrantes do projeto e 0s alunos, conseguiram construir um novo conhecimento.

Também foi possivel identificar o desenvolvimento colaborativo, por meio de
relacBes de troca, intervencdo e aprendizagem, entre os estudantes, as(os) professoras(es), a
universidade e a escola. Essas intervencdes proporcionaram uma pratica reflexiva,
produzindo um processo inovador que consegue relacionar os saberes e traz condi¢des para
a aprendizagem de forma harmoniosa.

5. Concluséo, Considerac6es e Desafios

Com o desenvolvimento do projeto-piloto na escola, foram levantados os elementos iniciais
para o estudo dos desafios e possibilidades da integracéo curricular da CC com as disciplinas
da educagdo basica, como modo de desenvolvimento pedagdgico do raciocinio
computacional.

A partir das intervengdes realizadas, iniciamos a concepcdo de uma abordagem
didatica de computacdo na escola baseada na recontextualizacdo por hibridismo, levando
para a escola novas praticas a partir das demandas que emanam das préprias vivéncias
docentes do educador, levando em consideracdo a necessidade de cumprir as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacao Basica. Isso implica dizer que estamos tendo atencdo
a cultura local, buscando entender as nuances e variacdes das politicas educacionais que
compdem o curriculo de cada escola, almejando uma transformacéo social.

Atualmente o projeto esta em fase de adaptacao e transformacdo coletiva na forma de
conceber o uso de novos métodos de ensino do raciocinio computacional. Logo,
impulsionado e motivado pelo entusiasmo dos professores, o projeto esta sendo ampliado e
levado a outras duas escolas de ensino fundamental e/ou médio. E nesta nova etapa, temos
algumas metas e desafios a cumprir. Uma dessas metas é mobilizar os professores e
estudantes com novas atividades que fazem relacdo com uma ou mais disciplinas para que
tenham subsidios suficientes para a sua atuacao, favorecendo o processo de construcdo do
conhecimento por parte dos seus alunos.

Na fase piloto ndo fizemos nenhum tipo de avaliacdo discente, mas espera-se em
atividades futuras, a realizacdo de analises em profundidade a partir do método de Anélise
de Contetdo dos grupos focais e registros de observacdo participativa, envolvendo os
principais atores desse processo. Pretendemos avaliar a qualidade e importancia das acoes, e
verificar os niveis de aprendizado tanto dos contetdos curriculares, quanto dos contetudos de
computacéo, realizando uma comparacdo entre 0 modo disciplinar e 0 modo interdisciplinar,
tudo isso com base na constru¢do das competéncias descritas nas Diretrizes Curriculares
Nacionais para Educagdo Basica e no curriculo escolar do Estado da Bahia.

A CC é uma éarea do conhecimento que ndo pode ficar fora do curriculo escolar e
utilizando a interdisciplinaridade como aliada, verificamos que podemos obter bons
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resultados no ambito educacional e assim ajudar a desenvolver uma educacdo de qualidade.
Como proposta futura da continuidade desse projeto, 0 objetivo em participar ativamente das
reunides pedagogicas, onde é feita a construgcdo do curriculo e junto com os educadores,
tornar o ensino do raciocinio computacional parte das atividades propostas para 0 ensino
fundamental e médio.
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