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Resumo

A perspectiva de cenarios dinamicos e a cobrancamumalernidade impulsionam a
adocaaleferramentadaseadanas tecnologias da informacédo e comunic4¢&0) nas
praticasde ensineaprendizagentEntretantpsuaadocaaindaselimita muito aos muros
das instituicbes, sem perceber o contexto dos a&stesi e suas motivacdes. Além disso,
muitas iniciativas com essa preocupacao aindasgngem a pesquisas académicas
sem uma efetiva disponibilizacéo e popularizac@ostducdemaformade artefatosde
software. Diantedesseproblemasestetrabalhosebaseianosprincipiosda aprendizagem
ubiqua (-learning), e se propde a explorar situacdes de aprendiegad@mbientes
formais e informaisdeformalldica queutilize recursosle TIC debaixo custo; e que se
reconhecam os interessexs motivacfese as interacdessociais dos estudantes e
professores. Para isso, estabelesmtomoobjetivoconceberdesenvolvee avaliarum
ambientale u-learning, chamadale Youubi, distribuido sob uma licengpen source; e
analisar os impactos no engajameqims estudantes, as praticas e estratégias de
aprendizadadotadas por elesomotambémasimpressdesios professoregjuanto ao
seu uso. Para alcancar esse objetivo, 0 métodestpiiga foi dividido em duas fases.
Primeiramente, pomeio de técnicasde design interativg buscou-se conceber e
implementaum sistemade u-learning quepotencializeessasituacdesle aprendizagem.
Em seguida, utilizando técnicas quantitativas ditgtiaas de coleta e analise de dados
pretendeu-seerificar, entreos estudante® os professoresa influéncia desse sistema
nos cenarios e estratégias de aprendizagem, e aahrgajamento dos envolvidos em
suas atividades. O modelo conceitual do Youubi gima torno de seis entidades
elementares: pessoas, postagens, eventos, dedafjasgs e grupos. Além disso, a
comunicacao do servidor do Youubi com suas aplesagdientes é feita sobhk&eb
Service, 0 quefacilita o desenvolvimento de aplicacfes paeh, desktop, smartphones,
tablets, smart TV e smartwatches. Paraeste trabalhdoi desenvolvidaimaaplicacaado
Youubi para tablets e smartphones Android. Por fim, para verificar o impacto do
Youubi nas praticas dos estudantes e profesgoresalizadoum experiment@muma
instituicdode ensinode nivel superiordurante um periodo de quatro semanas. Apos a
analise dos dados, verificou-se o0 surgimento dicpgalldicas e colaborativas por parte
dos estudantes, além de dados e relatos que appatanam aumento no engajamento
em suas rotinas de estudo.
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