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Abstract. This study aimed to analyze and understand the teacher's reflections
and the influence of the laptop in the classroom. The object of study focused
on the statements of teachers with respect to use of laptop embedded in the
elementary education, the College of Aplica¢do (CODAP). With this research
we hope to contribute for the removal of information about the options for
expanding the conditions for using the laptop as a practice to be adopted
increasingly by teachers in public education institutions in order that teachers
are responsible to train thoughtful being, reflective and critical. The results
allow us to conclude that teachers must become aware of their training and
pedagogical practice, and that their efforts are extremely important for
student development.

Resumo. O presente estudo teve com o objetivo analisar e compreender as
reflexoes dos professores e a influéncia do laptop em sala de aula. O objeto
de estudo centrou-se nos depoimentos dos professores com rela¢do ao uso do
laptop incorporado ao ensino basico fundamental do Colégio de Aplicagdo
(CODAP). Com essa pesquisa espera-se contribuir para o levantamento das
informagoes sobre possibilidades de amplia¢do das condi¢oes para o uso do
laptop como pratica a ser adotada cada vez mais pelos professores das
instituigoes de ensino publico, tendo em vista que os professores sdo
encarregados de formar sujeitos pensantes, reflexivos e criticos. Os resultados
obtidos permitem-nos concluir que os professores devem se conscientizar
sobre sua formacdo e pratica pedagogica, e que seus esfor¢os sdo de extrema
importancia para o desenvolvimento do aluno.

1. Introdugao/ Justificativa

O momento requer profunda revisdo do sistema educativo. Os educadores tém como
tarefa, a formacdo das novas geracbes, e, a0 mesmo tempo criar estruturas de
capacitacdo e qualificacdo profissional, respeitando a sua natureza e tendo consciéncia de
que suas necessidades estdo mudando, e a escola precisa acompanhar a evolucao.

Como bem enfatiza Almeida (1999), a inser¢do da tecnologia na escola, e mais
especificamente, o uso da tecnologia computacional demanda certa mudanca, quer no
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espago fisico da escola, quer na postura e atuagdo do professor no processo de ensino e
de aprendizagem.

A atuacdo do professor no processo de ensino e aprendizagem requer dele uma
formacdo continuada com foco nas praticas pedagogicas envolvendo o uso da tecnologia
computacional, bem como uma reflexdo sobre essas praticas na busca de detectar as
dificuldades encontradas, e buscar solugdes para que elas possam ser dirimidas.

Além da apropriacdo tecnoldgica necesséaria ao docente, 0 uso da tecnologia
mobvel em sala de aula podera proporcionar a reducdo dos analfabetos tecnolégicos, bem
como do distanciamento proporcionado pela falta de dominio e uso destas tecnologias.
Desta forma, com a chegada da tecnologia computacional e o0 uso de forma potencial
como apoio pedagdgico pelos professores. E é valido destacar que incluir digitalmente
um individuo vai além de oferecer um ensino mediado pelo computador.

O professor ao utilizar a tecnologia mével podera proporcionar um ambiente
educacional, e suscitar no aluno a problematizacdo, a observagéo, o estimulo a uma visao
critica, viabilizar e ampliar a possibilidade de construcdo do conhecimento. Dai, ser
necessario que o professor domine os recursos disponiveis pelas diversas tecnologias
digitais para que possa estimular o aluno a buscar e construir seu conhecimento, desafia-
lo a (re)construir esse conhecimento e promover, desse modo, o pleno desenvolvimento
da criatividade e autonomia desse ator social. Nao precisa ter receio de que seu aluno
saiba mais que ele. E evidente que esse aluno tem maior facilidade de manusear as
tecnologias, visto que desde cedo esta cercado por uma série de tecnologias. Entéo, é
preciso que o docentes saiba usar o potencial tecnolégico do aluno para apoia-lo
pedagogicamente em sala de aula.

Com estes pressupostos, 0 potencial pedagogico da tecnologia digital ganha
dimensdes diferentes. Sob esta visdo, justificamos a introducdo tecnologia mével na
Educacdo, com objetivos educacionais, tais como o incentivo a pesquisa, entre outros,
que tanto os educadores gostariam de poder promover, estimulando maiores interesses
aos alunos. Desta forma, na Educacdo o uso de objetos tecnoldgicos, cada vez mais
modernos, assume outro papel, pois é através deste meio tecnoldgico que o aluno estara
interligado aos conteddos, ao professor e aos demais discentes quando necessario. A
tecnologia, neste caso, torna-se uma ferramenta indispensavel, uma vez que esta estara
habilitada para suprir a auséncia fisica entre o educador e do educando. (FERRETE,
2010).

De outra forma, a tecnologia mével se mostra como elemento motor dos novos
modos de producdo, carecendo cada vez mais de individuos com formacéo profissional
que lhe possibilite desenvolver conhecimentos tedricos, técnicos e operacionais voltados
a producdo de bens e servicos, além da exigéncia cada vez maior de formacao em uso de
tecnologias, que demonstrem qualidade e que sejam flexiveis, eficientes e eficazes no
universo de campos de trabalho. Segundo Silva (apud CATTANI, 1997, p. 173) “[...]
equipamentos informatizados de diferentes configuracdes tém sido introduzidos nos mais
diferentes campos da atividade humana e nao so na produgao industrial”.

A Informéatica tem tido grande importancia devido a sua capacidade de
transformacdo em todos os setores da vida, nas diversas areas de trabalhos, como nas
telecomunicacgdes, na imprensa, na medicina, na seguranca, no ensino etc., embora,
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existam grandes polémicas quanto a possibilidade de “substitui¢do” do homem pelo
computador nos meios produtivos e de ensino e aprendizagem, devido ao grande
contingente de excluidos desses processos.

Por outro lado, podemos evidenciar o pensamento de Oliveira (2007) quando
acrescenta, que é fundamental a integracdo das tecnologias moveis em atividades de
ensino, que professores e alunos desenvolvam trabalhos também n&o-disciplinares,
entendendo o conhecimento de forma transversal, que sejam aproveitadas as imaginacoes
dos alunos em suas producdes e, por fim, que seja promotora de uma educacgéo inclusiva.

Neste sentido, poderiamos pensar na necessidade de promover inclusdo digital
desses alunos, com a incorporacdo das tecnologias mdveis no ensino publico. Podemos
verificar que é muito pouca a familiarizagdo do pessoal com o emprego do computador
como instrumento educacional, enquanto constatamos a boa vontade dos alunos em se
fazerem presentes, motivados com a utilizagdo da tecnologia computacional em sala de
aula, como fonte de pesquisas na Internet ou até mesmo, para produzirem trabalhos com
utilizacdo dos diversos softwares, de acordo com as exigéncias de suas respectivas areas.

Considerando que o0s processos de aprendizagem possam inserir individuos que
compdem as novas geracdes, no mundo da cultura e da sociedade, quando estes
processos acenam para uma educacao critico-emancipatoria, com uma linguagem voltada
ao entendimento, capaz de garantir a esses individuos a formacgéo de suas personalidades.
Esse pensamento comunga com a assertiva de Boufleuer (1997, p. 69), que diz:

A educag@o, para obter um bom €xito no cumprimento de suas metas
gerais de transmitir tradi¢Ges culturais, de renovar solidariedades e de
socializar as novas geragoes, necessita ser concebida por seus agentes
como uma ac¢do comunicativa. A recorréncia a uma linguagem
voltada ao entendimento é, por assim dizer, a condi¢do a priori, de
possibilidade da propria experiéncia educativa.

Diante dessas consideracdes, faz-se necessario repensar sobre a abordagem dos
conteddos de ensino, bem como a sua pratica. 1sso podera possibilitar que os individuos
realizem seus planos, suas pesquisas em comum acordo, ou seja, entre professores, seus
pares e a equipe de formacdo, de acordo com uma situacdo pré-definida e presente nas
relacdes entre os individuos. Para tanto, segundo Oliveira (2004) é importante aproveitar
a volatilidade, a interatividade e a flexibilidade das tecnologias digitais, potencializando
praticas multiculturais, inclusivas, pensando no curriculo escolar e integrando as acdes e
atividades escolares previstas integradas ao uso da tecnologia digital.

2. Procedimentos metodologicos

Acreditamos que definir o0 método seja primordial para 0 bom desenvolvimento de uma
pesquisa, que tem seu éxito medido pela escolha e aplicacdo dos modelos mais
adequados e gue permitam o alcance pleno dos seus objetivos.

Desta forma, a natureza da pesquisa teve um carater exploratério, de modo que
permitiu uma visdo mais precisa das reflexdes dos educadores, tendo em vista as
mudancas na cultura escolar, ocorridas diante da utilizacdo da tecnologia moével no
cotidiano do Colégio de Aplicacdo da Universidade Federal de Sergipe, situado no
municipio de Sao Cristovdo — SE. Fez-se necessario, portanto, delimitar primeiramente o
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nivel de utilizacdo do laptop dentro da Institui¢do, pois com a chegada das tecnologias
mdveis na rede publica, surgiu a necessidade de novos desafios com relagdo a formacao
de professores e gestores, para que o uso do laptop se efetivasse como apoio nas
atividades pedagogicas, ou seja, a tecnologia realmente integrasse o curriculo escolar,
com objetivo de promover a cultura digital na instituicao.

Ressaltamos a importancia da observacao do cotidiano escolar para validacdo dos
dados coletado. Concluindo, 0 que esperamos é que, com 0s instrumentos anteriormente
mencionados, tenhamos coletado dados ndo isolados, pois foi através destes que tivemos
a possibilidade de visualizar a esséncia do problema a ser investigado.

3. Experiéncias do cotidiano em sala de aula

No tocante a formacdo dos educadores do Colégio de Aplicacio (CODAP) houve
participacdo dos gestores, e da coordenadora pedagdgica, bem como de professores
regentes. Desde o inicio essa participacdo demarcou uma capacitacdo de acordo com o
pensamento de Almeida & Prado (2009) que enfatizam uma formagéo que contemple os
diferentes profissionais da gestdo, em especial 0s gestores e coordenadores pedagogicos.

Neste sentido, pode-se dizer que a formacdo possibilitada pelo Projeto Um
Computador por Aluno, oferecida pela equipe de formacéo da Universidade Federal de
Sergipe (PROUCAJ/UFS) e destinada aos professores no Colégio de Aplicacéo,
apresentou perspectivas de resultados significativos, pois seu corpo docente, bem como
sua equipe diretiva, tiveram oportunidade de refletir sobre a pratica pedagogica e
reconstrui-la para torna-la mais efetiva.

Diante do exposto, ressaltamos que inicialmente a professora so utilizava o
laptop nos dias de sexta-feira, e que a mesma estava no inicio da formacdo, participando
da capacitacdo da segunda turma que foi realizada no periodo de agosto a dezembro de
2012, ou seja, realizamos a pesquisa paralelamente a formacao da professora, e com uma
turma do 6° ano do ensino fundamental.

No decorrer do periodo observado, verificamos que estavam presentes em media
vinte e cinco alunos, e no inicio da pesquisa observamos que os discentes se mostraram
muito inquietos. Nesse sentido, apesar de a professora ter chamado atencdo dos
discentes e reconhecer o computador como uma forma de aprendizagem, no inicio da
utilizacdo dos laptops em sala, notamos que a mesma ndo conseguia atencdo de todos os
alunos. Diante do exposto, verificamos nas observacdes em sala de aula que a postura do
professor pode influenciar na visdo dos alunos no que diz respeito as potencialidades
educacionais da tecnologia mével. Conforme destaca Brito (2008):

Boa utilizagdo do computador na escola pode propiciar a criatividade
de novas formas de relacdo pedagdgica, de novas formas de pensar o
curriculo e, portanto, pode também conduzir a mudangas no ambiente
escolar; 2) o uso do computador na educagdo tem um potencial enorme,
que ndo esta diretamente relacionado & presenga da maquina, mas sim
do profissional, professor que firmou um compromisso com a pesquisa,
com a elaboracdo propria, com o desenvolvimento da critica e da
criatividade, superando a cépia, 0 mero ensino e a mera aprendizagem
(BRITO, 2008, p.112).
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Em contrapartida, algumas das observacdes feitas nos dias que se seguiram e em
que o laptop foi utilizado nas atividades em sala de aula, permitiu constatar maior
entusiasmo e participacdo dos alunos; além disso, foi observado diminui¢do no fluxo de
disperséo dos alunos no momento de realizacdo das atividades propostas. Nesse sentido,
foi notdria a ocorréncia do ambiente colaborativo de aprendizagem entre os discentes,
visto que faziam questdo de repassar para 0s demais suas descobertas, além dos
caminhos que as conduziam para a realizacdo das atividades. Vale ressaltar que agiram
de forma resoluta nas solugdes dos diversos problemas.

Vale destacar ainda que a formagéo recebida contempla justamente a questéo da
contextualizacdo, que possibilita ao professor reconstruir a sua prépria prética
pedagogica através da integracdo do computador com o curriculo. Diante do exposto,
antes de comecar a tarefa proposta, a professora relembrava aos alunos que sé era
permitido “brincar” com o computador, depois de concluir as atividades. Durante esse
intervalo de tempo, as atividades consistiam em pesquisas sobre um assunto do livro que
foi pouco explanado, ou contetdo que foi explorado durante a semana. Os alunos
pesquisavam em varios sites sobre o tema, organizavam as ideias e colocavam no editor
Kword em forma de texto e tdpicos. Notamos que eles coletavam e anotavam as
informacdes dos resultados que encontravam, e acrescentavam seu ponto de vista. Mas,
conforme Bezerra, Romeiro e Rodrigues (2004), esta pesquisa pode ser feita de duas
formas: livre ou direcionada.

Aproximando a realidade encontrada no CODAP, em relacdo a pesquisa livre, a
docente “[...] orientava os alunos a seguirem os lugares virtuais que eles desconheciam,
permitindo-lhes vislumbrar imagens criativas, assuntos diversos e situacfes inusitadas
como o descobrimento de ideias antes desconhecidas™ (ibidem, p.88). No entanto, apesar
de ser nomeada de “pesquisa livre”, estas sempre tinham objetivos claros, para que o
aluno ndo procurasse fontes sem objetividade, e ndo se limitasse somente a buscar e
aproveitar o primeiro endereco ou assunto pesquisado na internet.

No que diz respeito a pesquisa direcionada, esta, como o préprio nome ja diz,
“[...] teve o objetivo mais restrito, pois requereu do aluno selecéo de sites destinados ao
conteldo proposto, evitando assim dispersdo e relaxamento quanto a proposta da
professora no horério da aula” (ibidem, p.88). Neste sentido, diante das observagoes foi
notorio que na maior parte das aulas ministradas pela professora, a metodologia utilizada
para pesquisa era de forma direcionada, uma vez que ela explicava qual era o tema, o
gue queria, e orientava os alunos pedindo que eles buscassem informacdes através do
Google. O entusiasmo, curiosidade e autonomia, foram verificados nos acessos aos sites
a serem explorados que continham objetos virtuais de aprendizagem (OVA),
principalmente relacionados ao assunto transmitidos pela docente. Uma preocupacéo
constante da professora, com relacdo ao uso da internet no processo de ensino, estar
vigilante e encaminhar os alunos a lerem as informagdes e produzirem o proprio
conhecimento.

Vale mencionar que ap6s realizacdo das oficinas oferecidas nas capacitacdes
promovidas pela equipe de formacdo do PROUCA/UFS, os docentes passaram a realizar
pesquisas nos sites dos objetos virtuais de aprendizagem (OVA). Neste sentido, a
docente utilizava alguns objetos virtuais disponiveis em alguns sites que continham os
objetos de aprendizagem, modificando consideravelmente sua metodologia, pois
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acessavam documentarios, videos, jogos e atividades de forma complementar/revisar o
contetdo passado para o aluno, e os discentes realizavam pesquisas e atividades nesses
sites. Conforme avangavam nos médulos do curso de formagdo continuada, os docentes
passavam a produzir e utilizar seu préprio objeto virtual de aprendizagem, melhorando
consideravelmente o planejamento de suas aulas e a assimilacdo do contetido por parte
dos discentes.

Outro ponto importante a ser evidenciado em relagdo ao papel do professor
frente a essa tecnologia em sala de aula, visto que, com a inser¢do da tecnologia
computacional, conforme Mercado (2002, p.138), “[...] perde o posto de dono do saber,
mas ganha uma nova e importante fungdo, o de mediador da aprendizagem”. A partir da
consciéncia dessa funcdo, houve possibilidade do aluno passar a ser responsavel pela sua
prépria aprendizagem, e ter participacdo ativa desse processo.

Nesta perspectiva, observamos que a professora se aproximou do papel de
mediadora da aprendizagem. Isso foi notado, quando a mesma ao orientar os alunos na
realizacdo da pesquisa, questionava algumas situacdes, a fim de provocar no aluno
reflexdo sobre o tema. Conforme Moran (2000 p.44), “o computador nos permite
pesquisar, simular situacdes, testar conhecimentos especificos, descobrir novos
conceitos, lugares, ideias. Produzir novos textos, avaliagdes, experiéncias”. Nesta
situacdo, a professora fez o papel de mediadora do processo de ensino e de
aprendizagem, permitindo que o aluno tivesse autonomia ao buscar informacdes para
construir o conhecimento. E em seguida, questionou os alunos sobre o que eles tinham
encontrado, a fim de socializar os dados coletados, e colocando-o0s na lousa. A partir
desta atitude de socializacdo, foi possivel perceber uma diversidade de informagdes
encontradas pelos alunos, como por exemplo: significado do tema, manifestacdes locais,
comidas especificas. Apareceram também dados semelhantes que ndo foram anulados, e
sim utilizados para complementacdo das informacbes encontradas. Essa dinamica
permitiu que a professora nao fosse a principal detentora do saber, pois, a partir do seu
acompanhamento, estimulo e orientacdo, os alunos puderam ter acesso as informacdes e
exercitar a capacidade de extrair pontos que, para eles, eram importantes. Neste sentido,
conforme Moran (2000, p. 138), a professora “[...] passa a dirigir as pesquisas dos
alunos, apontar caminhos, esclarecer davidas, propor projetos e, sem ddvida aprender
muito mais”.

No decorrer das aulas, percebemos que, de forma espontanea, cada aluno
pesquisava 0 que mais lhe chamava a atencdo, e como forma de lembrar o que
encontrou, copiava no caderno pontos e sites interessantes. Um aluno preferia ndo
copiar no caderno, selecionava o texto e salvava no KWord, diretamente e como a
maioria da turma ndo sabia deste procedimento, ele se prontificou explicar para os
colegas como fazer. O aluno foi para lousa e explicou aos demais como proceder.

Segundo relato da professora, e durante as observacbes, percebemos fluir um
ambiente colaborativo de aprendizagem. Com o uso da tecnologia computacional, 0s
alunos passaram a interagir mais, através da troca dos laptops; bem como na ajuda, na
ornamentacdo do trabalho, na procura de informag6es pela internet, como também no
manuseio do computador. Um fato interessante foi de um aluno que, conforme a
professora apresentava dificuldade na interpretacdo dos textos e se recusava, muitas
vezes, a lé-los. Diante da realidade vivenciada, a professora passou a solicitar que ele
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fizesse a leitura dos dados pesquisados e, desta forma, o aluno lia mesmo sem perceber,
sem ver aquilo como obrigacdo, e contanto com a participagdo dos demais discentes
com suas contribuigdes. Neste sentido, paulatinamente isso deixou de ser um problema
para o aluno. A estratégia, segundo Cagliari (1998), foi de trabalhar em sala de aula a
leitura de maneira prazerosa sem que esse processo se tornasse arduo e chato.

Observamos que a professora atribuia notas em todas as pesquisas realizadas e
permitia que os alunos brincassem ao término das atividades. Este tipo de
comportamento pode restringir a avaliacdo ao ato de aplicar prova e atribuir nota, mas
ela perpassa pelos métodos quantitativos e qualitativos de aprendizagem, além de ser
uma avaliagdo processual. Isso porque a fungdo da mesma era desenvolver no aluno o
seu aspecto intelectual, social e moral; e a docente precisa planejar seu ensino para
alcancar esse objetivo (LUCKESI, 1998).

Por outro lado, percebemos que limitar a utilizacdo da tecnologia computacional
somente como fonte de pesquisa, ndo seria suficiente, pois no dia em que ndo fosse
possivel acessar a internet, a aula seria cancelada? Primordialmente, esclarecemos que a
docente precisaria ter em mente sobre a importancia do uso da tecnologia em sala de
aula e utiliza-la potencialmente. Conforme Valente (1999, p.84):

O professor necessita ser formado [...] e deixar de ser o “entregador”
da informacdo para o aprendiz. Isso significa ser formado tanto no
aspecto computacional, de dominio do computador e dos diferentes
softwares, quanto no aspecto da integracdo do computador nas
atividades curriculares. O professor deve ter muito claro quando e
como usar 0 computador como ferramenta para estimular a
aprendizagem. Esse conhecimento também deve ser construido pelo
professor e acontece na medida em que ele usa 0 computador com seus
alunos e tem o suporte de uma equipe que fornece os conhecimentos
necessarios para o professor ser mais efetivo nesse novo papel.

Corroborando com o autor, o professor pode criar um ambiente de aprendizagem
com o uso de outros recursos que esta tecnologia oferece. Porém, uma boa parte dos
professores ndo tem apropriacdo tecnoldgica suficiente na area da informatica; e por
conta desse desconhecimento, preferem usar o equipamento somente para pesquisas.

Com isso, intuimos também que, como a maioria dos docentes, aquela professora
ndo possuia conhecimentos suficientes dos recursos do laptop, nem dos softwares
disponiveis, principalmente no inicio de nossa pesquisa. Isto pode ser decorrente da falta
de assiduidade nas formacdes que a equipe de formacdo da Universidade Federal de
Sergipe/UFS oferecia aos professores das escolas que foram contempladas com o
projeto UCA. Apesar de que o fato ndo se limita somente a falta de conhecimento na
area de informatica, pois, outro ponto a ser considerado, é o fato de ndo saber como
utilizar o computador em sala de aula como apoio pedagdgico.

Diante do que foi exposto, podemos concluir que a inser¢do do computador em
sala de aula pode colaborar para um processo de ensino e de aprendizagem mais
dindmico, que estimule o surgimento de individuos autbnomos na construgdo do saber.
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Todavia, faz-se necessario que a docente planeje atividades diversificadas, pensando em
obter resultados significativos. Todavia, foram detectadas também potencialidades do
desenvolvimento do trabalho pedagdgico utilizando o laptop.

De acordo com esta fala e as observagdes registradas, constatamos que o0 uso do
computador na escola pode promover, primeiramente, a inclusdo digital, pois muitos
alunos ndo tém acesso a internet em casa devido a condicdo social. Porém, essa inclusdo
ndo deve ficar somente no dmbito técnico do equipamento, mas também em permitir que
os alunos sejam autdbnomos, criticos e criativos para atuarem na sociedade (MERCADO,
2006). Para que isso aconteca, “¢ primordial que os educadores se apropriem de tais
tecnologias, a fim de proporcionarem ambientes favordveis ao crescimento e a
constru¢do conjunta de conhecimento” (TEIXEIRA, 2004, p.103).

Portanto, notamos que existem obstaculos e potencialidades ao se trabalhar com
o laptop em sala de aula, mas cabe ao docente mediar o processo de ensino, pois 0
computador sozinho ndo passa de uma maquina. E para Kenski (2007, p.121), “os
processos de interacdo e comunica¢do no ensino sempre dependeram muito mais das
pessoas envolvidas no processo do que das tecnologias utilizadas, seja o livro, o giz, ou
o computador e as redes”. Com isso, somente a presenga da tecnologia computacional
em sala de aula ndo assegura que este ira contribuir para o processo de ensino e de
aprendizagem, pois resultados satisfatorios dependem de outros fatores. Um deles € o
reconhecimento por parte dos professores de que esta ferramenta pode servir como
apoio pedagogico em suas aulas. Entretanto, € possivel notar uma resisténcia por parte
desses profissionais ao trabalhar com essa tecnologia, devido a falta de apropriacao
tecnoldgica.

4. Consideracoes finais

Este artigo teve como objetivo analisar o uso do laptop do Projeto Um Computador por
Aluno (UCA) no processo de ensino com a turma do 6° Ano do Colégio de Aplicagao
(CODAP/UFS). Através de um estudo de caso, observamos a forma como a docente da
turma utilizava o computador em sua pratica pedagogica.

A aplicagao das entrevistas foi de vital importancia para que pudéssemos ter uma
visdo ampla do ponto de vista desses educadores, seus anseios, preocupagoes,
consciéncia e dificuldades encontradas em relagdo a utilizagdo desse recurso tecnologico.
E em nossa pesquisa, registramos, entdo, que a visdo dos professores, com relacdo ao
uso da tecnologia computacional em sala de aula, ndo se reveste de caracteristicas
especiais, porém, considera como um potencial pedagdgico a ser assimilado e
aproveitado para melhoria do ensino. Assim, percebemos que a professora que
participou efetivamente da pesquisa, reconhece a importancia ¢ a necessidade de
profundas reflexdes sobre a realidade e suas praticas, em relacdo ao que os demais
educadores da escola vivenciam atualmente.

Constatamos que os alunos, mostraram-se plenamente receptivos ao uso da
tecnologia e levantamos a hipotese de que os conteudos reforcados com o uso do laptop
foram mais bem assimilados. Constatamos também que a utilizagdo da tecnologia digital
de informagdo e comunicagdo promoveu maior interacdo entre os alunos da turma, e
entre a professora e os alunos, visto que eles se ajudaram tanto na busca de informacdes,
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como na apropriacdo tecnoldgica. Isto foi observado em todas as atividades que tinham
como apoio pedagdgico o uso do laptop.

No que diz respeito as potencialidades, observamos que a inser¢do do
computador possibilitou a inclusdo digital dos alunos, pois muitos deles ndao tinham
acesso a essa tecnologia no seu cotidiano, nem em suas residéncias. Como também, a
aquisi¢ao do conhecimento com o uso da tecnologia mével passou a se da de forma mais
dindmica e mais autonoma.

Diante do que foi exposto, ha necessidade de que a escola tome como pratica, o
estabelecimento de espagos para reflexdo e avaliagdo sobre a educacdo e tecnologia,
visando uma melhoria continuada dos seus processos educativos, o que podera contribuir
muito para sua promogao.

Desta forma, podemos sugerir, primeiramente, que a escola proporcione mais
cursos de capacitacio de forma continua e presencialmente para os professores, €
contribuam para utilizagdo dos recursos tecnologicos com o uso de softwares
educativos, demonstrando a utilidade do computador como uma ferramenta que servira
como apoio pedagogico. Conforme descrito anteriormente, esta tecnologia inserida no
processo de ensino e aprendizagem, bem como a possibilidade de se montar grupos de
estudos para a troca de experiéncias, assessoramento € suporte em relacdio a
incorporagdo e utilizagdo das tecnologias educacionais, conforme preocupacido ja
evidenciada nessa pesquisa. Ha necessidade de que a escola ofereca também condigdes
de trabalho e manutengao periddica dos equipamentos, das instalagdes elétricas, melhoria
do acesso a internet, bem como obten¢ao e atualizacao dos softwares periodicamente.
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