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Nome do Grupo
Nucleo de Informatica Aplicada a Educacdo — NIED/UNICAMP

Objetivo(s) do Grupo

O Nucleo de Informatica Aplicada a Educacdo — NIED, 6rgdo de pesquisa da
Universidade Estadual de Campinas — UNICAMP, é um espaco diferenciado em que
docentes, alunos e pesquisadores, das mais diferentes areas da universidade, podem se
encontrar para a realizacédo de trabalho de forma interdisciplinar e colaborativa. Assim,
cada um com a sua especialidade e interagindo para a realizacdo de um trabalho comum,
contribui para o desenvolvimento de um ambiente de pesquisa interdisciplinar, com o
desenvolvimento de aplicagdes das tecnologias na educacao e na sociedade.

Universidade(s)/Instituicdo(des) de Pesquisa/Empresa(s)participantes

Ao longo de sua histdria, o NIED tem se destacado nacional e internacionalmente pelos
projetos que lidera e/ou liderou junto a OEA, FAPESP, CNPq, OLPC, MEC, UNESCO,
dentre outros 6rgaos de fomento a pesquisa.

Pesquisadores/Desenvolvedores envolvidos

Alberto César Junqueira, Cacilda Encarnacdo Augusto Alvarenga, Eduardo Hideki
Tanaka, Fernanda Maria Pereira Freire, Flavia Linhalis Arantes, Jodo Vilhete Viegas
d’Abreu, José Armando Valente, Manoel Lourenco Filho, Marcos Augusto Francisco
Borges, Maria Cecilia Calani Baranauskas, Maria Cecilia Martins, Maria Elisabette
Brisola Brito Prado, Roberto Sussumu Wataya, Tel Amiel.

Principais projetos (concluidos/em andamento) e fomentos recebidos

“TelEduc”, ambiente para a criacdo, participacdo e administracdo de cursos na Web;
“Catedra com a UNESCO”, promocdo de um sistema integrado de pesquisa,
capacitacdo, informacdo e documentacdo na éarea de Educacdo Aberta.“Robdtica
Pedagogica”, desenvolvimento de dispositivos roboticos para fins educacionais.
“Relacdo entre usabilidade e modalidade em contextos de recursos educacionais
digitais”, por meio de jogos classicos relaciona a usabilidade e a modalidade. Redes
sociais e aprendizagem”, estudo sobre o uso do Facebook. “Revista Eletronica
Tecnologias, Sociedade e Conhecimentwlitada para a divulgacdo de trabalhos
académicos por meio da promocao do acesso livre a informacéo.
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