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Resumo. Este trabalho esta sendo conduzido no ambito de uma pesquisa de
mestrado que inclui o desenvolvimento de um sistema gerenciador de
aprendizagem, denominado SIGA, baseado na Web e voltado ao
ensino/aprendizagem. Este estudo tem dois estagios. No primeiro foi
modelada e proposta uma equivaléncia conceitual entre elementos do modelo
WebQuest e o padrdao IMS LD em que se baseou o desenvolvimento do Editor
WebQuest-LD. No segundo estdagio esta sendo conduzido um experimento com
o uso do ambiente SIGA no contexto da Pos-Graduagdao em Ciéncias para que
as percepgoes de alunos e professores a respeito da metodologia WebQuest-
LD sejam carcterizadas e analisadas.

1. Cenario de Uso

E notavel que atualmente a Internet, mais especificamente a World Wide Web,
esta redefinindo radicalmente como nds obtemos informacgdo, € como consequéncia as
formas de ensinar e aprender (Zheng et al. 2008). Como um recurso voltado a
aprendizagem, a WWW ou simplesmente Web ¢ utilizada cada vez mais pelos alunos
como fonte de informacdes para constru¢do de conhecimento através de atividades de
busca, organizacao e sistematizacdo de informagdes. Contudo, muitas vezes os alunos
tém dificuldade de escolher as informacgdes Uteis e/ou confidveis, resultando em perda
de foco da pesquisa e ineficiéncia no processo de aprendizagem.

A WebQuest se destaca como uma estratégia educacional moderna baseada na
utilizacao orientada da Web, que visa motivar os alunos para a aprendizagem e que
integra a exploragdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TIC), a
aprendizagem baseada na resolucdo de problemas, no trabalho em projetos
colaborativos e ainda, da avaliacdo formativa (Quaresma 2007; Dodge 1997).

Para facilitar e incrementar a ado¢do dessa técnica instrucional, foram
desenvolvidos editores de WebQuests (Vieira & Grahl 2008), que possibilitam de forma
simplificada a criagdo de WebQuests ja no formato HTML. Contudo, limitar a criagao
de WebQuests apenas a estes editores e ainda gerar o contetido somente no formato
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HTML ¢ limitar as possibilidades de reutilizacdo das WebQuests produzidas por estes
editores. Isto pode ser justificado no fato de que WebQuests em HTML sao dificeis de
serem incorporadas no contexto de LMSs (Learning Management Systems), por nao
estarem nos formatos aceitos por estas plataformas.

Adicionalmente, no cendrio educacional atual, o IMS Global Learning
Consortium, ¢ um dos principais féoruns de padronizagdo. Dentre os padrdes propostos
pelo 6rgdo, o IMS Learning Design (Koper & Tattersall 2010), aqui referenciado por
LD, ¢ um padrdo que contém uma metalinguagem para constru¢do de unidades de
aprendizado, independente de métodos pedagogicos. O LD permite varias
possibilidades no desenvolvimento de atividades de aprendizagem, tais como a criagdo
de papéis distintos (professor, instrutor, mediador, aluno, etc.) e o acesso a servigos
como e-mail e outros existentes em ambientes de apoio a aprendizagem, como féorum e
chat.

Neste trabalho apresentamos um ambiente computacional simplificado tipo
LMS com acesso por um browser, que inclui o Editor de WebQuests adequado ao
padrdo LD, tomando como referéncia o Editor proposto por Camargo & Fernandes
(2010). Nesse ambiente, o professor podera criar Disciplinas, associar turmas de alunos
as disciplinas e inserir material educacional em diversos formatos, incluindo
principalmente WebQuests escritas com a ajuda do Editor de WebQuests associado ao
ambiente. Cada aluno da turma serd capaz de acessar as WebQuests disponiveis numa
dada turma, que poderdo ser visualizadas por meio de executor que entende o formato
do padrao LD e o apresenta num browser qualquer.

2. Desenvolvimento

O processo de desenvolvimento do ambiente SIGA iniciou pela andlise e
modelagem do Editor de WebQuests-LD buscando uma equivaléncia entre as
sessOes/etapas da WebQuest aos componentes basicos do padrao LD. Este estudo
resultou na proposta de uma WebQuest estruturada pelo LD, conforme esbogado pela
Figura 1.
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Figura 1: Esquema da equivaléncia entre WebQuest e LD
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A partir deste modelo hibrido conceitual foi adotado um processo de
implementag¢do iterativo e incremental, apoiado em principios e valores da Engenharia
de Software visando atender algumas das melhores praticas da Interacio Humano-
Computador.

Deste modo, buscou-se definir um ambiente de desenvolvimento fundamentado
no padraio MVC (Somerville 2007), com as camadas Modelo (Model), Visualiza¢ao
(View) e Controle (Controller) atuando independentes, o que possibilita o reuso da
logica em novas aplicagdes € minimiza o impacto das alteragdes de requisitos de
interface sobre a camada de dominio.

O prototipo foi desenvolvido sobre a plataforma Java, utilizando como principal
framework o JavaServer Faces, que incorpora o padrao MVC e, por se tratar de um
aplicativo Web, adicionalmente a arquitetura cliente-servidor, fez-se uso do JEE,
PrimeFaces e Hibernate com MySQL.

Para avaliagdo da ferramenta, estdo sendo realizados alguns experimentos com
professores e alunos de graduacgdo e pos-graduacdo, onde pretende-se levantar os efeitos
da experiéncia de uso tanto do ambiente SIGA quanto da estratégia educacional
WebQuest-LD nas atividades de ensino e aprendizagem. Focando principalmente no
trabalho do professor, também sera realizada uma avaliacdo de usabilidade da
ferramenta, utilizando as 10 (dez) heuristicas de Nielsen (Borges et al. 2012; Nielsen
1994), pois se trata de um método relativamente simples, rapido e bastante efetivo.

3. Apresentacao do software

Para utilizar o SIGA ¢ necessario que o interessado solicite um convite e na
sequéncia efetue o cadastro a partir da home page (http://www.webquest-1d.com.br) da
ferramenta. O acesso sera concedido e o usuario podera visualizar a Area de Trabalho,
contendo o menu principal (Figural, item a) e o painel informativo (Figura 1, item b)
que apresenta informagdes importantes sobre a elaboracdo de conteudo.

Sistema Gerenciador de Aprendizagem

[gifeile] Dados Pessoais WebQuests Turmas Convite Contato Logout

m-vindo, Juvenal

Pdgina Inicial
menu acima para

Tutorial do Editor de WebQuests-LD

Processo
Passo 2

Contato: Juvenal
juvenalneto@unemat.br

Para especificar uma Atividade & necessario, além da sua descricSo, ( )
informar os objetivos, pré-requisitos, atores(ou papéis) envolvidos,
recursos utilizados e como a atividada <= dar4 por concluida.

Figura 2: Pagina inicial do SIGA
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O ambiente oferece dois perfis de acesso, o de professor e aluno. Para o
professor estdo disponiveis fungdes de administragdo, edi¢do de WebQuests e
gerenciamento de turmas. Na versdo para alunos, o menu oferece a edicdo dos dados
pessoais, contato com desenvolvedor, acesso as turmas e logout. E através do menu
Turma que o aluno tera acesso a WebQuest elaborada pelo professor.

Inserir Foto |

Dados -
. Curriculum |
Pessoais |
Alterar Senha 71
Inicio <

- Gerenciar
> WebQuests ——> WebOuests. |
mﬁ_ﬁ‘ SIGA ! Criar Turmas |
——»  Turmas Inserir Alunos |

| Logout <«— Atribuir
- WebQuests |

Convidar

——>» Convite —>»
Professores |

Figura 3: Visio geral do menu principal
No que diz respeito ao Gerenciamento de WebQuests (Figura 4), o ambiente

possibilita além da construgdo e edicdo de WebQuests, também a importagao () das
versdes desenvolvidas por outros usuarios do SIGA, desde que autorizado pelo autor,

além da troca do layout (funcdo Modelo) e execugdo tanto em HTML quanto em IMS
LD.

Gerenciar WebQuests
"

Lista de WebQuests
Titulo Objetivos de Aprendizagem Editar Remover Modelo Executar

Desvendando | Estudar conceitos de dcidos nucléicos:

o DNA composi¢do, estrutura e fungdes, dando \ < <®> |
destaque ao DNA, investigar a aceitag&o L 1P
» HTML 7l
e desempenho dos a s utilizando A *
Tecnologias de Informacéio e
Comunicagdo e avaliar a trcca de
experiéncias entre alunos e professores
neste tipo de atividade.

Figura 4: Tela para Gerenciamento de WebQuests

fne
Por meio do botdo (Av) ¢ possivel criar uma nova WebQuest. As primeiras
informacdes solicitadas sdo baseadas nos metadados de uma Unidade de Aprendizagem
em LD como, Titulo, Objetivos de Aprendizagem, Pré-requisitos e Publico Alvo.

Para popular a WebQuest deve ser utilizado o icone Editar. Abaixo do menu
principal, serdo apresentadas as sessdes que compde uma WebQuest (Capa, Introdugao,
Tarefa, Processo, Avaliacdo, Conclusdao e Créditos). As setas azuis no final da pagina
devem ser utilizadas para navegar por estas sessoes.
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e Capa: utilizando o formulario, sdo inseridas informacdes gerais da
WebQuest.

e Introducdo: um editor de texto simples permite apresentar o tema proposto
motivando e desafiando o aprendiz, capturando o interesse pela atividade.

e Tarefa: ha um espaco exclusivo para o titulo que definird o objeto de estudo
(problematica) da WebQuest-LD. O conjunto de atividades necessarias para
responder uma TAREFA podem ser organizadas em etapas ou Fases
subsequentes, de modo a facilitar as relagcdes que o discente deve aprender.

e Processo: nesta etapa sdo especificadas quais atividades os alunos deverdo
realizar para cumprir a Tarefa. Além da descri¢ao, pré-requisitos e objetivos,
em cada atividade é necessario atribuir atores e recursos, além de definir o
prazo para o término da atividade.

e Avaliacdo: o ambiente oferece um construtor de Rubricas que serad
apresentado de forma estatica para o aluno. A Rubrica proporciona uma
forma mais homogénea e significativa de avaliagdo, evitando que trabalhos
similares sejam analisados sob Oticas diferentes.

e Conclusdo: o resumo sobre o proposito geral do que foi aprendido e
indicagdes de como o aluno pode continuar os estudos sobre o assunto ¢
informado através de um editor de textos simples, como na Introducao.

e Créditos: através de um formulario ¢ informada a versao da WebQuest-LD
construida, a propriedade intelectual, permitindo ou ndo a copia para outros
usuarios do sistema, palavras-chave e colaboragdo de autoria.

Uma das funcionalidades do ambiente SIGA ¢ possibilitar que uma WebQuest
seja executada em dois formatos, HTML (Figura 5), formato mais usual e LD (Figura
6), onde o aluno inicia escolhendo a WebQuest ou ainda, a Unidade de Aprendizado
que deseja executar e logo em seguida o papel que ird desempenhar a(s) atividade(s).
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Desvendando o DNA

Processo

Na fase 1 vocé devera realizar 1 atividade(s). descrita(s) abaixo:

Atividade: 1.1

Titulo: Conhecer a molécula do DNA

Papéis:

Pesquisador: Por meio dos recursos fornecidos, levantar informages sobre a
molécula do DNA.

Pré-requisitos: Ter cursado o primeiro ano do ensino médio.

Objetivos: Adquirir informacdes essenciais para o entendimento do tema acidos
nucléicos utilizando diferentes fontes disponiveis na internet.

Recursos:

DNA — Estrutura e Replicacdo

Acidos Nucleicos - DNA - Compostos Orgénicos

Capa

Introducéo

Tarefa
S

Avaliacdo

Concluséo

Créditos

Descrigdo:
-C a : do DNA ‘ \ Ambiente/Recursos
Descnc&o‘i Objetivos™ || Pré-Requisitos ™
|

Fazendo uso dos links fomecidos, realize uma leifura atenciosa & responda em seu cademo as seguintes perguntas:

1. Para que servem as pontes de hidrogénio?
2. © que diferencia o DNA do RNAZ
3. Observando a cadeia de DNA responda. Quais sdo as estruturas que compde a molécula de DNAZ

Figura 6: atividades na versao em LD

O ambiente SIGA ¢ um sistema para aprendizagem eletronica de codigo aberto e
que apesar de utilizar um visual limpo e moderno sugere um novo formato de Edi¢do de
WebQuests. Por esta razdo, dois videos-tutoriais foram produzidos e disponibilizados na

Internet para auxiliar nos primeiros passos, conforme indicado na Tabela 1.
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Construindo uma WebQuest-LD https://www.youtube.com/watch?v=7 UN4_bqvcs
no SIGA

Como abrir Turmas no SIGA https://www.youtube.com/watch?v=V_JzgzuW_ Tk

Tabela 1: videos-tutoriais

4. Consideracoes finais

O Editor proposto pode contribuir significativamente para o trabalho docente em
seus varios niveis, facilitando o desenvolvimento de WebQuests que atendem ao padrao
de especificacdo de aprendizagem IMS Learning Design. Se por um lado a simplicidade
e flexibilidade da estrutura da Webquest facilita sua disseminagdo, por outro, a rigida e
detalhada especificacdo do IMS LD tende a produzir objetos educacionais com maior
qualidade, consisténcia e coeréncia, e assim, buscamos aliar essas caracteristicas no
sistema SIGA.

Além disso, ao tornar a WQ um IMS LD, possibilitard que a WebQuest se
beneficie de inumeras outras Unidades de Aprendizagem IMS LD, e vice-versa,
favorecendo o intercambio de objetos de aprendizagem tipo WQ e IMS LD entre os
autores de ambas as comunidades. Atualmente, estamos realizando uma pesquisa de
campo para experimentacdo do sistema SIGA em apoio a disciplinas na pds-graduagao,
em seguida na graduacdo e na educagdo bésica.

E oportuno destacar que com o desenvolvimento do ambiente SIGA, um
trabalho futuro consiste em promover a integragdo dele com um Editor de Rubricas
(Carvalho & Fernandes 2012), visando desenvolver uma familia de editores de modulos
de aprendizagem que poderdo futuramente ser incorporados como ferramentas em
ambientes de apoio a aprendizagem baseados na Web, como o TIDIA-Ae/Sakai e
Moodle.
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