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O Grupo de Redes e Computacao Aplicada esta vinculado a Universidade Federal de
Santa Maria (UFSM), localizado na Avenida Roraima, n® 1000 — Centro de Tecnologia
— Sala 384 — Bairro Camobi — Santa Maria — RS — Brasil. Tem como coordenadora a
professora Dr* Roseclea Duarte Medina e possui linhas de pesquisa nas seguintes areas:
Computacdo Movel, Computagdo Ubiqua e Pervasiva e Redes de Computadores. O
GRECA ¢ composto por oito pesquisadores e oito estudantes de diferentes instituicdes
de ensino. O site oficial do grupo ¢ <www.ufsm.br/greca>.

O objetivo do GRECA ¢ consolidar-se como um grupo de pesquisa
multidisciplinar, atuando nas areas de Redes de Computadores e Computagdo Aplicada
a Educacgdo. Nas pesquisas de Redes, os trabalhos tém foco em Geréncia de Redes,
Transmissdo de Dados, desenvolvimento de aplicativos/sistemas moveis e cientes de
contexto, bem como arquiteturas de redes necessarias para suportar diferentes ambientes
em Cloud Computing (como AV As, Laboratérios Virtuais, etc). A drea de Computacao
Aplicada a Educagdo objetiva prover inovagdes que contribuam para o Ubiquitous
Learning (u-Learning), atuando em pesquisa e desenvolvimento de ambientes
educacionais como AVAS, Laboratorios Virtuais, Ambientes Imersivos e Serious
Games.

Os projetos concluidos sdo: U-SEA; SEDECA; ROAD; DIP; Contexto de
Expertise e Localizagdao Influenciando a Geréncia de Ti; TSADA; Mobile Service Desk
e Miss Marple. Quanto aos projetos em andamento: UVLE®; Education Data Mining;
SistEX e TCN°.
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