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Abstract. This paper shows the results from a feasibilitydgtof the use of

accessibility tools in educational laptops undez thCA project. As results we
can get a list of tools chosen by experts, on at pdst from their experience
with disabled children, as well we evaluate thdiclifties and satisfactions of

children with disabilities who performed activitippoposed by the experts on
the UCA laptop with the selected tools.

Resumo. Este artigo apresenta resultados de um estudaat®lidade do uso
das ferramentas de acessibilidade nos laptops egioicais no ambito do
projeto UCA. Como resultados podemos obter uma tlstferramentas eleitas
por especialistas, em um teste piloto, a partir dasis experiéncias com
criangas com deficiéncia, assim como avaliar agudlflades e satisfacdes de
criancas com deficiéncia que realizaram atividadpsopostas pelos
especialistas no laptop UCA com as ferramentaseriadas.
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1. Introducéo

O Projeto Um Computador por Aluno (PROUCA) vem remgo paradigmas quanto
aos saberes relacionados a informética na educBedde sua implantacdo no Brasil,
em 2007, o Governo brasileiro tem investido esf®rqmara distribuir laptops
educacionais nas escolas e capacitar coordenaelquesfessores para o trabalho em
sala de aula [Gomes 2008]. Essa acdo governamémal proposto mudancas
significativas no processo de ensino e aprendizgganpossibilitar a mobilidade dos
equipamentos, a conectividade sem fio, a integrag&orecursos multimidiaticos tais
como videos, audios e cameras, a imersdo dos daesili entre outras [Rosd al
2013]. Desde entao, inUmeras pesquisas tém silipadas para avaliar o uso e efeitos
decorrentes dos laptops educacionais em sala de[@ulchiner e Giannella, 2012]
[Venancioet al 2012], a habilidade do professor em incorporataprocesso didatico-
pedagogico [Corréat al 2013] [Nascimentcet al 2011] e os impactos sobre a
aprendizagem dos alunos [Bittencoeirtal 2011] [Freire 2009], entre outros aspectos
[Quartieroet al. 2012].

As iniciativas de melhorias do trabalho pedagdgias escolas, seja por meio de
politicas de modernizacdo e aporte tecnolégico elaspacbes de capacitacdo e
aperfeicoamento dos professores ndo param pornai2@7, o Governo brasileiro
instaurou o Decreto 6.094/2007 que estabelecedinatsizes do Compromisso Todos
pela Educacéo, a garantia do acesso e permané&neigsimo regular e o atendimento as
necessidades educacionais especiais dos aluntdedendo seu ingresso nas escolas
publicas. Desde entdo, varias pesquisas sobreilztidade sbcio digital para pessoas
com deficiéncia podem ser encontradas na literafGavao Filho 2008], sendo
predominante o estudo acerca da deficiéncia vigual segundo Canal, Almeida e
Baranauskas (2012), se deve a motivos como a nnaidéncia dessa populacéo, cerca
de 35,7 milhGes de pessoas dos 45,6 milhGes deleb@s com algum tipo de
deficiéncia e suas implicacbes na computacdo. Dmdaccom o Ultimo censo
demografico de 2010 realizado pelo Instituto Bemsil de Geografia e Estatistica
(IBGE), a deficiéncia visual, € a incidente (35,ithies), seguida da deficiéncia motora
(13,3 milhdes), auditiva (9,7 milhdes) e mentairdelectual (2,6 milhdes).

Apesar dos inumeros relatos de experiéncias pasitcom uso dos laptops
educacionais nas escolas, estudos envolvendo silaligade e incluséo das criancas
com necessidades especiais com uso desses equipsmeftwares distribuidos com
eles ainda sdo escassos. Canal, Almeida e Barasa(&KkL2) realizaram uma pesquisa
sobre a dislexia e suas implicacbes no uso dasagpks do laptop XO. Contudo, o
estudo sobre o0 uso das tecnologias assistivasapb@pk educacionais para apoio a
criancas com outros tipos de deficiéncia precisanb&m ser contempladas.

Nessa perspectiva, buscamos identificar, anaksaestar um conjunto de
tecnologias assistivas nos laptops educacionais,W&ando favorecer a inclusao de
criancas com necessidades especiais nas escolamptadas com o PROUCA. Para
isso, foram necessarios 0s seguintes desdobrambrastamento de necessidades das
criancas com deficiéncia nas escolas; levantamdmt@quisitos de acessibilidade nos
laptops educacionais; mapeamento de tecnologiastiags existentes no mercado
brasileiro; selecdo de tecnologias assistivas diyara testes funcionais nos laptops
UCA,; elaboracdo das atividades pedagogicas patesteem as tecnologias assistivas
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elencadas; testes piloto de avaliacdo e adequasifedtamentas com especialistas em
uso de tecnologias assistivas; testes e avaliagdgesecnologias livres nos laptops
educacionais com professores e criancas com defiaié

2. Metodologia

Esta secdo apresenta a metodologia adotada paranducéo desta pesquisa.
Inicialmente foi feito um estudo para elencar asidddes pedagodgicas a serem
desenvolvidas com as criancas com deficiéncia s@adas com apoio dos laptops UCA.
Em seguida, foi realizado um levantamento de tegia$ assistivas existentes no
mercado brasileiro. Apds esse levantamento, forealizados testes de viabilidade
técnica das ferramentas encontradas nos laptops MEsgsa etapa, cinco ferramentas
foram elencadas visando contemplar todas as defie® Para coleta de dados, foram
criados instrumentos de avaliacdo das ferramentate esatisfacdo dos usuérios
(professores e alunos). Antes de aplicar a avalialzs ferramentas assistivas nas
escolas foi realizado um teste com doze criangas deficiéncia motora e uma

especialista em Educacéo Especial.

2.1. Atividades Pedagdgicas

Para realizacdo deste trabalho foram elaboradaslaates pedagogicas para uso nos
laptops por alunos e professores nas escolas. Bgimentoet al (2011) séo relatadas
atividades que foram propostas em um encontro deafgho dos professores no
Programa UCA. Em um primeiro momento, foi solicétaad exploracdo dos aplicativos
com o objetivo de conhecé-los melhor e avaliar ssipididade de incorpora-los ao
curriculo escolar. Em um segundo momento, outrgpgata foi apresentada para a
apropriacdo tecnologica do laptop educacional zatido as préprias ferramentas
instaladas na maquina, incluindo aplicativos deitésio (KWord e KPresenter) e jogos
educativos (TuxMath, TuxPaint e TuxTyping).

A medida que os professores se familiarizaram asfierramentas instaladas no
laptop, foi possivel discutir e elaborar propostis atividades que poderiam ser
desenvolvidas nas salas de aulas juntamente catugs. Um instrumento de coleta
de dados foi aplicado nos professores com o objeévievantar de que forma poderiam
conduzir as aulas, integrando o laptop nas atiesl@eédagogicas pertinentes a rotina da
sala de aula. As atividades citadas pelos professtmram: atividades educativas e
jogos online para matematica e video nas atividadbee ciéncias e saude; atividades
complementares nas areas de matematica e portagdés aluno tem a oportunidade
de aprimorar o seu conhecimento matematico, adaidgi e o seu vocabulario.

Outro levantamento similar foi realizado duranteisdWorkshops com
professores do projeto UCA, que ocorreram na cidbdé&ao Paulo em 2012, onde
foram elencados os principais recursos do laptop pa praticas pedagdgicas dos
professores. As atividades pedagdgicas mais eitaelas professores participantes dos
Workshopsforam: pesquisa de informacdes via Internet; esde texto; destaque de
texto; desenho; célculo matematico; apresentagédee.

Com base nestes levantamentos, foram elencadasatbatiades (ou tarefas)
pedagogicas, apresentadas na Tabela 1 e que f@lazadas nos testes relatados na
Secdao 2.5 deste documento.
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Tabela 1. Atividades pedagdgicas elencadas

Tarefal |Pesquisar o numero de medalhas conquistadas pesd Bas Olimpiade
e Paraolimpiadas de 2012.

Tarefa 2 Copiar a frase: “Computador € legal”.

Tarefa3 |Destacar em negrito a palavra “computador” na frasdigida
anteriormente.

Tarefa 4 Desenhar uma bola colorida.

Tarefa5 |Ultilizar calculadora para resolver as operacOesldorentais de adic:
(2+3) e subtracéo (3-2).

Tarefa 6 |Fotografar a si mesmo com a camera do computadaareum slide con
a fotografia.

Tarefa7 |Elaborar um video mostrando o ambiente ao redda (da aula
ambiente ) e o professor ou o orientador da atildda

2.2. Selecao das Ferramentas Assistivas

As ferramentas elencadas para o projeto foram mides a partir do estudo de
viabilidade técnica no laptop UCA, classmate, de&dausto idealizado para o publico
apresentando resisténcia a eventuais quedas [8eheetial. 2011].

Suas caracteristicas fisicas incluem processadielr Atom N270, clock de 1.6
gigahertz, capacidade de armazenamento de 4 geglgyh cartdo SD, memobria
principal de 512 megabytes, tela de cristal liquddesete polegadas, placa de som com
entrada para microfone, microfone embutido e dumgas acusticas, bateria com
autonomia minima de trés horas e peso de 1,5 kg.

Na busca por um pacote de acessibilidade parptopldJCA, foram avaliadas
trés possibilidades de Sistema Operacional (SO}a®ys MeeGo, Lubuntu e Linux
Acessivel. O Metasys MeeGo foi desenvolvido pliasuporte aos requisitos basicos
do processo educativo. Lubuntu, também chamadighe Ubuntu, foi desenvolvido
para netbooks, € mais leve, exige menos recursdsadkvare e tem uma melhor
eficiéncia energética do que as outras distribsigize Ubuntu. Linux Acessivel € uma
distribuicdo Linux direcionada especificamente pagasoas com deficiéncia visual e
tem como principal objetivo o de adicionar, comig configurar os recursos de
acessibilidade e usabilidade para pessoas condelténcia. A Tabela 2 apresenta a
ocupacao de memoria dos trés SOs no laptop UCA.

Tabela 2. Sistema Operacional versus Ocupacdo de Me mdria

SO RAM 'livre’ Armazenamento do Armazenamento
SO disponivel
Lubuntu 400 MB 3 GB 900 MB
Linux Acessivel 350 MB 3GB 900 MB
Metasys Meego 350 MB 3GB 1GB
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Ao analisar a Tabela 2, observou-se que o SO cothomédesempenho quanto a
memoria principal é o Lubuntu, pois este se mostrauais rapido para ligar e desligar
o laptop. Por outro lado, o Metasys Meego propoimais espaco de armazenamento
livre para futuras instalagoes.

Na sequéncia, foram selecionadas ferramentas esibiidade para serem
instaladas nos trés SOs. Sao elas: Enable Viacarfiacém), KdeAccessibility
(Kmagnifier, KmouseTool, Kmouth, Kmouth e Jovie)c®, Mouselupa e Compiz.

Enable Viacam (eViacam) possibilita substituir ouse por movimentos da
cabeca, capturados por uma webcam. KdeAccessibiligjoba varias ferramentas de
acessibilidade integradas como ampliadores de pafa pessoas com baixa visao
(KMagnifier), acionador de botéo para pessoas cefitidncia fisica (KmouseTool) e
sintetizadores de voz para deficientes visuais (e Jovie). Orca proporciona
leitura da tela com possibilidade de customizaddouselupa € uma alternativa de
ampliador de tela para uso por pessoas com bas&a \deficiéncia visual). Compiz €
um gerenciador de janelas que permite a configarde&iversos aspectos das janelas.
Nas configuracbes do Compiz é possivel habilitasduncdes adequadas para pessoas
com baixa visdo: a lupa e o zoom de desktop. Orgeclupa funciona como o
MouselLupa e o zoom de desktop permite que o usaangie a visdo na direcdo do
ponteiro do mouse conforme sua necessidade.

A Tabela 3 apresenta um resumo dos testes ddag@tadas ferramentas de
acessibilidade acima em cada um dos SOs utilizaol¢tesptop UCA .

Tabela 3. Testes de instalacdo das ferramentas de a  cessibilidade nos SOs

SO KdeAcessibility | eViacam Orca Compiz Mouselupa
Lubuntu Instalavel Instalavel | Instalavel | Instalavel |Nao funcionol
Linux acessivel Instalavel Instalavel | Instalado | Instalavel |[Nao funcionol
Metasys Meego| N&o funcionou N&o N&o N&ao Instalavel
funcionou| funcionou | funcionou

As opgBes de SO Lubuntu e Linux acessivel se amstidequadas para o
projeto e a escolha do SO Linux acessivel foi eldacpois o pacote de acessibilidade
Orca ja vem instalado previamente com o SO.

2.3. Teste de avaliacao das ferramentas e instrumentog €oleta de Dados

Foi preparado um teste de avaliacdo das ferramestshidas e foram elaborados
instrumentos para coleta de dados para obter @srmé criancas e de professores: (A)
Questionério sobre o perfil do aluno; (B) Questian@ara a avaliacdo de usabilidade;
(C) Avaliacdo da satisfacdo do usuario/aluno; (D)eSdonario de avaliacdo de

aplicabilidade das ferramentas.

O instrumento (A) teve como objetivo coletar dadasrianca e sua deficiéncia,
bem como conhecer sua atual experiéncia com tegaolda informagéo. O
questionario tracou o perfil da crianca, suas pdsfades quanto as habilidades
funcionais e a atual vivéncia com tecnologia darmicéo.
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O instrumento de avaliacdo (B) foi elaborado atipatas sete tarefas
pedagodgicas citadas na Secédo 2.1, tendo comowlgjatbservar a crianga enquanto
executa as tarefas e verificar se apds a orientac@bida ainda precisaria de ajuda ou
nao, se conclui ou ndo a tarefa e quanto tempemks para a atividade proposta. Séo
observados os mesmos conceitos para todas assiaeef@ara cada uma delas foi
determinado o tempo maximo para sua realizacdopéssivel ainda anotar quais as
situacdes que fugiram do comportamento esperadogpaxecucao da tarefa.

O instrumento de avaliagdo (C) trata de um quetio aplicado logo apoés a
execucdo das tarefas pedagodgicas e tem por objetoather informacfes quanto a
satisfacdo do aluno ao realizar as atividades gtapoe quanto a utilizacdo das
ferramentas assistivas no laptop UCA.

O instrumento (D) foi desenvolvido para ser aplccaom o professor da crianca
com deficiéncia, o professor responsavel pelo borktério de informatica da escola ou
outro técnico que transite entre o aluno e asdades pedagogicas com a tecnologia da
informac&o dentro da estrutura escolar. Esta petgsnacomo pressuposto o desafio
dentro do ambiente escolar de entender e propac@ssd para a inclusdo da crianca
com necessidades especiais. A opinidao da pessamas para este papel quanto as
questdes de aplicabilidade das ferramentas assiginopostas € de grande relevancia.

Foram conduzidas entrevistas com cinco espeasglistn atendimento de
criangas com deficiéncia com o objetivo de testealiar e ajustar os instrumentos de
coleta de dados. As experiéncias pessoais degpesiasstas, no exercicio do seu
trabalho junto a crianca especial, permitiram idieat os termos mais adequados para
a linguagem da crianca, o formato e conteddo daguptas avaliativas, e 0s
comportamentos esperados para as atividades paspost

2.4. Teste Piloto com Especialistas

Primeiramente foi realizada a avaliacdo da aplickunie das ferramentas eleitas com
cinco profissionais (especialistas ou professamenflo que todos tinham vivencia com
0 uso de computadores e utilizaram ou conheciaomalgcurso de acessibilidade. As
ferramentas eleitas foram: leitor de tela, eViaeat®clado virtual.

A partir do uso das ferramentas escolhidas e agilw dos questionarios de
avaliacdo de usabilidade (B) e de aplicabilidades daramentas (D) com os
especialistas e professores, foram ajustados ostiguéios de satisfacdo (C) que
levantariam a opinido da crian¢ca quanto a propaesaferramentas escolhidas, ou seja,
a melhor adaptacdo para a necessidade da criam¢@ dka possibilidade real no
ambiente escolar.

2.5. Testes com Criangas com Deficiéncia

Nesta fase do projeto foram realizados testes eas @scolas distintas, com doze
criancas que foram acompanhadas por especialigté® as criancas que participaram
dos testes cerca de 35% tinham algum comprometinvesual, 93% comprometimento
fisico e 71% precisaram de acompanhamento especial.

Todas as criancas possuem computador, sendo §aep@3Isuem computador
somente na escola, 50% somente em casa e 33% eas anmglares. 93% ja haviam
utilizado computador anteriormente, porém nenhumdizau o laptop UCA
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anteriormente. Apenas 42% possuem acesso a Internet

Devido a essas peculiaridades separamos os wslean dois momentos:
primeiramente apresentamos (Tabela 4) o nUmeragiaecas que precisaram de ajuda
para realizar tarefas e o numero de criancas gqueludicam as tarefas. A partir disso,
juntamos as opinides das criancas que realizarai@stes segundo o grau de diversao,
facilidade e utilidade das atividades realizadas.

A primeira tarefa “pesquisar o numero de medatimasgjuistadas pelo Brasil nas
Olimpiadas e Paraolimpiadas de 2012” foi omitida resultados, pois ndo pbde ser
realizada por nenhuma das doze criancas por faltmexao a Internet nos locais onde
foram aplicados os testes.

Tabela 4. Nimero de criangas em relacdo a necessida de de ajuda e conclusao
das tarefas

Tarefa| Tarefa | Tarefa| Tarefa 5 Tarefa| Tarefa
2 3 4 6 7
Numero de criancas que 4 6 7 5 5 6
precisaram de ajuda para realizar
as tarefas
Numero de criancas que 11 9 10 9 9 9
concluiram as tarefa

Observou-se que as principais dificuldades enfdastdoram por dificuldades
de compreensdo das tarefas pelas criancas, nedEssidspeciais que impediram de
concluir ou realizar a tarefa (como movimentac@e®luntarias e atividades com os
pés, por exemplo) e limitacdes no hardware.

Quanto ao grau de satisfacdo das criancas, odaw@ssiforam promissores,
apesar das dificuldades citadas anteriormente. ®rrmaque conseguiu concluir as
atividades propostas, as classificaram como “legal”muito legal” segundo critério de
diversao, “facil” ou “muito facil” no critério deatilidade e “Gtil” ou “muito Gtil” no
critério de utilidade, como mostram os graficos () e (c), respectivamente, na Figura
1. Foram considerados na porcentagem de satistgEitas aqueles que conseguiram
concluir a tarefa.

Os especialistas que conduziram o0s testes sugequamas letras do teclado
tenham um maior contraste visual e aderéncia, éupram o uso de adesivos como
uma possivel solucéo.
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Figura 1. Satisfacdo na realizacdo das tarefas

3. Conclusbdes

A proposta inicial do Projeto UCA — Um Computador pluno é de disponibilizar um
laptop de baixo custo para cada aluno da unidact#agsNo entanto, observou-se que
criancas com deficiéncia ndo foram atendidas pte psojeto, pois |he faltavam
ferramentas de interacdo com os laptops. Com &smjanga com deficiéncia vem
sendo excluida das atividades pedagdgicas conduzida os laptops UCA.

Com o intuito de fornecer subsidios para a indu$# criancas com deficiéncia
nas escolas UCA, este projeto teve por objetivaritar e testar ferramentas acessiveis
livres para os laptops UCA. Foram selecionadasfe@amentas e foram conduzidos
testes das mesmas com 12 criangas com deficiéncia.

Com os resultados parciais alcangcados até o momepossivel afirmar que as
ferramentas escolhidas ajudaréo algumas criangaslebciéncia.

Como trabalhos futuros, pretendemos relatar adtag®s dos testes que estao
sendo conduzidos com as criangas com deficiéngaesaolas, acompanhadas por
professores nos Estados de Sdo Paulo (SP), Mass&dp Sul (MS) e Amapa (AP),
onde serédo verificadas a aplicabilidade das fem#aseno ambiente escolar. Esperamos
conseguir resultados promissores para que sejavpbssntemplar e incluir todas as
criangas que frequentam as escolas.

772



II Congresso Brasileiro de Informatica na Educagdo (CBIE 2013)
Workshops (WCBIE 2013)

Referéncias

Bittencourt, J.; Kist, S.O.; Tatizana, D.; Schaf&xB. e Fagundes, L.C. (2012),
“Ambientes virtuais de aprendizagem na modalidadedm estudo de caso sobre o
AMADIS na Fase | do Programa UCA”, Revista Novasn@ogias na Educacao
(RENOTE), v.9, n.2, 2011. Canal, M.C.; Almeida, L.Baranauskas, M.C.C Uma
avaliacdo de acessibilidade no laptop educaciomalOdPC na perspectiva de
pessoas com dislexia, Anais do 23° Simpdsio Biesitke Informatica na Educacgéo
(SBIE 2012), Rio de Janeiro.

Canal, M.C.; Almeida, L.D. e Baranauskas, M.C.C 120 “Uma avaliacdo de
acessibilidade no laptop educacional da OLPC nappetiva de pessoas com
dislexia”, Anais do 23° Simpésio Brasileiro de Imf@tica na Educacao (SBIE
2012), Rio de Janeiro.

Corréa, A.G.D; Venancio, V.; Ficheman, I. K. e LepdR.D. (2013), “Relato de
Experiéncias de Oficinas Pedagdgicas para a Foomdgadrofessores do Projeto
UCA”, In: Congresso Brasileiro de Recursos DigiteésEducacéo, 2013, Sao Paulo.
Il Congresso Brasileiro de Recursos Digitais nadagéo, pp. 1-10.

Freire, K.X.(2009), “UCA: Um Computador por Aluno @ Impactos Sociais e
Pedagogicos”, Anais do IX Congresso Nacional deckddo (EDUCERE), pp.
5889-5899.

Galvdo Filho, T. e Damasceno, L. (2008) “Tecnolodiassistiva em Ambiente
Computacional: Recursos para a Autonomia e Incl@#do-Digital da Pessoa com
Deficiéncia”, In: Instituto de Tecnologia SocialFS. (Org.), Tecnologia Assistiva
nas Escolas: Recursos Basicos de Acessibilidad®-Bigital para Pessoas com
Deficiéncia, led., S&o Paulo: ITS, v. 1, pp. 25-38.

Gomes, A. (2008) “Um computador por aluno: a eXeria brasileira”, Relator P. H.
Lustosa, Equipe técnica C. A. Lopes, A. P. de @uasdhilho e A. L. Camelo, Brasilia:
Camara dos Deputados, Coordenacédo de Publicac0d95p(Série avaliacdo de
politicas publicas, 1).

Quartiero, E.M.; Fantin, M.; Bonilla, M.H. e Pretth.L. (2012), “Gestdo e Praticas
Pedagdgicas no Ambito do Programa UCA: desaficstratégias a consolidacéo de
uma politica publica para a educacao basica”, Rrajen Computador por Aluno:
pesquisas e perspectivas. Sampaio, F.F; Elia, (1§), Rio de Janeiro: NCE/UFRJ,
pp. 68-78.

Nascimento, K.A.S.; Filho, J.A.; Salgueiro, G.LSales, S.B. (2011), “Um olhar sobre
a formacao docente do programa UCA em uma escolacipal de Fortaleza”,
Anais do XVII Simpésio Brasileiro de Informatica BEalucacéo (SBIE), Workshop
de Informatica na Escola (WIE), pp. 1448-1547.

Rosa, V.; Coutinho, C.; Coelho da Silva, J.L.; SQu2. e Rosa, S. (2013), “Programa
Um Computador por Aluno no Brasil”, In: M. J. Gomés Osoério, A. Ramos, B.
Silva & L. Valente (Orgs.), Challenges 2013: Aprench qualquer hora e em
gualquer lugar, learning anytime anywhere, Atas/th Conferéncia Internacional
de TIC na Educacéo, pp. 61-71. Braga: Centroalap@téncia TIC do Instituto de

773



II Congresso Brasileiro de Informatica na Educagdo (CBIE 2013)
Workshops (WCBIE 2013)

Educacao da Universidade do Minho.

Schneider, F. C.; Santarosa, L. M. C. e Conforto(2D11) “Cidade Um Computador
por Aluno - UCA Total A identificagcdo de situagdeslusivas na totalidade”. In:
Simposio Brasileiro de Informatica na Educacad,12®racaju. Anais do SBIE,
2011.

Struchiner, M. e Gianella, T.R. (2012), “Andlise dRyocesso de Integracdo de
Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo em Atiadatb Ensino Fundamental
no Contexto do Programa Um Computador por AlunogBRA)”, Projeto Um
Computador por Aluno: pesquisas e perspectivasp8anF.F; Elia, M.F. (Org), Rio
de Janeiro: NCE/UFRJ, pp. 32-43.

Venancio, V.; Corréa, A.G.D.; Telle, E.O.; Corr€aM.; Garcia, B.V.R.; Ribeiro, C.C,;
Ficheman, 1.LK. e Lopes, R.D. (2012), “Integracas daptops Educacionais ao
Cotidiano Escolar no UCA Séo Paulo: facilidadesfieuddades”, In: | Congresso
Brasileiro de Recursos Digitais na Educagéo, SatoPa

774



