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Abstract. This article aims to describe how students and teachers from schools
in the municipalities of Fortaleza and Barreira in the state of Ceara, awarded
the UCA Project, using the blog as a tool for teaching and learning with the
use of educational laptop. The methodology is qualitative in nature. The
results showed that activities were developed with students, including not only
the preparation and publication of content. It was found that blogging
projects, used laptop from educational, enabled the expansion of learning
spaces favoring the interactive communication, the extension of time and
collaborative learning.

Resumo. Este artigo tem como objetivo relatar como alunos e professores de
escolas dos municipios de Fortaleza e Barreira, no estado do Ceara,
contempladas com o Projeto UCA, utilizam o blog como ferramenta de
ensino-aprendizagem com o auxilio do laptop educacional. A metodologia
adotada ¢é de natureza qualitativa. Os resultados revelaram que foram
desenvolvidas atividades com os estudantes, incluindo ndo somente a
elaboragdo e publicagdo de conteudo. Verificou-se que os blogs dos projetos,
usados a partir do laptop educacional, possibilitaram a ampliagdo dos
espagos de aprendizagem favorecendo a comunicagdo interativa, a amplia¢do
do tempo e a aprendizagem colaborativa.

1.Introducao

A evolucdo das tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo (TDIC) tem
oportunizado mudangas na educagdo ao propiciarem novas formas de construgdao do
conhecimento. Neste contexto, a proposta do Projeto Um Computador por Aluno
(UCA) visa transformar as praticas tradicionais de ensino e aprendizagem, propondo
novas formas de ensinar e aprender ao possibilitar a exploragdo pedagdgica por meio da
mobilidade do /aptop educacional; a formagdo de comunidades de aprendizagem; a
interacdo entre os sujeitos € a construgdo coletiva do conhecimento, nas quais
professores e alunos podem explorar diferentes alternativas para uma mesma situagao.

Dentre as alternativas possiveis de serem exploradas por meio do acesso a
internet estdo o blog, uma ferramenta advinda da chamada Web 2.0, tida como uma
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evolugdo da estrutura da infernet que visa uma ampla participacao dos usuarios da rede
por meio de canais colaborativos, nos quais eles podem atuar como emissores e
produtores de contetido, estimulando a autoria, a interatividade e a socializacao.

Segundo Silva (1998, s.p.) o conceito de interatividade remete a “qualquer coisa
ou sistema cujo funcionamento permite ao seu usudrio algum nivel de participagdo ou
de suposta participacdo”. Para Lemos (1998), a interatividade ¢ um caso especifico de
interagdo, a interatividade digital, que seria um didlogo entre homem e a maquina por
meio de interfaces graficas.

A Web 2.0 trouxe mudangas técnicas, mas, acima de tudo, ela gerou uma
transformacao social e cultural e mostrou a possibilidade de novas praticas, ao propiciar
a0 usudrio uma maior participacao por meio da producdo de contetido, reconhecendo a
sua autoria. Essa participacdo propicia uma interacdo social, por meio do
armazenamento e compartilhamento de ideias, informacdes, enfim, conteudos que
podem ser construidos online de forma colaborativa.

Contudo, gerar novas possibilidades de praticas pedagdgicas ndo ¢ suficiente
para que esses recursos sejam utilizados com fins de propiciar a interagao e construcao
do conhecimento. E preciso que os professores conhecam as diferentes possibilidades
pedagogicas do uso do blog e que a escola tenha acesso a computadores € a internet.
Assim, ¢ muito comum encontrar escolas que possuam blogs, porém, muitas vezes sao
utilizados apenas para divulgar eventos ou como repositorio de materias para os alunos.

Desta forma, pensando em uma melhor utilizagdo dos recursos da Web 2.0,
como o blog, os professores das escolas contempladas com o Projeto Um Computador
por Aluno (UCA) recebem uma formacao que contempla 5 modulos em um total de 180
horas. Dentro dessa formacao, o modulo 2 trata da Web 2.0 e o modulo 4 aborda os
projetos de aprendizagem considerando para isso a interdisciplinaridade [Marinho et al,
2011].

A partir do uso pedagogico do blog, este trabalho visa relatar como alunos e
professores da educagdo basica de duas escolas, dos municipios de Fortaleza e Barreira,
contempladas com o Projeto UCA, utilizam esse recurso da Web 2.0 como ferramenta
de ensino-aprendizagem a partir do auxilio do /aptop educacional.

Na proxima sessdo discutir-se-a caracteristicas da Web 2.0, assim como as
possibilidades pedagdgicas oportunizadas por essa nova fase da internet, sendo também
abordados as novas formas de aprendizagem que se situam no contexto da sala de aula.
Por ultimo, detalhar-se-a o contexto e a metodologia utilizados seguidos da discussdo
das analises e as conclusodes da pesquisa.

2. Web 2.0: aprendizagem e o uso do computador na Educacio

Viarios tedricos [Marinho et al, 2009; Solomon e Schrum, 2007; Richardson, 2006]
apontam que o surgimento e o desenvolvimento da Web 2.0 possibilitaram novas e
estimulantes oportunidades para a educacdo, ao propor alteracdes nos paradigmas
tradicionais de ensino e aprendizagem, em que ainda prevalece a educagdo
centrada no ensino e na transmissdo de conhecimento, para uma educa¢do mais centrada
na aprendizagem.

Ao possibilitar que o sujeito seja autor do seu proprio conhecimento, a Web 2.0
estimula a formagdo de um ser autdnomo, pensante, reflexivo e critico que, a0 mesmo
tempo em que compartilha em rede suas descobertas, aprende com as dos outros. No
contexto educacional, essa caracteristica possibilita que o aluno aprenda com o
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professor; que o professor aprenda com o aluno e que os alunos aprendam entre si,
resultando em uma educagdo dialdégica na qual, segundo Freire (1996, p.23), “quem
ensina aprende ao ensinar € quem aprende ensina ao aprender”.

Uma das ferramentas “mais amplamente adotada na read/write Web até o
momento” [Richardson, 2006, p.8] e um dos servicos que melhor exemplificam a Web
2.0 sao os weblogs, palavra composta por web, que significa as paginas na internet, €
log, que significa registro, ou seja, um registro na web. A estrutura do blog disponibiliza
espagos para a escrita das postagens (ou posts) que sao mensagens de texto que podem
ter imagens, videos e hiperlinks. Para cada postagem ha um espago para os comentarios
sobre a mesma, em um local onde se pode dialogar com o autor e vice-versa,
concordando, discordando ou acrescentando alguma outra discussao ou elemento, como
por exemplo, um hiperlink para outro blog que discuta outro ponto de vista sobre a
tematica abordada.

Pode-se afirmar que o blog ocupa um lugar de destaque no contexto
educacional. Barbosa e Granado (2004, p.69) concordam com essa afirmacao
asseverando que ‘“se ha alguma area onde os weblogs podem ser utilizados como
ferramenta de comunicagdo e de troca de experiéncias com excelentes resultados, essa
area ¢, sem duvida, a da educagao”.

Nessa perspectiva, Marinho et al (2009) explicam que criar um blog ¢ uma boa
estratégia para o professor inserir-se de forma ativa na rede, iniciando sua cultura de uso
de recursos da Web 2.0. Esse uso ira deixa-lo mais confortavel para aplica-lo juntos aos
alunos, ja que teria maior familiaridade com o recurso. Assim, os professores teriam
maiores condi¢gdes de orientar o uso de blogs pelos alunos, possibilitando que os alunos
aproveitem essas ferramentas disponiveis na web, tanto em casa quanto na escola
[Solomon, Schrum, 2007].

Contudo, a despeito das possibilidades de uso das ferramentas da Web 2.0 na
escola, ndo basta incorporar os computadores as rotinas escolares. “A tecnologia em si
nao modifica a natureza da educacdo escolar. Na melhor das hipoteses, amplifica
processos ja em andamento” [ Warschauer, 2006, p.184].

Para Sibilia (2012) e Warschauer (2006): o uso da tecnologia na escola precisa
estar amparado por um projeto pedagdgico inovador. Sibilia (2012) defende que ¢
necessario preparar os estudantes para saber usar o acesso ao fluxo possibilitado pela
conectividade dos computadores que estdo na sala de aula, nos moldes do Projeto UCA.

E oportuno também ressaltar a interacdo e a interatividade, mencionadas por
Silva (2010, p.82), para quem a escola ndo estd em sintonia com tais questdes “porque
esta fechada em si mesma, em seus rituais de transmissdao, quando o seu entorno
modifica-se em nova dimensdo comunicacional”. O autor considera que o hipertexto
convoca o espectador a uma atuagao hibrida, miltipla, de emissao e recepgao.

A medida que faz uso das tecnologias hipertextuais, o estudante tende a tornar-
se menos passivo diante da separacdo da producdo e consumo, da separagdo da
distribuicdo e comunica¢do. Aprende que dele mesmo depende o gesto instaurador que
cria e alimenta a experiéncia comunicacional entendida como didlogo com e na
multiplicidade. Aprende a ndo aceitar passivamente o que ¢ transmitido. “Diante da
informacao, da mensagem, pode interferir, modificar, produzir e compartilhar” [Silva,
2010, p.17].

Muito ja se comentou sobre a distancia entre o que a escola propde como
aprendizagem e que estratégias sdo mobilizadas com esse fim e a vida cotidiana. Desse
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“abismo” decorre, de modo geral, um sentido de inutilidade e de irrelevancia para o que
se aprende na escola. Sem contar que a aprendizagem ainda ¢ encarada como processo
de ordem individual [Wenger , 2001].

Aprender ndo ¢ um processo individualizado, mas como propdem Lave e
Wenger (1991), trata-se de um processo que se organiza a partir da participacao, isto &,
na mediacdo de diferentes perspectivas entre os coparticipantes. Portanto, o que propde
a aprendizagem colaborativa com suporte computacional ¢ que o processo de
aprendizagem ocorra na atuacdo coletiva do grupo, na pratica em si. Para essa
abordagem, questdes como a intersubjetividade tem significado especial, posto que
coloca em evidéncia a aprendizagem constituida pela intera¢do. “Esta ¢ a aprendizagem
que ndo se realiza simplesmente na interacdo, mas que esta realmente constituida nas
interagdes entre participantes” [Stahl et al, 2006, p.12].

Do ponto de vista da aprendizagem, como ja exposto anteriormente, ndo serd a
simples aquisi¢ao de equipamentos que implicard na melhoria da qualidade da educagao
oferecida. “Os laptops poderdo fazer uma boa escola melhor, mas nao poderdo fazer
uma escola ruim se tornar uma boa escola” [ Warschauer, 2006, p.34-35]. A seguir sera
apresentado o contexto da pesquisa e a metodologia.

3. Contexto e Metodologia da Investigaciao

Com o objetivo de relatar a utilizagdo do blog como ferramenta de ensino-aprendizagem
por alunos e professores dos municipios de Fortaleza e Barreira, foi realizada uma
pesquisa qualitativa que terda como estratégia o estudo de caso. Ludke e André (1986)
afirmam que a concepg¢ao do estudo de caso nao advém de uma visdo predeterminada da
realidade, mas visa apreender os aspectos ricos e imprevistos que envolvem uma
determinada situagao.

Elegeu-se como técnicas de coletas de dados a observacdo e a analise de
conteudo, uma técnica que permite a descrigdo sistematica, objetiva e quantitativa do
conteudo da comunicacdo [Lakatos ¢ Marconi, 1991]. Pretendeu-se, assim, analisar
blogs criados para o desenvolvimento de projetos no ambito do Projeto UCA. Para isso,
foram analisados os seguintes blogs:

1. Projeto nossos lugares no mundo (http://nossoslugaresnomundo.blogspot.com.br/):
Esse blog foi construido para a realizagdo de um projeto com o objetivo de possibilitar o
contato e a interagdo entre os alunos das escolas UCA de Barreira (Escola Escola
Antonio Julido Neto) e Fortaleza (EMEIF Monteiro Lobato).

O projeto foi realizado com criangas do 5° ano do Ensino Fundamental do turno
da tarde, contando, também, com a participagdo de estudantes norte-americanos de um
projeto de intercdmbio do grupo de Pesquisa e Produ¢do de Ambientes Interativos e
Objetos de Aprendizagem (PROATIVAY).

Dentre os resultados obtidos, o projeto possibilitou o desenvolvimento de
aprendizagens acerca das culturas de cada localidade, assim como a valorizag¢do de cada
cultura, proporcionando a convivéncia adequada com a diversidade cultural [Lima et a/,
2011].

2. Projeto Um Mundo de Informacgoes
(http://1mundodeinformacoes.blogspot.com.br/search/label/Escola%20Monteiro%20Lo

! http://www.proativa.vdl.ufc.br/
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bato): Esse blog foi construido para servir como um portal de noticias, tendo como
principal objetivo melhorar a aprendizagem dos alunos na area do Tratamento da
Informacao, bloco pertencente ao curriculo de Matematica e que trabalha com o uso de
graficos. Realizado nos meses de setembro a dezembro de 2011, o projeto teve a
participagdo direta dos estudantes do 5° ano do Ensino Fundamental do turno da manha
da EMEIF Monteiro Lobato (Fortaleza), além da participa¢do indireta de todo o corpo
docente, discente e comunidade escolar que participaram respondendo perguntas e
fornecendo entrevistas.

Dentre os resultados obtidos, o projeto proporcionou a combinagao de diferentes
linguagens e tecnologias, de modo a integrar ao curriculo escolar, favorecendo a
apropriacdo tecnologica e a formagdo cidadd [Castro, Castro-Filho, 2012]. A seguir
serdo apresentados os resultados que emergiram das analises.

4. Resultados: experiéncias com o uso do blog em escolas UCA

Os resultados das andlises realizadas nos blogs dos projetos, ja descritos
anteriormente, demonstraram formas diferentes de utilizagdo do blog como ferramenta
de ensino-aprendizagem. Os resultados serdo apresentados em cinco categorias:
comunicacdo interativa, ampliacdo do tempo, ampliagdo do espaco, produciao de
materiais e aprendizagem colaborativa, as quais serao apresentadas e discutidas a seguir.

4.1. Comunicacao interativa

Observou-se, nos blogs analisados, que os estudantes ndo se comportaram passivamente
ao que era divulgado nos blogs, mas acrescentavam, modificavam, isto €, interferiam
nas postagens através dos comentarios que eram publicados, omitindo opinides, fazendo
perguntas ou acrescentando algo ao que era postado, como pode ser visualizado nas
figuras 1 e 2.

e 10 de navembro de 2011 08:15

postei muito desas noticias por que foi muito interesate,eu ndo szabia
que amaioria das pessoas gostava de pop rock e de sertanego.

Rezponder

l - 10 de novembro de 2011 08:18

Foi muito lepal mas eu acho gue poderia ter ficado melhor,mas eu
gostei!

Responder

10 de novembro de 2011 08:44

EU ACHO QUE VAISER MUITO MAIS LEGAL COLOCAR MUSICA NO BLOGE
WAl DEICHAR MAIS ALEGRI E DE VERTIDO,

Responder

Figura 1: Comunicac¢éo entre os participantes: Projeto Um Mundo de Informacdes

Na figura 1, estudantes de um mesmo projeto dialogam sobre a postagem da
noticia, comentando sobre os resultados apresentados e sugerindo o que pode ser feito
futuramente para a melhoria do blog.
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W © de junho de 2011 15:37

1 A EQUIPI 01 FALOU QUE OS AMERICANOS NAQ GOSTAVAM DE FORRO MAIS
GOSTAVAM DA COMIDA DO BRASIL ELES TAMBEM GOSTARAM DO LUGAR AONDE 0§
AMERICANOS MORAM PORQUE TEM MUITAS ARVORES.EU GOSTEI DO CANTO AONDE
ELA MORAVA E MUITO LEGAL E TAMBEM E INTERESSANTE O JEITO QUE ELES FALAM
UM BEIJO ASSIJESSICA.

1 0i alunos da escola Monteiro Lobato,nds do 5° anotambbém tivemos uma visita dos
americanos,concodo com vocés eles s3c muito legais.a linguagem deles @€
deferentes,mas como vocés disseram eles s3o muito enteressante

_.. 20 de junho de 2011 09:24

1 ola meu nome e kathya gostei muito dos comentarios que vocés fizeram sobre o cangaco
antigo nos sabemos um pouco mas sobre o cangaco guem era vigulino fereira da silva
mais com nhecido com lapido & sua esposa maria bonita .0 cangaceiro mais temido de
todo o setdo.

1 Lampido foi o chefe do cangaco, comegou em 1940 quando o pai de lampido moreu, ele
desistiu quando su irm& asusena morred, Mas morreu quandoum de Seus capangas
ointegraram e morreu cortado acabeca.

Figura 2: Recorte de postagem dos textos dos alunos:Projeto Nossos Lugares no Mundo

Na figura 2, apos a postagem de textos produzidos pelas criangas do Projeto
Nossos Lugares no Mundo, verificam-se comentarios que buscam interpretar o que foi
postado. Além dessas postagens, também ha comentarios acrescentando informagdes ao
que j& havia sido postado. Essas situacdes demonstram que a comunicagdo ndao foi
baseada apenas na transmissao de conhecimento - comunicacdo reativa, mas contou
com a interferéncia do interlocutor - comunicag¢ao interativa [Silva, 2010].

Para Silva (2010) ¢ possivel aprender com a nova modalidade comunicacional
em que as aulas nao sdo baseadas, apenas, na transmissao de conhecimento, mas na
disposicao de multiplas opgdes a intervengao do interlocutor.

Assim, percebe-se nesses contextos apresentados situagdes em que os alunos,
além de aprenderem com o professor, também aprendem entre si, resultando o que
Freire (1996) chama de educagdo dialdgica. E importante observar que, a comunicagio
de forma interativa no blog, através dos comentarios dos estudantes, foi favorecida pela
disponibilidade dos /aptops educacionais nas salas de aula fazendo uso, para isso, da
conectividade imersiva.

5.2. Ampliaciao do tempo

O blog dos dois projetos analisados utilizaram metodologias diferentes. Enquanto no
Projeto Nossos Lugares no Mundo, os estudantes reuniam-se em horérios de aula para
produzir os textos que eram postados pela equipe do grupo PROATIVA, no Projeto
Um Mundo de Informacdes as proprias criancas faziam as postagens das noticias no
blog.

Para que as criangas do Projeto Um Mundo de Informacées postassem no blog
do projeto, foi necessario criar um e-mail comum que foi administrado pela professora
da turma, mas com senha compartilhada para a turma inteira, ja que as criangas tinham
menos que 13 anos e pela politica de seguranca da internet nao ¢ permitido que criangas
menores de 13 anos possuam conta no Gmail.

Ao ser fornecido todos os dados para que as criancas do Projeto Um Mundo de
Informacdes acessassem o blog, houve questionamentos do tipo: “Tia, se eu quiser eu
posso fazer 14 em casa, no meu computador que minha mae me deu?” (Informagao
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verbal de uma aluna) e “Se eu quiser fazer 14 na /anhouse, da para fazer?” (Informagao
verbal de um aluno). Outros questionamentos das criangas desse projeto foram se
podiam ir & escola em outros horarios para acessar o blog pelo seu laptop, ja que a
escola ndo liberava os laptops educacionais para serem levados para casa. Diante desses
questionamentos foi explicado que com os dados de acesso eles poderiam acessar o blog
no momento que quisessem, bastando para isso, um computador e internet.

As criangas do Projeto Nossos Lugares no Mundo também acessavam o blog
fora do horario de aula. Isso pode ser constatado no recorte de um comentario retirado
do blog (figura 3), em que um dos estudantes do projeto menciona o fato de pedir
dinheiro aos pais para poder acessar o blog do projeto em uma lanhouse.

9 I - v sctembro de 2011 145

EU gostei muito do que voceis fiseram lebrano de tudo o que ageite fisemos eu que ria
que o tempo voutase so para compartilha a queles mometos tio bom as vezes
lanaminha casa eu peso um reau so para entra no blogue do projeto beijos & um abraso

de

Figura 3: Recorte de comentario do blog: Projeto Nossos Lugares no Mundo

Observou-se, portanto, que apesar da diferenciacdo na metodologia utilizada nos
dois projetos, a ampliagdo do tempo aconteceu, mesmo que de forma distinta. Em
tempos diferentes ao horario de aula, as criangas dos projetos acessavam os blogs para
comentar as postagens e, no caso das criangas do Projeto Um Mundo de Informacgdes
para produzir e postar as noticias proporcionando, portanto, o desenvolvimento da
autonomia por parte desse grupo de estudantes.

Para Brazao (2008, p. 297), a integracao da tecnologia, como o blog, em espagos
pedagodgicos pode, inicialmente, “respeitar um tempo definido, e gradualmente diluir-se
noutros tempos curriculares, refletindo os aspectos da vida da sala”, além disso, o
mesmo autor cita que um dos ganhos no trabalho curricular ¢ a autonomia, pois
possibilita a mobilizagdo do conhecimento através da reflexdo de suas acdes. Assim,
entende-se que o uso do blog pode ser importante para dar continuidade fora de sala de
aula ao estudo iniciado em sala de aula de maneira eficiente.

5.3.Ampliacido do espago

Com o uso do blog a sala de aula convencional passou a ndo ser mais o0 Unico espago
destinado a aprendizagem. Desta maneira, além da ampliacdo do tempo, discutido na
categoria anterior, as andlises mostraram que houve também uma ampliagcdo do espago.

Pode-se perceber, ao analisar os blogs dos projetos e em informagdes fornecidas
pelos estudantes, que os blogs ndo foram usados, apenas, em sala de aula e nos
momentos da aula. Os estudantes acessaram os blogs dos projetos em diferentes lugares:
na sala de aula, no patio da escola, no laboratério de informatica educativa (LIE), em
casa ou em lanhouses.

Para as publicagdes os alunos utilizaram as informagdes e dados coletados em
outros espacos da escola e até da comunidade escolar, além de ter possibilitado a
interagdo entre escolas em lugares distintos, como ja mencionado (ver figura 4).

Na figura 4, observa-se que uma postagem em que um estudante da escola de
Barreira relata algumas agdes realizadas pelo professor e a turma em sala de aula. Nessa
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mesma postagem, percebe-se que o aluno tenta interagir com um aluno da escola de
Fortaleza, ao solicitar explicacdes do significado de nick (apelido).

- 15 de junho de 2011 14:12

l -disse-g-:ustei muito dos comentarios, na nossa sala hoje no uca nos vimos
que tinha varias coisas que ndo fordo apresentadas.sé eu fosse na America eu gos taria
de conhecer o Museu da coca-cola eu acharia muito legau iria ser muito bom se eu fo
sse um dia desses para |a. E tambem gostaria de conhecer o cino. por favor sera gue
algun alu no de barreira poderia esplicar o que e nic

Figura 4: Recorte de comentario de aluno: Projeto Nossos Lugares no Mundo

No blog do Projeto Um Mundo de Informacgées os estudantes postaram uma
noticia com o titulo: Poluicdo em todo lugar. Essa noticia foi construida a partir de
informagdes coletadas pelos estudantes dentro e fora da escola, contando com a
participacdo em entrevistas de professores e moradores da comunidade local.

O blog poder ser utilizado como ambiente virtual de aprendizagem [Dalsoquio,
Haguenauer, 2011], proporcionando assim a ampliacdo do espaco de aprendizagem. A
mobilidade dos /aptops, no caso do Projeto Um Mundo de Informacdes, também foi
determinante para a ampliacdo desses espacos [Castro, Castro-Filho, 2012], pois
possibilitou que os estudantes saissem da escola. Além disso, percebe-se que, como o
tempo de aula ndo era suficiente para a realizagdo dos trabalhos, as criangas passaram a
utilizar seu tempo “livre” para a concretizagdo dos trabalhos.

5.4. Producao de materiais

O blog dos dois projetos analisados possibilitou a producao de material a partir
das postagens. No Projeto Nossos Lugares no Mundo foi produzido um objeto de
aprendizagem (OA) a partir das trocas culturais realizadas através do blog pelos alunos
das escolas de Fortaleza e Barreira que participavam do referido projeto.

O OA, denominado Museu Virtual’, conta com dois personagens, Craig e
Whitney, baseados nos alunos norte-americanos que participaram do referido projeto,
que convidam o usudrio a fazer um passeio virtual por um museu que possui cinco salas
organizadas a partir das postagens dos trabalhos construidos pelos estudantes brasileiros
ao longo do projeto.

No Projeto Um Mundo de Informacdes foi produzido um jornal digital a partir
das atividades de investigagdo realizadas ao longo do projeto e postadas no blog pelas
proprias criangas. As noticias foram produzidas utilizando o laptop educacional, o que
facilitou a filmagem e as fotografias a partir da camera disponivel, e a conectividade
imersiva que possibilitou o acesso a sites de busca de imagens, informagdes e objetos de
aprendizagem para a constru¢do de grafico de barras e de setores e ao blog do projeto
para a publicacao das noticias.

Assim, para a produgdo dos textos que deram origem ao jornal digital’, os
recursos existentes no /aptop e na internet deram suporte a escrita das noticias, tornando
os alunos sujeitos ativo nessa pratica de produgdo. Para Gutierrez (2004) os blogs
podem ser construidos e modificados, sendo, portanto, potencializadores da autoria.

2 http://nossoslugaresnomundo.blogspot.com.br/2011/08/blog-post.html

* http://Imundodeinformacoes.blogspot.com.br/2012/01/jornal-digital. html
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5.5. Aprendizagem colaborativa

Durante a realizacdo dos projetos, observou-se que as producdes dos trabalhos
aconteceram de forma coletiva, por meio da aprendizagem colaborativa com apoio dos
laptops educacionais.

Segundo Dias (2001), a aprendizagem colaborativa faz parte de uma abordagem
educacional que engloba processos e estratégias nas quais os alunos sdo encorajados a
trabalhar conjuntamente para desenvolver e construir seu proprio conhecimento. Este
tipo de aprendizagem necessita da interacdo entre os seus participantes: “Esta é a
aprendizagem que ndo se realiza simplesmente na interacdo, mas que esta realmente
constituida nas interagdes entre participantes” [Stahl et al, 2006, p.12].

Para Vygotsky (1987, p. 17) “a colaboragdo entre pares ajuda a desenvolver
estratégias e habilidades gerais de solugdo de problemas pelo processo cognitivo
implicito na interagdo € na comunicagao”.

6. Conclusao

As analises dos blogs dos projetos de escolas UCA revelaram que foram desenvolvidas
atividades com os estudantes, incluindo ndo somente a elaboragdo e publicacdo de
conteudo. Assim como apresentado, verificou-se que os blogs dos projetos, usados a
partir do laptop educacional, possibilitaram a ampliacdo dos espagos de aprendizagem
favorecendo a comunicagdo interativa, a ampliagdo do tempo, a ampliagdo do espago, a
producdo de materiais e a aprendizagem colaborativa.

Além disso, os projetos possibilitaram a apropriagao e o uso da Web 2.0 e de sua
filosofia de colaboracdo. Apesar disso, mesmo considerando que esses se configuram
como 0s primeiros passos para o uso destes recursos, varios outros ainda precisam ser
explorados. Entende-se que o laptop educacional possibilita a realizacdo de projetos que
utilizam a Web 2.0, uma vez que além da mobilidade, proporciona a conectividade
imersiva. Contudo, os estudantes ainda nao possuem acesso total aos laptops, pois as
escolas investigadas ndo permitem que os estudantes levem o equipamento para casa ¢ a
internet ¢ muito precaria.

Projetos como os descritos nesse trabalho possibilitam, além da aprendizagem
dos contetidos curriculares em que esta vinculado, o desenvolvimento do senso critico,
da autonomia e da colaboragdo. Neste sentido, ressaltamos a importancia de um projeto
como o UCA que possibilita o suporte técnico ¢ a formacao docente que estimula e
oportuniza a apropriacao de novos recursos digitais.
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