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Abstract. The present study aimed to analyze the motion introduced by
teachers in training, the course offered by the UCA group in Bahia, seeking
answers to questions related to the technical aspects, theoretical and practical
for integration of laptops in the classroom. For this study, from an exploratory
survey of teachers prioritize discussions on Moodle forum, because it is an
interface that enhances collaboration among interacting aggregates and
because the same resource, teachers of all schools, allowing developing a
vision of the whole context of PROUCA in Bahia.

Resumo. O presente estudo teve como objetivo analisar o movimento
instituido pelos professores em formagdo, no curso oferecido pelo grupo do
UCA na Bahia, ao buscar respostas para questoes relacionadas as dimensoes
técnicas, tedricas e praticas para a inser¢do dos laptops na sala de aula. Para
esse estudo, a partir de uma pesquisa exploratdria, priorizamos as discussdes
dos professores no forum do Moodle, por ser uma interface que potencializa a
colaboragdo entre os interagentes e porque agrega, N0 mMesmo recurso, 0s
professores de todas as escolas, o que possibilita a elaboracdo de uma visao de
todo o contexto do PROUCA na Bahia.

1. Introducao

A entrada dos laptops nas escolas através do Programa Um Computador por Aluno
(PROUCA) tem demandado propostas de formagao de professores para subsidia-los na
inser¢do das tecnologias nas praticas pedagogicas, seja através dos aplicativos
instalados nessas maquinas, seja através das interfaces de informagao e comunicagido da
internet, com todas as suas possibilidades de producdo e publicagdo de conteudo
oportunizadas pela web 2.0.

Na Bahia, a Universidade Federal da Bahia, através do Grupo de Pesquisa
Educacdo, Comunicagdo e Tecnologias (GEC), é a instituicdo responsavel pela
formacdo dos professores das 10 escolas vinculadas ao programa. O referido grupo
incorpora, em sua proposta de formacdo do professor, as caracteristicas da
contemporaneidade que reverberam em torno das redes digitais e contribuem para que
os professores se constituam autores e produtores de ideias, projetos, acdes € que sejam
sujeitos atuantes, tanto no contexto digital quanto em suas comunidades, cidadaos que
compreendem e transformam sua realidade social (BONILLA, 2011, p.60). Nesse
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sentido, as propostas pedagogicas necessitam ser contextualizadas a partir das
realidades locais, sem, contudo, perder a dimensdo global, proporcionada pela cultura
digital. Por conseguinte, a proposta de formag¢ao ndo concebe a mera instrumentalizacdo
das tecnologias, tampouco “projetos gestados em gabinetes e distribuidos para serem
seguidos Brasil afora” (PRETTO, 2002, p.126), ou até mesmo Bahia afora.

Portanto, a arquitetura do curso de formacdo UCA — Bahia foi elaborada em
parceria com coordenadores e formadores, da UFBA e dos NTE, sendo modificada
constantemente para atendimento as demandas especificas de cada unidade escolar. As
necessidades de cada escola sdo observadas nos encontros presenciais de formagao e no
proprio movimento dos professores nos ambientes virtuais.

O curso de formacao iniciou, na Bahia, em 2011 com a proposta de formagao
ancorada no e-Proinfo, conforme proposto pelo MEC, com algumas alteragdes sugeridas
por esse grupo de formadores. Em 2012, considerando as constantes manifestagdes dos
professores sobre as dificuldades que sentiam para se localizar e interagir no ambiente
e-Proinfo, bem como a inseguranca para atuar em sala de aula com seus alunos,
utilizando os laptops, foi reorganizado o desenho do curso, de forma que contemplasse
parte dele em atividades presenciais nas escolas (oficinas, mini-cursos,
acompanhamento dos professores na sala de aula) e outra parte online, com uso de lista
de discussdo e do ambiente virtual de aprendizagem (AVA) Moodle da UFBA, que
apresenta interface mais amigavel que o e-Proinfo.

O estudo discute o movimento instituido pelos professores em formacao, nesse
curso, ao buscar respostas para questoes relacionadas as dimensoes técnicas, tedricas e
praticas para a inser¢do dos laptops na sala de aula. Tal movimento evidencia a
constituicdo de um processo de aprendizagem colaborativa do grupo de professores.
Neste artigo, priorizaremos a andlise do movimento dos professores no forum do
Moodle, por ser uma interface que potencializa a colaboragdo entre os interagentes e
porque agrega, no mesmo recurso, os professores de todas as escolas, o que possibilita a
elaboracao de uma visao de todo o contexto do PROUCA na Bahia.

2. O Referencial Tedrico

A evolugdo tecnologica vem oportunizando aos individuos o acesso a diversos tipos de
informacao, numa dimensao global, assim como a liberdade de expressao nas diversas
linguagens, possibilitada pela web 2.0, que transformou a web de um mero espago de
leitura e recepgao passiva de informagdes para um ambiente no qual a autoria € uma das
principais caracteristicas, através das midias sociais (Twitter, Facebook, etc). Dai
decorre a necessidade dos sujeitos sociais estarem aptos a utilizar uma série de
instrumentos que possibilitem a comunicagdo, a autoria e a socializagdo de informagdes,
culturas e conhecimentos.

Sendo assim, a educagdo online pode ser considerada um dispositivo capaz de
fazer com que todos tenham acesso ao processo de ensino/aprendizado, sem levar em
consideragdo a questdo do tempo e do espaco em que podem ocorrer as interagdes entre
alunos e professores e entre alunos e alunos. Tomando como referéncia este cendrio,
percebe-se, cada vez mais, que os ambientes "online" oportunizam momentos de trocas,
socializac¢des de duvidas, geram incertezas, fazem circular informacdes, possibilitando a
produgdo colaborativa do conhecimento. No processo de construgdo coletiva, a adogdo
de posturas colaborativas sdo, hoje em dia, consideradas importantes no norteamento
dos variados processos educacionais imersos nas diversas subjetividades que participam
das redes sociais de aprendizagem.



Para Alves et al (2003), o ato de colaborar na rede ¢ assumir um sentimento de
desapego, ou seja, € socializar o conhecimento. Assim, significa compartilhar autorias.
A nossa acdo, enquanto colaboradores no ambiente virtual de aprendizagem passa pela
responsabilidade com o aprender do outro. Como afirma Alves e demais autores (2003),
a colaboragdo envolve o compartilhamento de informagdes e acima de tudo, a
disposicdo em auxiliar o grupo e perceber também a presenca das diversas
subjetividades existentes em cada individuo, o que ndo deve ser motivo de atrito, mas de
enriquecimento do ato de aprender, de vivenciar a pratica colaborativa respeitando os
valores, posicionamentos, construgdes, crengas dos sujeitos envolvidos no processo.
Dessa forma, colaborar em ambientes virtuais passa pelo compromisso com o todo. Eu
aprendo, tu aprendes, nds aprendemos. Bona ef a/ (2011, p.1942) afirmam que “as a¢des
de colaboragao sao entendidas como a comunicagao entre pessoas que trabalham juntas
€ com um mesmo objetivo”.

Nesse processo, o conhecimento passa a ser construido em conjunto, assumindo
a perspectiva “todos — todos”, de forma a potencializar a Inteligéncia Coletiva (LEVY,
1996), embasada na agdo e reflexao coletivas. Pallof e Pratt (2002, p. 141) afirmam que
a constru¢dao colaborativa ocorre “quando os alunos trabalham em conjunto, isto &,
colaborativamente, produzem um conhecimento mais profundo e, ao mesmo tempo,
deixam de ser independentes para se tornarem interdependentes.”

Sabe-se que o processo de efetivacdo do trabalho colaborativo nos ambientes
virtuais de aprendizagem presume o estabelecimento de vinculos positivos, por meio da
integragdo entre os participantes, oportunizando um espaco de reflexdo, troca de
experiéncias e busca de solugdes para problemas e provocagdes que impulsionam o
aprendizado e o debate coletivo, estimulando o exercicio da acdo solidaria, ja que a
producdo individual contribui com o todo. Nesse contexto, o exercicio da colaboragao
envolve considerar os principios de responsabilidade individual e coletiva na busca das
solugdes para os problemas enfrentados, aprofundamento das discussdes propostas e
promocao dos principios de solidariedade e compromisso com o aprendizado mutuo.

Novoa (1992) nos alerta para uma nova cultura de formagdo de professores ao
enfatizar o dialogo e a interagcdo com seus pares como potencializadores de
aprendizagens, pois através de discussdes sobre questdes teodricas e metodologicas
originadas das necessidades do grupo, o professor adquire saberes para pensar sobre o
aluno e sobre suas praticas na sala de aula, o que contribui para o exercicio de sua
profissao.

Nessa mesma direcdo, Libaneo (2005, p. 73) afirma que o aprender a ser
professor, na formagdo inicial ou continuada, se pauta por objetivos de aprendizagem
que incluem as capacidades e competéncias esperadas no exercicio profissional do
professor; portanto, para este autor, a melhor proposta de formagao de professores seria
aquela que contemplasse, no curriculo e na metodologia, os principios, os processos de
aprendizagem ¢ os resultados que devéssemos esperar da formagdo dos alunos nas
escolas. Sob esse aspecto, Porto (2003, p. 106) ressalta que as vivéncias com midias e
0s processos comunicacionais na formacao docente e na escola em geral, fazem com
que o “professor tome consciéncia de que os pardmetros de referéncia para sua pratica
advém ndo s6 dos conhecimentos tedricos, mas dos saberes de suas praticas e dos
estimulos do mundo exterior, por exemplo, do contato com outras pessoas e midias”.

Segundo a autora, essas situacdes produzem, ainda, “relagdes de aprendizagens
mais significativas, cria sentidos e significados para os sujeitos escolares. Essas
vivéncias constituem aprendizagens para os docentes para que percebam relagdes entre



o ser professor e o ser aluno”. Portanto, para ela, ndo basta enunciar, declinar conceitos
e significados, diz que ¢ preciso que o professor tenha oportunidade para expressar-se €
vivenciar situagdes.

Diante do exposto, ¢ preciso perceber como as TIC potencializam outras formas
de ensinar e aprender, outros espagos de aprendizagem mais colaborativos, interativos,
hipertextuais e como estes contribuem para o desenvolvimento da autonomia do
estudante. No entanto, ¢ preciso também ter clareza que ndo basta fazer uso das TIC; ¢
preciso propor estratégias que desencadeiem a constru¢ao de conhecimentos rumo a
formagdo de uma inteligéncia coletiva. Por conseguinte, Ferrete (2011, p. 1956) endossa
a necessidade da ressignificagcdo do trabalho docente, com vistas a explorar a0 maximo
as potencialidades oferecidas pelo computador. Para tal, em qualquer proposta de
formacao de professores se faz necessario propor vivéncias de trabalhos coletivos, numa
concepgdo de que a aprendizagem acontece socialmente de forma colaborativa. Zafartu
Correia, citado por Aparici e Acedo (2010, p. 137) afirma que “a aprendizagem
colaborativa nasce e responde a um novo contexto sociocultural, onde se definem o
‘como aprendemos’ (socialmente) e o ‘onde aprendemos’ (na rede)”.

3. A Metodologia

Para identificar a colabora¢do na constru¢do de conhecimento entre os professores em
formagdo, fizemos uma pesquisa exploratoria, nos debrucando sobre a analise das
postagens enviadas por eles nos topicos do forum de discussdo. Fizemos o levantamento
quantitativo das tematicas que emergiram nas discussoes, e categorizamos de acordo as
dimensdes técnica, tedrica, pratica. Entre estas, destacamos situagdes que consideramos
mais significativas para este trabalho.

4. Os Resultados

O processo de efetivagdo do trabalho colaborativo nos ambientes virtuais de
aprendizagem presume o estabelecimento de vinculos positivos, por meio da integracao
entre 0s grupos participantes e oportunizando um espaco de reflexdo, troca de
experiéncia e busca de solucdes para problemas e provocagdes que impulsionam o
aprendizado e o debate coletivo no estimulo ao exercicio da agdo solidaria, ja que a acao
individual pode contribuir (ou ndo) com a aprendizagem do outro.

Sendo assim, a Tabela 1 materializa o movimento de colaboragdao dos
professores-cursistas no ambiente Moodle do curso UCA Babhia:

Titulo do Tépico Objetivo Qtde de
comentarios
Escola e Familia Discutir a rela¢@o entre familia e escola 145
Fatos em focos Publicizar as experiéncias exitosas com o 117
uso do Uca.
Tux Paint Registrar o uso pedagdgico do Tux Paint. 103
Uca na escola Utilizar o espago com vistas a socializar as 102

praticas e usos do Uca nas unidades
escolares. (Apesar da discussao ser
semelhante ao topico Fatos em focos., foi
aberto esse outro topico.)

A violéncia escolar Refletir sobre a violéncia escolar ¢ como a 84
instituigdo pode contribuir no processo de
amenizacdo dessa problematica.

Projetos desenvolvidos Socializar as agdes desenvolvidas nas 73
na escola Argentina escolas.
Castelo Branco.




A crianga com Discutir sobre o trabalho docente frente a 60
deficiéncia nas escolas crianga com necessidades especiais, bem
como a funcionalidade das salas de AEE.
Letramento digital e o Ampliar os conhecimentos sobre letramento 60
Uca digital e conhecer as praticas com o uso do
“uquinha” na ampliac¢@o desse conceito.
Radio na escola Propor discussdes acerca da funcionalidade 59
da radio, bem como dos programas que
podem/poderdo apoiar nesta efetivacdo
desta proposta.
Bullying e Ciberbullying Refletir sobre o papel da escola na 55
amenizacdo do Bullying e Ciberbullying.
A formagdo continuada Refletir sobre a importancia, o papel e as 54
condi¢des da formagdo continuada aos
professores.
Defasagem idade/série Discutir acerca do problema da defasagem 50
idade/série, com vistas a socializar
experiéncias exitosas de enfrentamento a
essa questdo.
Seguranga na internet Problematizar acerca do uso seguro da 49
internet.
Ludicidade Conceituar ludicidade e socializar as 46
experiéncias em que aparecem a ludicdade.
Sindrome de Burnout Discutir acerca de possibilidades para evitar 44
a referida sindrome nos profissionais de
educacdo.
Indisciplina autorizada Refletir acerca do conceito de culpa, 39
normalmente atribuido ao professor pela
sociedade contemporanea.
Trabalhando artes com Ponderar acerca do conceito de artes, bem 38
dedicagdo, reciclagem e como socializar experiéncias realizadas nos
imaginagdo! espagos escolares.
Interculturalidade Discutir o conceito de “interculturalidade” 33
Escola — Brasil — Problematizar a fungdo da escola ¢ de que 20
Educador maneira a atua¢do docente pode ampliar as
possibilidades de uma educag@o inclusiva e
democrética.
Ola! Posso ajuda-lo? Socializar as descobertas e tirar as davidas 19
que porventura venham aparecer na
caminhada pedagdgica tecnoldgica
Novo acordo ortografico Experienciar atividades relativas ao novo 16
acordo ortografico, a partir de jogos de
quiz, disponibilizados na modalidade EaD.
Trabalhando o “Pacto” Apresentar vivéncias em que o Uca esta 13
com o Uca sendo utilizado no Programa Pacto pela
Alfabetizagdo.
Audacity Relatar a experiéncia quanto ao uso do 11
editor de dudio Audacity.
O que ¢ autoria nos dias Discutir o conceito de autoria na 10
de hoje? contemporaneidade.
Outros ambientes além Socializar experiéncias de aulas em outros 09
da sala de aula ambientes distintos da sala de aula.
Jogos Matematicos Socializar as descobertas a partir dos jogos 08
matematicos do programa Edusyst Tux.
O Ucaea lingua Socializar as experiéncias do uso do Uca 04
estrangeira em lingua estrangeira com os alunos do
ensino fundamental II.
Total 1.245

Tabela 1 Andlise quantitativa da interacdo dos professores-cursistas no Moodle.

Mediante a andlise da tabela, sobretudo no que tange

quantidade de

comentarios nos referidos topicos, percebemos que a maior interagdo aconteceu nos
topicos cujo assunto abordava as questdes de vivéncia na escola, ou recortes
situacionais experienciados pelos professores-cursistas no cotidiano escolar ou na praxis




pedagbgica, a saber: 706 postagens foram referentes a dimensdo pratica - nas quais os
professores-cursistas socializaram experiéncias vividas; 520 foram relacionadas a
dimensdo tedrica, nas quais as contribuicdes se concentraram em debater acerca de
conceitos, palavras-chaves, repertorios académicos, ¢ 19 foram voltados para a
dimensdo técnica, onde os professores-cursistas concentraram suas falas nos processos
concernentes as questdes do software instalado nos laptops do UCA.

No contexto desse forum, destacamos 3 situacdes encontradas entre os seus
topicos, que consideramos serem proficuas no tocante ao processo de colaboragdo, nas
dimensdes técnica, tedrica e pratica. Na dimensdo técnica, um dos professores-cursistas
abriu um tdpico intitulado “Ola! Posso ajudéa-lo?”, registrando o seguinte convite:

Este topico tem o objetivo de socializar as descobertas e tirar as
duvidas que porventura venham aparecer na caminhada pedagogica
tecnologica, a exemplo de como inserir uma imagem neste topico.
Percebam que se vc quiser fazer isso, o sistema ndo lhe permitird
fazer um upload da imagem do seu PC, ela precisa estar na WEB
para poder copiar o URL , endereco dela e depois fazer uma copia.
Usando o DOCS, da Google, na atualiza¢io do PPP da Escola
Duque de Caxias lrecé, surgiu a necessidade do famoso copiar e
colar, isso porque alguém fez a mudanca em um arquivo novo e ndo
seria interessante digitar tudo novamente. Na edi¢do do documento
no DOCS, ele ndo permite essa famosa transagdo, for¢ando o usudrio
a fazer o seguinte:

1 - Fazer um Upload, para docs, do arquivo que contém o que vocé
quer copiar, (ele ficard junto aos documentos compartilhados)

2 - Depois disso, poderda copiar e colar usando a ferramenta,
COPIAR PARA WEB: selecione texto;, use a CONTROL~+C; no
documento que ira colar, busque o 4° icone da esquerda p/ direita
(apos refazer) e clique no texto indicado (colar como rich text).
Também: o navegador do DOCS é o google crome, portanto algumas
tarefas ndo podem ser realizadas por outro navegador como o raposa
de fogo, firefox e outros, a exemplo de subir um arquivo (Upload)
(ProfessorCursistal)

A atitude do ProfessorCursistal demonstra uma preocupagdo para com o efetivo
uso do Uca pelos colegas, numa situagdo onde a a¢do do copiar e colar ndo ¢ permitida
na interface. Assim, um dos desafios do uso do laptop reside ai: a impossibilidade de
que certas agdes simples se concretizem nas praticas de sala de aula.

A partir da fala do ProfessorCursistal, uma série de comentarios (ao todo 19)
surgiram:
Ola! Professores,
Pecgo licenca para colaborar!!! Para inserir imagem clique na caixa
indicada na figura a baixo e escolha a imagem em seu computador,
depois é s6 clicar em ENVIAR MENSAGEM AO FORUM!
(ProfessorCursista2)

Interessante colegas pela ajuda, pois estou com a disciplina de artes e
que ira me ajudar muito, ndo so nessa matéria, mas também nas
outras!!! Irei precisar bastante da ajuda de vocés e como iniciei esse
ano na escola que possui o UCA entdo terei algumas duvidas e
compartilharei com vocés para que possam me ajudar!!!
(ProfessorCursista2)
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Oi colega tudo bem?

Como posso inserir mais de uma imagem quando langco minhas
atividades no livro? Lancei minha atividade realizada, coloquei o link
de pesquisa e coloquei duas fotos, mas ndo abrem, o que devo fazer?
Outra duvida é: como colocar meus projetos, oficinas e fotos no blog
da escola, ndo estou conseguindo....Obrigada!!!

(ProfessorCursista3)

Na dimensao tedrica, trazemos para analise o seguinte didlogo:

Letramento Digital? A palavra “letramento” vem se incorporando ao
vocabulario da area da Pedagogia para conceituar um processo que
vai aléem da decodificagdo do sistema alfabético da escrita e
incorpora a compreensdo dos usos sociais da escrita. Letramento
digital, portanto, significa ndo apenas saber como utilizar as
tecnologias digitais, mas entrar em contato com ele de maneira
significativa, entendendo seus usos e possibilidades em nossa vida
social. http://www.educared.org/educa/index.cfm?
pg=internet e_cia.informatica principal&id _inf escola=744 Portanto
o letramento digital significa ir além do dominio de como utilizar a
tecnologia, o mais importante é para qué utilizar essa tecnologia.
Como podemos utilizar o Uca perspectiva de letramento digital?
(ProfessorCursista4)

Que tal iniciarmos as discussodes ampliando os nossos olhares acerca
de letramento? RSRS Bem, se formos procurar no diciondrio a
definicdo de letramento veremos que ele apresenta da seguinte forma:
capacidade de ler, escrever e interpretar. Quando essa discussdo é
ampliada, compreendemos que letramento vai alem da leitura, escrita
e interpretagdo de um texto, mas a possibilidade de aplicacdo
"pratica” dessa leitura, escrita e interpretacado.
Concordam???? Algumas provocagoes: Se um garoto de 8 anos,
iniciando o 3° ano do Ensino Fundamental inventar um jogo e fizer a
mediagdo a partir das regras que foram construidas e sistematizadas
por ele, podemos dizer que ele esta letrado?Letramento
digital??? Quem  se  habilita  falar  sobre o  assunto?
Beijocas. (Formadoral)

acredito que ele seja letrado sim, pois o letramento perpassa pela
fungdo social da escrita, se o individuo entende que isso ¢ uma lista,
e que para cada mercadoria existe um valor equivalente penso que
esse individuo seja letrado no entanto ele ndo tem o dominio dos
codigos da escrita e da leitura. Eu concordo com Soares quando diz:
“Um adulto pode ser analfabeto e letrado: ndo sabe ler nem escrever,
mas usa a escrita: pede a alguém que escreva por ele, dita uma carta,
por exemplo, (e é interessante que quando dita, usa convengoes e as
estruturas lingiiisticas proprias da lingua escrita), evidenciando que
conhece as peculiaridades da lingua escrita, e usa-se, lancando mao
de um 'instrumento' que é o alfabetizado (que funciona como uma
mdquina de escrever) (SOARES, 2004, p. 47)”. (ProfessorCursista4)

Isso mesmo.... compreender a importdncia e a utilizagdo da escrita é
ser letrado sim. Quantos "causos" ja ouvimos principalmente nas
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regides mais afastadas, onde o acesso a escola é dificil? Ou mesmo
"causos" de pessoas bem antigas? Ja que trouxe Soares, veja a
definicdo dela sobre letramento:
http://www.nre.seed.pr.gov.br/toledo/arquivos/File/o_que letra
mento.pdf (Formadoral)

ProfessorCursistad, li o texto e concordo que precisamos sim discutir
0 que estd ai a nossa porta. As tecnologias jd entraram em nossas
escolas, umas mais outras menos, ndo importa, o que vale é que
devemos utiliza-las a nosso favor! Na escola. devemos oportunizar
que todos utilizem tais tecnologias como instrumento de leitura,
escrita, pesquisa, publicagdo e comunicagcdo. Tudo feito tendo em
vista o contexto social tanto da escola quanto do educando. Temos
que planejar tendo em vista os trés eixos citados no texto: A pesquisa
na internet; o publicar na internet e o comunicar-se digitalmente.
Essas sim, seriam as grandes aprendizagens citadas e cabiveis a
escola. (ProfessorCursista5)

Pudemos perceber de forma bastante explicita a interatividade e a colaboragao
nas aprendizagens dos cursistas, entre eles e com a formadora, a partir da analise de
suas postagens e considerando as consignas/provocacdes existentes nelas.

No que se refere a dimensdo da pratica pedagogica, constatamos um nivel
consideravel de colaboragdo, haja vista que esse foco mobiliza todos os professores
cotidianamente, ¢ a experiéncia de cada um pode ajudar a todos, constituindo e
fortalecendo um processo de aprendizagem colaborativa, numa perspectiva horizontal.
No exemplo a seguir, o ProfessorCursista6 relata sua experiéncia com o uso do
Edusystu Tux, para ajudar os seus alunos com os conhecimentos matematicos:

O jogo foi desenvolvido assim: os alunos do 6° ao 9° Ano e
Aceleragdo/Estagiol participaram do jogo online sobre as quatro
operagoes fundamentais ficando de dois em dois para ver quem
primeiro conseguia fazer a operagdo. A alegria deles era contagiante
e surpreendente. Enfim, todos os participantes do jogo gostaram e eu,
como professora, aproveitei para registrar o aprendizado deles tanto
no raciocinio logico como no conhecimento nas operagoes.
Beijos!(ProfessorCursista6)

No outro topico, o ProfessorCursista7, sinaliza seu interesse em saber como 0s
demais colegas tém utilizado o Tux Paint:

Vamos passar a falar sobre o UCA? Que tal deixarmos registros
sobre o uso do Tux Paint? Existe a possibilidade de trabalhar com
animais terrestres e aqudticos. E sé clicar no link ABRIR que ld
aparecem varios papéis de parede com as imagens fundo do mar e de
um ambiente terrestre (se ndo tiver ¢ so transportar via pendrive). Em
seguida, selecionar na opg¢do carimbos os animais. Os alunos sdo
orientados a colocar os animais em seus habitat, bem como escrever
o nome de cada animal através da op¢do ABC. Posteriormente, o0s
alunos podem conferir as produgoes dos colegas e discutir a sele¢do
dos animais para cada ambiente. Os educadores podem verificar as
hipoteses de escrita com esta atividade. Trabalhoso, mas funciona!
(ProfessorCursista7)
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Ola colegas: gostei das dicas, trabalhar com o Tux Paint realmente é
muito proveitoso, todas as vezes que eu utilizo esse aplicativo em sala
de aula fico radiante com a desenvoltura dos meus alunos. Quando eu
explorei pichagdo X grafitismo nas aulas de Artes por exemplo, eles
criaram lindos desenhos e utilizaram imagens e frases significativas
referentes aos temas trabalhados, formando lindos painéis que foram
salvos em pendrive e exibidos posteriormente para que todos
visualizassem os trabalhos produzidos. (ProfessorCursista8)

Uma das amarras que percebemos nos nossos encontros com os professores,
seja no presencial ou nas discussdes online, sdo as dificuldades de apropriagdo dos
recursos dos laptops e da internet no que concerne a estratégias metodologicas em suas
respectivas disciplinas, portanto, discussdes como as citadas acima referentes as praticas
pedagbgicas sdo de fundamental importincia para o andamento das agdes do PROUCA
na escola.

5. Consideracgoes Finais

Diante dos resultados encontrados, pudemos perceber que cada experiéncia socializada
entre os pares pode inspirar outras autorias. Mostram-nos também que as propostas de
formacao devem estar pautadas em necessidades locais, sem perder a dimensao global.

As situagdes analisadas nos mostram que o didlogo entre os professores ¢
fundamental para consolidar saberes emergentes da pratica profissional. Dessa forma,
corroboramos com Novoa (1992, p. 14) quando diz que em processos de formagao de
professores “€¢ importante a criagdo de redes de (auto)formagdo participada, que
permitam compreender a globalidade do sujeito, assumindo a formagdo como um
processo interativo e dindmico.”

Tal qual o autor supracitado, consideramos que a troca de experiéncias e a
partilha de saberes cooperam para os espagos de formacdo mutua, nos quais cada
professor ¢ recrutado a desempenhar, simultaneamente, o papel de formador e de
formando, de modo a tecer uma rede consolidada de conhecimentos e contribuir, dentro
dos percursos formativos individuais e coletivos, para uma educagdo publica de
qualidade.
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