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Abstract. This paper aims to present a project developed in school of
Fortaleza, awarded with the Project One Laptop per Student (OLS). The
methodological approach adopted is qualitative, whose analysis of practical
actions developed pointed integrating design into the curriculum through the
use of different technologies in school and 1:1 model of educational laptops.
The project contributed to the combination of different languages and
technologies, to integrate the curriculum, enabling the technological
appropriation and formation the citizen.

Resumo. Este trabalho tem por objetivo apresentar um projeto desenvolvido
em escola Municipal de Fortaleza, contemplada com o Projeto Um
Computador por Aluno (UCA). Foi realizada uma pesquisa de intervengdo
com 26 criangcas de 5° ano do Ensino Fundamental. A abordagem
metodologica adotada é de natureza qualitativa, cuja andlise das agoes
praticas desenvolvidas apontou a integragdo do projeto ao curriculo através
da utilizagdo de diferentes tecnologias existentes na escola e do modelo 1:1
dos laptops educacionais. O projeto proporcionou a combina¢do de diferentes
linguagens e tecnologias, de modo a integrar o curriculo escolar, favorecendo
a apropriagdo tecnologica e a formagdo cidada.

1. Introducao

Nos tltimos anos a web deixou de ser utilizada apenas como fonte de pesquisa para se
tornar um lugar mais participativo em que as pessoas criam e compartilham
informagdes. Contudo, em muitas escolas publicas, a pratica pedagdgica com as
tecnologias digitais como computador, internet e recursos digitais € utilizada,
frequentemente, com praticas tradicionais [Cysneiros, 1999], pois ndo favorece ao aluno
pensar, construir e interagir com o objeto, impossibilitando qualquer abordagem
reflexiva diante do conhecimento.

Atualmente, esta em desenvolvimento em algumas escolas do Brasil o Projeto
Um Computador por Aluno, coordenado pelo Ministério da Educagao (MEC) e que traz
em sua proposta modificacdo das praticas de ensino. Segundo Santos e Borges (2010,
p. 5) o Projeto UCA possui “principios pedagogicos de base construcionista, valendo-se
da metodologia de aprendizagem por projetos e balizando-se nos pressupostos teoricos
que compdem os parametros curriculares nacionais”.



Assim, entende-se que em sua pratica, o professor pode adotar dois tipos de
abordagens: a instrucionista e a construcionista [Papert, 2008]. A abordagem
instrucionista estd muito presente na escola, sendo o computador utilizado para fazer
atividades sem reflexdo, ou seja, como uso otimizado da maquina de ensinar [Papert,
2008]. O modelo construcionista propde que a tecnologia seja utilizada como
ferramenta de simulacao e pratica de diversas situagdes de aprendizagem, possibilitando
alunos e professores atuar como sujeitos do processo de constru¢ao do conhecimento.

Ainda como orientagcdo para o uso pedagodgico dos laptops nas escolas UCA, a
metodologia para desenvolvimento de projetos pode viabilizar ao aluno um modo de
aprender baseado na integracao entre conteidos das diversas areas do conhecimento,
bem como de diversas midias (computador, livros) disponiveis no meio escolar. Para
Prado (2005, p.8) os projetos podem potencializar a interdisciplinaridade, pois permitem
“... romper com as barreiras disciplinares, fornecendo o estabelecimento de elos entre
as diferentes areas do conhecimento numa situacao contextualizada de aprendizagem”.

O presente trabalho tem como objetivo apresentar uma proposta de trabalho
baseada em projetos desenvolvido em uma escola UCA do estado do Ceara. Nas sessoes
seguintes, discutir-se-4 alguns principios do uso pedagogico do laptop educacional, a
partir do modelo 1:1 e o trabalho com projetos. Em seguida, serdo detalhados os
procedimentos metodoldgicos, seguido dos resultados e discussdes do estudo. Ao final,
as conclusdes do trabalho serdo dispostas.

2. O modelo 1:1 e o trabalho com projetos

A chegada de qualquer tecnologia, como os /aptops, na escola ndo necessariamente
altera a pratica pedagodgica dos professores. Um dos modelos mais usados para o uso de
tecnologia na escola ¢ a criagdo de laboratérios de Informatica, também conhecida
como o modelo 1:muitos. Nessa perspectiva, varios alunos compartilham uma maquina.
Mais recentemente, tem surgido o modelo 1:1, em que cada aluno tem acesso a um
computador. O quadro 1 resume as principais diferencas entre o modelo 1: muitos e o
modelo 1:1.

Quadro 1. Comparacédo de caracteristicas do modelo 1: muitos e 1:1

1:muitos 1:1
Imobilidade Mobilidade
Uso esporadico Uso intensivo
Conectividade local Conectividade imersiva

O modelo 1:1 possibilita uma dindmica diferente as aulas, em que o professor
pode intensificar seu uso para realizar atividades curriculares, enquanto que no modelo
1: muitos, o uso € esporadico, pois depende de agendamento e disponibilidade de uso.

Utilizando o modelo 1:1, o Projeto UCA prevé uma pratica pedagogica diferente
da pratica tradicional, com os seguintes principios pedagdgicos:

Concepcao de aprendizagem em rede; exploracdo pedagdgica da mobilidade
do laptop na expansdo dos espagos, das fronteiras e tempos escolares;
formagdo de comunidades de aprendizagem; potencializacdo dos letramentos
- letramento alfabético, visual, sonoro, digital - e das diferentes linguagens
escrita, verbal, grafica, plastica, corporal; integracdo do laptop com os
programas circulares;” [Brasil, 2009, p.9].

Todavia, apesar do projeto UCA almejar esses principios pedagodgicos, a
estrutura curricular que existem nas escolas dificulta a¢des interdisciplinares que



envolvam a integracdo de tecnologias, inclusive o trabalho com projetos. Dentre essa
estrutura podemos citar os horarios de aula com tempo fixo (50 minutos) e a grade
curricular sequencial [Prado, 2005].

Almeida e Valente (2011, p.72) reconhecem a importancia de integrar as
tecnologias ao curriculo ¢ do trabalho com projetos, e explicam que “as mudancas
devem abranger aspectos didaticos e pedagdgicos, como a proposta de uma educacdo
baseada em resolucéo de problemas, o trabalho com temas geradores ou projetos”.

Contudo, surgem algumas questdes: Como integrar disciplinas curriculares
como Matemaética e Lingua Portuguesa? Que tipos de problemas podem ser explorados
em projetos, a fim de que possibilitem a integracdo do curriculo as tecnologias digitais?
Existem um modelo ou metodologia a seguir? Durante muitos anos a matematica e
todas as outras disciplinas curriculares foram trabalhadas na escola de forma tradicional,
como alterar essa pratica? Os laptops educacionais podem ajudar a alterar essa pratica?

Para Scharwarz e Hoffman (2007) a inser¢ao dos /aptops nas escolas a partir do
modelo 1:1 deve estimular a mudanga da pratica pedagogica através das alteragdes na
relagdo da escola com os tempos e espagos € com a construgao de conhecimentos. Esse
trabalho, portanto, pretende descrever a realizacdo de um projeto interdisciplinar e
analisar as agdes praticas desenvolvidas. A seguir, serdo apresentados os procedimentos
metodoldgicos.

3. Procedimentos Metodologicos

Essa pesquisa foi desenvolvida durante os meses de agosto e dezembro de 2011, em
uma escola Municipal de Fortaleza, integrante do Projeto Um Computador por Aluno
(UCA). Participaram do estudo 26 alunos de 5° ano do Ensino Fundamental, com idades
entre 10 e 12 anos, os quais serdo denominados por C01, C02,... C26.

A escolha do local considerou as possibilidades de mobilidade geradas pelo uso
do laptop, de disponibilidade dos computadores e a da facilidade de acesso a internet
que foram determinantes para que o projeto fosse desenvolvido.

O Projeto Um Mundo de Informacgdes foi realizado durante pesquisa na escola,
com o objetivo de melhorar a aprendizagem dos alunos na area de Tratamento da
Informacao, bloco pertencente ao curriculo de Matematica [Brasil, 1997]. Os dados
foram coletados por meio de observagdes realizadas durante as aulas de Matematica
(didrios de campo); gravagdes de audios (entrevistas ndo estruturadas) e gravacdes de
videos e constru¢do de noticias feitas pelas criangas do projeto e postadas em blog. Para
a realizagdo do projeto foi utilizado laptop educacional, livros didaticos adotados pela
escola, objetos de aprendizagem e blog.

Durante o projeto, os alunos propuseram questdes relacionadas a quantificacao
de informagdes, de modo que as mesmas pudessem ser comparadas. Para facilitar o
tratamento da informagdo, foram utilizados dois objetos de aprendizagem (OA),
intitulados grafico de barras e de setores, originalmente desenvolvidos pela National
Library of Virtual Manipulatives (NLVM), e com a versao traduzida e adaptada para a
realidade brasileira®>. Os OA empregados possibilitaram que os estudantes construissem
tabelas, graficos de barras ou setores, a partir de dados coletados em atividades com

' Laptop Educacional Classmate PC, com Sistema operacional Metasys Classmate 2.0
? http://www.proativa.virtual.ufc.br/manipulatives/nav/manipulativos.html



contextos investigativos e situagdes reais. Além dos OA, foi construido um blog’ para a
postagem de informacdes e comentarios pelos leitores de forma simples e rapida.

Propos-se, portanto, uma pesquisa de intervengdo, com o objetivo de
proporcionar transformacdes e ao mesmo tempo obter dados do processo considerado
[Favero, 2011]. A abordagem metodologica adotada foi de natureza qualitativa e a
pesquisa aconteceu em quatro etapas: (1) Planejamento das investigagoes, (2) Coleta
dos dados, (3) Organizagdo dos dados e (4) Publicacdao da noticia no blog pelas criangas.
As quatro etapas citadas foram desenvolvidas a partir da divisao das criangas em grupos
de interesses.

Na primeira etapa as criangas faziam o planejamento das investigagdes que
seriam realizadas, com a defini¢do das seguintes questdes: O que pesquisar? Por que
pesquisar? Como pesquisar? Com quem pesquisar?

Na segunda e terceira etapa foi realizada a coleta e a organizagdo de dados,
respectivamente. Essas etapas aconteceram conforme o planejamento realizado na
primeira etapa. De posse dos dados as criangas precisavam organiza-los, escolhendo a
melhor maneira de representar as informagdes coletadas, quer em grafico de barras ou
em grafico de setores.

Na quarta etapa as criangas precisavam escrever um texto com estrutura de uma
noticia (manchete, texto, grafico e imagens) em que relacionavam a investigagdo
realizada com os resultados encontrados. Os grupos postavam a noticia no blog a partir
de e-mail criado para turma®.

A andlise do conteudo aconteceu a partir da categorizagdo e tabulacdo de dados
coletados. Usou-se uma técnica de pesquisa com vista a uma descri¢do objetiva,
sistemdtica para analise de material qualitativo obtido através de triangulacdo de dados
de entrevistas ndo estruturadas, diario de campo e materiais postados no blog [Bogdan;
Biklen, 1994]. No proximo item detalham-se os resultados que emergiram da anélise.

4. Resultados da Pesquisa

No presente topico apresentam-se os resultados alcancados durante o processo de
investigacao da pesquisa. O caminho percorrido em busca dos objetivos especificados
compreende a identificagdo de categorias que emergiram do estudo. Discutir-se-3o a
seguir, a integracdo do projeto ao curriculo escolar, a utilizacio de diferentes
tecnologias existentes na escola (tecnologias digitais, laptop e tecnologias analogicas) e
0s aspectos positivos proporcionados pela mobilidade dos /aptops educacionais.

4.1. Integracio com o curriculo escolar

O projeto realizado na escola surgiu com o objetivo de trabalhar a aprendizagem da
Matematica. A estatistica estd presente no curriculo escolar, a partir do bloco de
Tratamento da Informacgdo e, segundo os PCN, tem como alguns dos objetivos o
desenvolvimento da transversalidade, do espirito cientifico e da formac¢do cidada dos
estudantes [Brasil, 1997]. Contudo, a escola tem o habito de usar apenas os livros
didaticos, que costumam ter uma abordagem centrada em calculos e na interpretacdo de
graficos sem muita complexidade, sem relacionar a analise com o contexto no qual os
gréaficos estdo inseridos [Simone, 2008]. Baseados na recomendac¢do dos PCN, buscou-

* http://1mundodeinformacoes.blogspot.com.br/
* Criou-se um e-mail comum, gerenciado pela professora, para que as criancas pudessem fazer as
postagens no blog, pois nenhuma delas possuia a idade minima permitida para ter um e-mail (13 anos).



se nesse projeto, formas diferenciadas de tratar e veicular a informacdo e, ainda
envolver proposta metodoldgica com o uso da tecnologia [Brasil, 1997], uma vez que na
escola cada crianca tem a disposi¢do um laptop.

Os conceitos matematicos foram inseridos em situagdes vinculadas ao cotidiano
relacionando o tratamento de informacdo e o conhecimento diario, além de outros
conhecimentos curriculares como Ciéncias, Lingua Portuguesa, Geografia, Historia e
Musica. Para isso, as criangas escolheram os temas e propuseram as investigacdes de
acordo com interesses e curiosidades.

As criangas apresentaram, inicialmente, dificuldades em planejar as
investigacdes, pois ¢ uma atividade que nunca realizaram na escola. Os temas eram
livres para que pudessem escolher e investigar assuntos de interesse, contudo
demonstraram certa desconfianca: “Se eu quiser posso pesquisar sobre futebol?”
(Informagao verbal de C10), “Tia eu quero pesquisar sobre estilos de musica, pode?”
(Informagao verbal de C04).

Foi construido um total de dez noticias que foram postadas em blog ¢ deram
origem a um jornal digital’. Quatro noticias foram delimitadas a partir de projetos ou
acdes que aconteciam na escola, como o projeto Mais Educacdo, os Monitores do
projeto UCA, um projeto sobre bullying que era desenvolvido pela professora do quinto
ano da escola e um show de talentos realizado como comemoragdo ao dia das criangas.
A escolha desses temas foi feita por alunos que estavam inseridos nesses projetos e,
nesse caso, as etapas do processo investigativo aconteceram sem maiores obstaculos.
Atribuiu-se a facilidade em estabelecer os elementos da pesquisa ao envolvimento que
as criangas tinham com o assunto delimitado.

Outras trés noticias surgiram a partir de temas que estavam sendo trabalhados
nas aulas de Ciéncias. Em sala de aula as criangas estudavam sobre a importancia da
alimenta¢do saudavel para o organismo enquanto toda escola, inclusive os alunos do
quinto ano dessa pesquisa, participavam dos preparativos de uma passeata que serviu
para alertar as pessoas no entorno da escola sobre os perigos da dengue. Com a
participacdo e realizagdo dessas atividades, surgiram questdes e curiosidades que
poderiam ser respondidas a partir de investigagdes.

Um dos assuntos investigados e que esta relacionado as aulas de Ciéncias foi a
preferéncia por feijdo. O grupo de criangas que delimitou esse tema e planejou essa
pesquisa, estava preocupado em informar o valor nutricional desse alimento, mostrando
ao leitor que ¢ importante comer feijdo. Para isso, escolheram que o grupo a ser
investigado deveria ser os alunos do quinto ano, pois como eram os mais velhos da
escola®, ja deveriam ter consciéncia da importincia desse alimento: “O pessoal do
jardim nao deve comer feijao” (Informagdo verbal de C18), referindo-se as criancas da
Educacao Infantil.

Outro assunto que surgiu foi sobre o consumo e preferéncia de frutas. No
protocolo a seguir, apresenta-se um recorte do didlogo realizado pelas criancas da
equipe que investigou se a fruta preferida ¢ a mais consumida.

C16: Eu gosto mais de mac¢a, mas como mais banana.
CO08: Por que vocé come mais banana?
C16: Por que ¢ o que tem mais 14 em casa.

()

C21: Eu como mais a fruta que gosto. Nao acho que ¢ legal.

* http://1mundodeinformacoes.blogspot.com.br/2012/01/jornal-digital. html
® A escola atende apenas da Educagdo Infantil ao Ensino Fundamental 1.



C16: Mas macga ¢ mais cara que banana! Por isso como mais banana, mas as
vezes como maga.

E interessante verificar nesse protocolo que ao definir o tema e as questdes da
pesquisa, as criangas precisam cogitar sobre as possibilidades de respostas a essa
pergunta, levando-as, portanto, a refletir sobre outras questdes como: “Eu como mais a
fruta que eu gosto? Porque que eu ndo como mais a fruta que gosto?”. Além de definir
as perguntas, as criancas tiveram que deliberar a amostra, ou seja, o grupo a ser
investigado. Verifica-se, a partir da Figura 1, que o grupo precisou comparar os
resultados de duas perguntas feitas aos entrevistados (Qual a fruta que vocé mais gosta e
qual a fruta que vocé mais consome?), para obter uma resposta ao que foi delimitado no
planejamento.

AS CRIANCAS DO 30: ANO COMEM MAIS AS
FRUTAS QUE NAO GOSTAM DO QUE AS QUE
GOSTAM

Essa pesquisa foi realizada com os alunos [
do 3°ano e n6s chegamos a conclusdo de que a
maioria ndo consomem a fruta que gosta veja o
grafico abaixo e chegue a conclusao.
Consomem a fruta que gostam?
Grafico de
Pizza

Categoria Niimero

frutas que mais gostam

3 n
n 2

T T T I T

] frutas que mais consomem|

I — sim Ml nan

A fruta é doce e saborosa, agradavel ao
paladar de todos, grandes e pequenos. Tem
frutas que cada um pode apreciar menos, mas a
variedade é tal que existem inimeros tipos de
frutas para escolher!!!

Primeiro perguntamos quais as frutas que ~ EQUIPE RESPONSAVEL.:
mais gostam. Depois perguntamos as frutas que
eles mais comem e depois comparamos um por

um para saber!

Figura 1. Noticia construida pela equipe das frutas (jornal digital)

Além dos aspectos matematicos presentes na discussdo, pode-se realizar,
juntamente com a turma, uma reflexdo sobre os resultados encontrados nas
investigacoes das criangas.

Também ¢ importante ressaltar que o dominio da Lingua Portuguesa e do género
textual noticia foi essencial para que o projeto fosse realizado. E possivel perceber que o
planejamento das noticias necessitou dos estudantes um maior conhecimento e
aprofundamento sobre o tema, j4 que a noticia ndo surgiu apenas de algo formatado e
estabelecido, mas do interesse e curiosidades que surgiam durante as aulas e que por
1sso0, necessitava da diversidade de conteudos curriculares. A seguir, verificar-se-4 como
as tecnologias integraram-se ao projeto e consequentemente ao curriculo escolar.

4.2. Integracao das tecnologias ao curriculo escolar

Como especificado na metodologia, foram utilizados para dar suporte ao projeto o
laptop educacional, os objetos de aprendizagem, o livro didatico e o blog.

Para a realizacdo do planejamento (1* etapa do processo investigativo das
criancas) os estudantes organizavam-se em grupos com seus laptops. Durante a



discussdo realizada para delimitar o tema e as questdes da investigagdo, escreviam as
perguntas usando o editor de texto e buscavam informagdes, quando necessarias no
livro didatico de Ciéncias e Matemética e na internet, a partir do site do Google’. No
inicio do projeto percebeu-se que algumas criancas nao sabiam usar o editor de texto,
constatadas em simples atividades como dar espago apds escrever uma palavra ou
mudar o paragrafo e ao salvar o texto escrito. Verificou-se que 18 criangas salvaram o
texto escrito no primeiro planejamento como uma imagem. Atribuiu-se a essa acdo o
fato de que os graficos construidos no OA grafico de barras e de setores eram salvos por
screenshoot de tela e como desconheciam o comando de salvar, do editor de texto,
utilizaram uma técnica ja conhecida.

Observou-se que a cada nova investigacdo, as criancas foram se apropriando da
instrumentalizacdo dos recursos disponiveis no laptop e da web, aperfeigoando, por
exemplo, as técnicas de coleta de dados. Durante as atividades foi apresentada a tabela
que passou a ser utilizada pela maioria dos grupos. Contudo, alguns grupos utilizaram
outros instrumentos para a coleta das informagdes como o OA grafico de barras, videos
e fotos (imagens).

Percebeu-se que um dos grupos fazia as perguntas e anotava as respostas
diretamente no OA, do qual pode ser visualizado no protocolo a seguir.

C23: Tia! E melhor fazer o grafico de barras e depois o de setores.
Pesquisadora: Por qué?

C23: Porque no grafico de barras tem o quadradinho e quando nods
terminarmos de fazer o resultado ja vai estd la. Ai cada coisa tem o
quadradinho tal... Ai nds passa para o grafico de setores.

O protocolo mostra como a crianga percebeu que a coleta dos dados no OA
grafico de barras ajudava posteriormente na organizagdo dos dados, pois ao finalizar a
pesquisa, as informacdes jad estavam organizadas em categorias e, mesmo que a
representacao nao fosse feita usando esse grafico, ficava mais facil passar esses mesmos
dados para o OA de grafico de setores. Assim, além dos OA grafico de barras e de
setores serem utilizados para a aprendizagem de graficos e representacdo dos resultados
encontrados na investigagdo, também foram utilizados para a coleta dos dados. Dessa
forma, percebe-se que o incentivo a realizagdo das investigagdes culminou na vivéncia
de multiplas experiéncias que possibilitaram aprendizagem e consequentemente na
melhoria do processo de coleta, citado anteriormente.

O laptop educacional possui um recurso para gravacdo de video que para ser
utilizado necessitou acoplar um microfone, pois, apds gravacdo o som ficava muito
baixo. Os videos foram utilizados por trés equipes (Mais educagdo, Monitores do UCA
e Poluicdo em todo lugar) e podem ser visualizados no blog. As criancas perceberam
que alguns recursos existentes no /apfop poderiam auxilid-los na coleta das informagdes
para a construcao da noticia. Dessa forma, puderam acrescentar informagdes as noticias
construidas a partir de entrevistas.

O recurso de fotos foi utilizado apenas pela equipe da Poluicdo em todo lugar
que, diante da dificuldade das pessoas entrevistadas serem sinceras em suas respostas,
resolveram fazer o registro das pessoas que jogavam lixo no chao a partir de fotos.

Assim como os objetos de aprendizagem, o blog estd disponivel na internet.
Enquanto os objetos de aprendizagem foram utilizados com o objetivo de trabalhar os
aspectos matematicos existentes nos graficos e representar situagdes reais presentes na

7 www.google.com.br



investigacdo, o blog serviu para armazenar e agrupar todo o trabalho realizado pelas
criancas do projeto, servindo como suporte para todos os grupos socializarem os
resultados obtidos nas investigacdes com a turma, a escola e a comunidade. No blog
eram postados os textos construidos em grupo, as imagens selecionadas, as fotos, os
videos, os graficos que foram construidos a partir da investigacdo coletada, com o uso
de OA.

Apesar de todas as criangas ja conhecerem algum tipo de blog (a professora da
turma e a escola possuem blogs), nenhuma delas havia tido a oportunidade de fazer
postagens, logo, o projeto foi uma oportunidade para essa apropriacao tecnologica. No
proximo topico serdo abordados aspectos da mobilidade que contribuiram com o
sucesso do projeto.

4.3. Modelo 1:1 e a Mobilidade

Para que as criangas pudessem utilizar sempre o mesmo laptop, estes foram
identificados e passaram a ser armazenados dentro da sala de aula. Essa agdo
possibilitou que os textos, imagens, videos, graficos fossem armazenados na maquina e
resgatados quando necessdrios. Motivadas em descobrir os resultados das pesquisas

planejadas, as criangas iam a escola no contra-turno para que pudessem utilizar os
laptops e assim continuar as investigacgoes.

A principio as investiga¢des aconteciam dentro de sala de aula. Contudo, diante
dos argumentos e do planejamento de suas investigagdes, algumas criangas precisaram
entrevistar estudantes de outras turmas e professores. O projeto ndo tinha intenc¢ao de
restringir nenhuma acdo planejada pelas criangas e que estivesse voltada as
investigagdes, pois com a ampliacdo de experiéncias as criangas poderiam desenvolver
0 pensamento estatistico, inferindo, por exemplo, que uma pesquisa nao indica uma
certeza, mas uma tendéncia [Castro, 2012; Wodwotzki et al, 2010] e que conforme a
amostra ou o tipo de ptblico muda os resultados também se alteram.

Tentou-se fazer as entrevistas em turmas diferentes e no horario de aula, mas
essa dinamica atrapalhava as aulas das turmas. A solucdo encontrada foi permitir que os
alunos do projeto frequentassem todos os recreios e horarios de refeicdes que
aconteciam em trés momentos diferentes na escola. Nesses horarios, os membros das
equipes saiam da sala para que pudessem realizar as entrevistas.

Durante o projeto, também surgiram algumas questdes que para serem mais bem
compreendidas necessitaram que um grupo de criancas fizesse investigagdes dentro e
fora da escola. Com o desenvolvimento da compreensao da problematica levantada pela
poluicdo, os estudantes entrevistaram professores e pessoas da comunidade que

moravam proximo ao canal poluido (ver figura 2).
= X

Figura 2. Criancas entrevistando moradores das proximidades do “canal”



A investigacdo rendeu uma descoberta: segundo os moradores ndo ¢ um canal e
sim um corrego, ou seja, ¢ um brago do rio Ceara. Essa noticia pode ser verificada no
blog, através do link: http://lmundodeinformacoes.blogspot.com.br/2011/12/poluicao-
em-todo-lugar.html. Pode-se, portanto, perceber que o uso do laptop educacional no
modelo 1:1 e a mobilidade proporcionada por essas maquinas amplifica o espago e o
tempo da aula, potencializando as possibilidades de aprendizagem. Os estudantes nao
precisavam esperar que as aulas acontecessem para dar continuidade as investigacdes do
projeto, para isso bastava ter acesso ao laptop e ao blog.

Dessa forma, os estudantes puderam assumir um papel ativo no seu processo de
aprendizagem, no qual, ao produzirem seus proprios dados, refletem sobre sua
utilizagdo e adequagdo. O jornal produzido a partir de noticias construidas pelas
criancas foi disponibilizado no blog para que possa ser utilizado para a aprendizagem de
graficos.

5. Conclusao

Os resultados apresentados no decorrer desse trabalho demonstram como agdes praticas
que incentivem a diversidade de experiéncias, possibilita aos estudantes compreenderem
o0s conceitos existentes nas disciplinas curriculares. O projeto que surgiu com o objetivo
inicial de trabalhar conceitos presentes nos graficos proporcionou a combinacdo de
diferentes linguagens e tecnologias, de modo a integrar o curriculo escolar, favorecendo
a apropriacdo tecnologica e a formacao cidada.

Essa dinamica, descrita, foi favorecida pela mobilidade proporcionada pelos
laptops, utilizados no modelo 1:1, e pelo uso dos objetos de aprendizagem e do blog,
que se mostrou um ambiente promissor para o desenvolvimento de atividades
interdisciplinares e producao de conteudo, viabilizando a liberdade produtiva das
criangas, que desenvolveram a capacidade argumentativa; ampliou os procedimentos ¢
estratégias de coleta, organizagdo de dados e comunicagdo; o senso critico; a autonomia;
a criatividade e a leitura, a andlise e a interpretacdo de textos, imagens e graficos
[Castro, 2012].

Para Pagan e Magina (2011), a interdisciplinaridade contribui para a
aprendizagem de conceitos elementares da estatistica, pois trabalhar os conceitos que
envolvem a construcao e a compreensao de graficos de forma contextualizada favorece
o desenvolvimento de competéncia de tal modo que situa os estudantes em um campo
mais amplo do conhecimento, possibilitando uma maior compreensao das informagdes
ao seu redor.

A organizagdo de algumas experiéncias requisita uma constante interpretagao
das diversas situacdes existentes no dia a dia e cabe a escola o papel de sistematizar,
contextualizar essas atividades e torna-las instigantes, de forma que proporcione a
reflexdo dos contetidos.

Para trabalhos futuros, pretende-se aprofundar as andlises dos dados coletados
com o objetivo de melhor compreender a interacdo acontecida entre os grupos com a
finalidade de estabelecer uma metodologia para trabalhos colaborativos, assim como
formar e auxiliar professores destas escolas no planejamento e desenvolvimento de
projetos interdisciplinares.


http://1mundodeinformacoes.blogspot.com.br/2011/12/poluicao-em-todo-lugar.html
http://1mundodeinformacoes.blogspot.com.br/2011/12/poluicao-em-todo-lugar.html

6. Referéncias Bibliograficas

Almeida, M. E. B; Valente, J. A. Tecnologia e curriculo. Trajetorias convergentes ou
divergentes? Sao Paulo: Paulus, 2011

Bogdan, R. C.; Biklen, S. K. Investigacdo Qualitativa em Educagdo: uma introdugdo a
teoria e aos métodos. Portugal: Porto Editora, 1994.

Brasil, MEC/SEF. Parametros curriculares nacionais: Matematica. Brasilia: MEC/
Secretaria de Educagdo Fundamental, 1997.

Brasil. Projeto UCA. Formacao Brasil. Projeto. Planejamento das Ag¢des/Cursos. SEED.
MEC, 2009.

Castro, J. B. O uso de objetos de aprendizagem para a construgdo € compreensao de
graficos estatisticos. Fortaleza: UFC, 2012. 215 p. Dissertagdo (Mestrado) — Programa
de Pos-Graduagao em Educacao Brasileira, UFC, Fortaleza, 2012.

Cysneiros, Paulo G. Novas Tecnologias na Sala de Aula: Melhoria do Ensino ou Inovagéo
Conservadora? IX ENDIPE. Aguas de Linddia, Sdo Paulo, maio de 1999. Anais II, vol.
1/1, pp. 199-216.

Favero, M. H. A. A pesquisa de intervengdo na psicologia da educagdo matematica:
aspectos conceituais e metodoldgicos. Educar em Revista, Curitiba: Editora UFPR, n.
Especial 1/2011, p. 47-62.

Pagan, A.; Magina, S. A interdisciplinaridade auxiliando o ensino da Estatistica na
Educagao Basica. In: XIII Conferéncia Interamericana de educacdo Matematica — XIII
CIAEM, 2011, Recife. Anais da XIII Conferéncia Interamericana de educacgio
Matematica —XIII CIAEM, Recife, EDUMATEC, 2011.

Papert, S. A maquina das criancgas: repensando a escola na era da informatica. ed. rev. Porto
Alegre: Artmed, 2008.

Prado, M. E. B. B. Pedagogia de projetos: fundamentos e implicagdes. In: Almeida, M. E.
B.; Moran, J. M. (Org.). Integracdo das tecnologias na educacdo. Brasilia: Ministério da
Educacao/SEED/TV Escola/Salto para o Futuro, 2005. cap. 1, artigo 1.1, p. 12-17.

Santos, M. B. F.; Borges, M. K. . Consideragdes sobre o Projeto UCA e o curriculo escolar.
Anais: II Semindrio Web-Curriculo - Integragdo de Tecnologias de Informacgdo e
Comunicag¢do ao Curriculo. Sdo Paulo: PUC/SP - Programa de Pods-Graduagdo em
Educagao - Curriculo, 2010.

Simone, N. F. Analise do letramento estatistico nos livros didaticos do ensino médio. 2008,
162 f. Dissertacdo (Mestrado Profissional em Ensino da Matematica) — Programa de
Estudos Pds-graduados em Educagdo Matematica, Pontificia Universidade Catolica de
Sao Paulo, Sao Paulo, 2008.

Schaewarz,C.; Hoffmann, D. A formacdo de professores engendrada pelo uso do laptop
educacional no modelo 1:1. In: Sbie, 18, 2007, Sao Paulo, Anais... Sao Paulo, SBC,
2007. p.119-122.

Wodwotzki, M. L. L. ; Jacobini, O. R. ; Campos, C. R. ; Ferreira, D. H. L. Temas
contemporaneos nas aulas de estatistica: um caminho para combinar aprendizagem e
reflexdes politicas. In: C. E. Lopes, C. de Q. e S. Coutinho & S. A. Almouloud (Orgs.),
Estudos e reflexdes em educacao estatistica. Campinas: Mercado de letras, 2010.



