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Abstract. The quality of digital resources application in educational contexts
is an important subject in academic environment. However, this environment
tends to have usability, accessibility and communicability issues. This study
proposes a redesign of Poesia Compilada platform for disseminating
accessible teaching of Computational Thinking (PC) to people with low
vision. It was divided in three steps: i) literacy review;, ii) analysis of previous
interface and iii) platform redesign. Redesign was implemented, including a
menu with platform's main functions, a button to enter into Poesia editor, so
as contrast and font size settings for easing use for low vision users, and a
repository of poetries.

Resumo. A qualidade da aplicacdo de recursos digitais em contextos
educacionais é uma temdtica importante para o meio académico, porém,
esses espacos tendem a apresentar problemas de usabilidade, acessibilidade
e comunicabilidade. Este estudo objetiva propor o redesign da Plataforma
Poesia Compilada para a difusdo do ensino de Pensamento Computacional
acessivel para pessoas com deficiéncia visual baixa visdo. Foi dividido em
trés etapas: i) revisdo literdria; ii) andlise da interface anterior e iii) redesign
da plataforma. Como resultados, implementou-se o redesign, com destaque
para um menu com botoes de contraste e aumento do tamanho de fonte para
facilitar a utilizagdo por usudrios com baixa visdo, bem como um repositorio
para as poesias.

Introducao

O estudo e a aplicac@o de recursos digitais em contextos educacionais é uma tematica
de grande importancia para a sociedade e para o meio académico, entretanto, ainda ha
uma grande lacuna no que diz respeito a usabilidade, comunicabilidade e acessibilidade
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desses recursos, pois muitas pessoas t€ém necessidades especificas que nem sempre sao
atendidas Moita et al. (2017). Essas lacunas, inerentes ao design de tecnologias
educacionais podem aumentar as dificuldades ou causar efeitos indesejados no usudrio,
como incomodos, distragdes ou aversdo por seu uso, impossibilitando a eficicia da
proposta pedagdgica da aplicagdo Barbosa and Silva (2010), Matos (2013) e Rosa and
Matos (2015). Neste contexto, Carvalho and Duduchi (2009) apontam a necessidade de
redesign dessas interfaces tendo como foco potencializar a experiéncia do usudrio,
propiciando interface funcional, facil de ser aprendida e com poucas taxas de erros.

O redesign tem como intuito repensar e apontar problemas de interface e/ou
interacdo para, a partir disto, desenvolver uma versdo otimizada, seja sob o aspecto
funcional ou visual Campos (2017). Além destes aspectos, Preece (2005) enfatiza a
necessidade dos processos associados a cogni¢do no processo de concep¢do das
interfaces, visto que € papel do designer preparar projetos eficientes para que a
aprendizagem dos usudrios seja efetiva. Atrelada a esses fatores, nos udltimo anos, vem
se observando a producio de estudos envolvendo Pensamento Computacional (PC), que
diz respeito a aplicacdo de conceitos da Ciéncia da Computacdo para a resolucdo de
problemas cotidianos Wing (2006), utilizando ferramentas para proporcionar que

criangas consigam aprender de forma ludica.

Contudo, os trabalhos sobre o estado da arte de PC Ortiz and Pereira (2018),
Aratjo, Andrade and Guerrero (2016) permitem concluir que os objetivos se restringem
a identificarem e relatarem as praticas, citarem as ferramentas utilizadas e os tipos de
avaliacdes utilizadas, ndo se discutindo acerca do desenvolvimento ou do redesign de
ferramentas para esses casos, com o foco em Interacdo Humano-Computador (IHC), o
que delimita e exclui a compreensdo sobre em que essas ferramentas estdo se
fundamentando para proporcionarem uma boa experiéncia ao usudrio e, em
consequéncia, atingir com o propdsito pedagégico da atividade. Tendo como base essas
problematicas, este trabalho tem como objetivo propor o redesign da plataforma Poesia
Compilada para a difusdo do ensino de PC acessivel para pessoas com deficiéncia visual
baixa-visdo. Este estudo é resultado parcial de um Projeto de Pesquisa maior que
objetiva difundir o PC, utilizando a abordagem ensino de algoritmos para alunos do 5° e
6° ano do Ensino Fundamental, por meio da criacdo de poesias compiladas.

Composto por uma pagina HTML simples, utilizando Javascript e CSS, o
sistema se propde a servir como um espaco para as pessoas terem acesso e replicarem a
ideia do Manifesto Literario Poesia Compilada por meio da escrita de poemas no editor
Poesia(). Além disso, artigos publicados relatam que a primeira versdo do software foi
disponibilizada em 2015. Contudo, essa versdo apresenta vérias limitagdes, como a
inexisténcia da execu¢do da fungdo exportar a poesia em navegadores, como o Google
Chrome, a falta da aplicagdo dos critérios a acessibilidade e comunicabilidade, e a
auséncia de um ambiente para salvar as poesias. Por esses motivos, esta nova versao
buscou elencar novos requisitos e propor um designer que levasse em consideracao os
critérios de IHC, proporcionando, dentre outras melhorias, o suporte para usudrios com
deficiéncia visual baixa-visdo, ampliando o publico que terd acesso ao conteudo.

Esclarecidos a contextualizacdo e justificativa do trabalho, apresenta-se a
estrutura do presente artigo, que estd organizado da seguinte forma: 2. Conceitos
relacionados a (Re)Design de Interfaces Educacionais; 3. Alguns trabalhos relacionados
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a temadtica descrita; 4. Descreve e detalha a metodologia utilizada; 5. Apresenta a
solu¢do proposta, os resultados e discussdes; 6. Por fim, contribui¢des esperadas, com
consideragdes finais e os trabalhos futuros.

2. (Re)design de Interfaces Educacionais

Para Rocha and Baranauskas (2003), a Interagdo Humano-Computador (IHC) trabalha
com o design de sistemas computacionais tendo como objetivo auxiliar os usudrios a
conseguirem executar suas atividades de maneira segura e eficiente. J4 na visdo de
Barbosa and Silva (2010), a IHC é compreendida como uma &drea que estuda o ser
humano e suas interagdes com os computadores. Além disso, para entender os
fendmenos envolvidos no uso de sistemas computacionais interativos, ela faz uso do
conhecimento de diversas outras dreas, tais como Psicologia, Linguistica, Ergonomia,
Design e Semiodtica. A autora reforca que além desses fatores, um outro aspecto
discutido em IHC é a Qualidade. Para que ela ocorra € necessdrio que se obedeca a
alguns  critérios: usabilidade, experiéncia do wusudrio, acessibilidade e
comunicabilidade.

Seguindo tais pensamentos, percebe-se que a utilizacdo de IHC € prioritdria para
se estabelecer um ambiente inclusivo e acessivel dentro de uma plataforma e demais
tecnologias educacionais. Sendo importante destacar, ainda, que usabilidade e
acessibilidade é uma significante combinacdo para possibilitar a inclusdo. Neste sentido,
Barros (2017), defende que o uso de tecnologias que permitem a inclusdo sdo capazes
de promover meios que despertam no discente a capacidade de desafiar-se,
experimentar e conhecer, desenvolvendo a construcao individual e coletiva de novos
conhecimentos. Todavia, para que isso seja bem implementado, € necessario que exista
um ator responsdvel por preparar e definir as etapas em que os critérios de IHC serdo
utilizados. Segundo Preece (2005), compreender os processos associados a cogni¢do €
relevante ao processo de design das interfaces, visto que € papel do designer preparar
projetos eficientes para que de fato a aprendizagem dos usudrios seja efetiva. O designer
deve considerar principios e diretrizes adequadas a cada situagdo acerca do dominio do
problema, dos usudrios e das suas atividades. O Quadro 1 apresenta alguns tipos de
processos cognitivos e suas descri¢des, além de implicacdes do design associados que,
uma vez adotadas, podem facilitar seu atingimento. Ciente dessas necessidades, cabe
apontar que o projeto de interface deve relacionar os critérios de IHC com o processo de
desenvolvimento da interface, pois enquanto o projeto permite dar uma visdo ampla
sobre o0 que vai ser elaborado, o processo prepara e define as etapas para que elas sejam
realizadas.

Quadro 1. Processos cognitivos segundo Preece (2005)

Processo Implicagoes de Design
Cognitivo
Atengio A informagio precisa ficar visivel quando for necessdrio e deve-se evitar
grande quantidade de informagdes na interface.
Percepgiio Utilizar icones que possibilitem ao usudrio descobrir rapidamente seu
significado, usar sons claros e usar textos legiveis.
Meméria Inserir funcionalidades que possibilitem aos usudrios reconhecer
determinada funcionalidade sem esforgos
Aprendizagem | Criar interfaces que incentivam a exploragio, além de restringir as opgdes
de modo a guiar os usudrios na selegio das agdes mais adequadas.
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3. Trabalhos Relacionados

Campos (2017) define padrdes de usabilidade em sites tendo como publico as criangas
em fase de alfabetizacdo com o objetivo de realizar o redesign de um site voltado para
esse publico-alvo. Para isto, foi realizado uma avaliagdo das interfaces com criancas na
faixa etdria de 6 a 8 anos no intuito de levantar dados de usabilidade para o
desenvolvimento do projeto. Como resultados, o redesign proposto mostrou-se mais
eficiente em comparacdo com o site existente, pois as criangas se sentiam muito
confusas nesse dado a grande quantidade informacgdes em tela e pela falta de um grid
hierdrquico. Além disso, o fato das telas serem muito extensas também foi um ponto
identificado por prejudicar a navegagao dos usudrios.

O estudo de Batista et al. (2017) relata o design do processo de atualizacdo de
um repositério de objetos de aprendizagem para Matemdtica. Como resultados, os
autores realizaram o levantamento de requisitos usando a linguagem Unified Modeling
Language (UML) por meio dos diagramas de casos de uso e de classes, fizeram os
protétipos de telas para a interacdo do usudrio com o sistema e as ferramentas de
desenvolvimento selecionadas para a implementacdo do repositério do OBAMA 2.0. A
pesquisa de Vilar et al. (2019) investiga como a tecnologia pode auxiliar a
aprendizagem colaborativa entre criancas de 7-11 anos de idade que possuem
habilidades visuais distintas. Para tanto, exploram o Torino, uma linguagem de
programacdo fisica para ensinar construcdes de programacdo e pensamento
computacional. Semelhante a ideia do Scratch, para criacdo dos algoritmos, as criancas
conectam e manipulam objetos tdteis para criar musica, histérias em dudio ou poesia.
Como resultados, apontam a efetiva participacdo de 30 professores sem especialidade
na drea da proposta que aprenderam fazendo o experimento e 75 criangas no Reino
Unido em trés meses.

Neste sentido, este artigo € similar ao trabalho de Campos (2017), pois insere e
discute a importincia dos critérios de IHC no redesign do projeto, diferenciando-se pela
aplicacdo e por nao fazer uso de teste de usabilidade, mas, sim, revisa e identifica as
lacunas existentes nos artigos Andrade, Medeiros and Medeiros (2017), Medeiros et. al
(2018a), Medeiros et. al (2018b) sobre Poesia Compilada ja publicados. Em Batista et
al. (2017) se assemelha por propor o redesign de um sistema para uso educacional,
entretanto, traz outras contribuicdes por apresentar o sistema ja em desenvolvimento e
nao somente os prototipos de telas. Em relacdo ao estudo de Vilar et al. (2019),
assemelha-se por propor uma plataforma para auxiliar no ensino de PC acessivel para
pessoas com deficiéncia visual baixa visdo, tendo como publico-alvo alunos do Ensino
Fundamental, entretanto, distingue-se, pois, a proposta deste estudo tem como
proposito ser acessivel financeiramente e estar disponivel na internet para ser acessado
sempre que necessario, sem custo para os participantes.

Além destes referenciais, para melhor conhecimento, foi realizada uma busca nas bases
Google Scholar, ACM, CEIE e RENOTE no periodo de 2015-2019, contudo, nédo foi
localizado nenhum outro estudo que vem ao encontro do objetivo deste artigo, assim,
este trabalho € inovador por propor atuar com o publico-alvo alunos do Ensino
Fundamental, e adotar o género textual poema através do Manifesto Poesia Compilada
em um unico ambiente web acessivel para deficientes visuais baixa visao.
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4. Metodologia

O estudo foi dividido em trés fases: i) estudar e analisar principios e heuristicas de
usabilidade; ii) analisar a antiga interface e iii) propor redesign da plataforma. Neste
sentido, a primeira etapa se concentrou em compreender os conjuntos de principios,
diretrizes (guidelines) e heuristicas que representam objetivos gerais e padrdes Mayhew,
(1999). Os conjuntos mais conhecidos de principios e diretrizes sdo os de Norman
(1988), de Nielsen (1993) e as regras de ouro de Shneiderman (1998). Destaca-se que
tais diretrizes sd@o de grande relevancia em todas as etapas do projeto de um sistema
interativo, tendo em vista que ajudam a nortear tanto a constru¢cdo quanto a avalia¢do da
interface proposta.

Em seguida, foi analisado o que ja havia publicado acerca do projeto Poesia
Compilada, como resultados da primeira ac@o, encontrou-se pesquisas de (Andrade,
Medeiros and Medeiros (2017), Medeiros et. al (2018a), Medeiros et. al (2018b) sobre
Poesia Compilada ja publicados. Em Batista et al. (2017). E nesse sentido, percebeu-se
que estudos citam a aplicagdo das diretrizes do WCAG 2.0' ou apontam para o redesign
de interface daquelas que ja foram produzidas tomando como base os critérios de THC
Do Régo, Garrido and Mattos (2018). Observou-se, também, que elas apontam, de
maneira geral, ndo especificando bem qual a necessidade a ser aplicada.

Com base nos resultados e consequente conhecimento adquirido por meio da
etapa inicial, analisou-se a interface da primeira versdo da plataforma Poesia
Compilada. Nela, entendeu-se que o site e o editor Poesia() apresentavam acdes que os
distanciavam um do outro e ndo permitiam compreendé-los como um s6. Por
conseguinte, percebeu-se que o sistema nao apresentava documentacdo, nem dispunha
de critérios de IHC, tais como comunicabilidade, usabilidade e acessibilidade. Em busca
de propor solucdes, a terceira etapa iniciou-se com a identificacdo do que seria
necessdrio realizar em uma nova elicitacdo de requisitos € o redesign da nova
plataforma, conforme essa elicitacdo, a fim de melhorar a interacdo com o usudrio, a
relevancia pedagdgica e construir uma documentagdo. Nas secOes a seguir, Serao
abordadas as telas do antigo site que comportava o editor e serdo apresentados os
requisitos que levaram a constru¢do da nova plataforma e seu editor, para entio, expor o
redesign que gerou as novas telas, as quais, apesar de fazerem parte de um unico
sistema, serdo exploradas separadamente para que se proporcione melhor compreensao
sobre a aplicacao dos aspectos de IHC em sua interface.

4.1. Interfaces do site Poesia Compilada e editor Poesia

A Figura 1(a) dispde sobre a tela inicial do site Poesia Compilada e, nela, é possivel
observar que ndo existe a disposicdo de um menu, apenas contém um botdo que leva ao
blog do site e em seu corpo disponibiliza o Manifesto Literdrio Poesia Compilada.

1 WORLD WIDE WEB CONSORTIUM et al. Web content accessibility guidelines (WCAG) 2.0.
2008.
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Figura 1(a): Tela inicial do Manifesto Figura 1(b): Tela do blog do Manifesto.
Fonte: poesiacompilada.com Fonte: poesiacompilada.com/blog/index.html

Na Figura 1(b), encontra-se o blog do Manifesto e em uma breve consulta, ele apresenta
conteudos sobre Poesias Compiladas, poesias que sdo escritas utilizando a jun¢do da
sintaxe do poema com a sintaxe de algoritmo, as quais foram criadas e enviadas pelo
publico em geral por meio de um e-mail disponivel logo abaixo do nome “O Blog”,
bem como apresenta fotos dos autores do Manifesto, o simbolo de link, que permite o
compartilhamento somente daquela poesia, e os botdes para compartilhar ou curtir na
rede social Facebook. Nela, ndo existe um botdo para voltar para o manifesto, sendo
necessdrio sair da leitura do Blog. A Figura 2 apresenta a interface do editor Poesia, um
dos grandes problemas é que s6 se consegue acessd-lo por meio do endereco
poesiacompilada/editor, ndo existindo um icone na tela inicial do Manifesto e também
no blog que o leve para essa pagina. Bem como, as cores sugeridas s6 aparecem dessa
forma no navegador Mozilla Firefox, sendo a navegacdo no Chrome e demais
navegadores prejudicadas por esse erro e pelo fato de ndo terem como salvar as poesias.
Um outro problema geral do editor € o botdo de ajuda, pois, apesar dele existir, quando
clicado ndo apresenta nenhum conteudo.

s not "libertadora":
o do oprimido é ser o opressor")

A+| 8#Paulo Freire
R.

1
sia

Figura 2. Antiga interface do editor Poesia. Fonte: Autor.

4.2. Especificacao de Requisitos

Em consonancia com o proposto na metodologia, neste espaco serdo apresentados os
Requisitos Funcionais e Nao Funcionais, por questdes de otimizacdo de espago e
delimitacdo do objetivo, eles serdo dispostos de maneira sucinta. Além disso, os
requisitos aqui apresentados também estdo explorados nas proximas secOes através da
apresentacdo das telas do sistema apds a refatoracido. Neste sentido, destaca-se que o
principal ponto do redesign foi a refatoracdo dos requisitos ndo funcionais, usabilidade,
responsividade e acessibilidade, destacando-se como principais fatores apontados como
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dificuldade na utilizacdo da plataforma. Mas, também foram acrescentados os requisitos
funcionais, tais como inserir um menu na tela inicial com todas as se¢des disponiveis
pelo sistema, a insercdo de um botdo de login, que permite demarcar o acesso ao editor,
a existéncia de botdes de contraste e tamanho da fonte tanto na tela inicial da plataforma
quanto no editor, cabendo destacar que nele foi implementado dos dois lados, além
disso, suas paletas de cores para alterar a cor da poesia, bem como o0s seus botdes de
contraste e salvar.

4.3. (Re)design das telas

Para que se cumpra com os requisitos levantados, foi desenvolvido a plataforma Poesia
Compilada que comporta o editor Poesia(). Neste sentido, quando, no decorrer das
proximas secdes, for utilizada a expressdo Plataforma, refere-se a todo o site que
comporta o editor Poesia(). Na plataforma o usudrio realiza dentre outras acdes o seu
cadastro para ter acesso ao editor Poesia() e ao logar-se nele, pode escrever poesia
compiladas. A drea administrativa € reservada para os desenvolvedores do sistema
editarem informacdes sobre o projeto. As telas e demais especificagdes, encontram-se
dispostas nas secoes, a seguir.

4.4. Interface da Plataforma Poesia Compilada

A plataforma, apresentada na Figura 3, € composta por um menu superior que contém
os campos Sobre, em que € abordado o histérico e os desdobramentos da pesquisa para
sua elaboracdo, seguido de um campo acerca da equipe, em que a equipe de
desenvolvimento e os coordenadores sdo descritos; Manifesto, onde se localiza o
Manifesto Literdrio que deu origem aos estudos relacionais entre PC e o género textual
poema; Publicacdes, em que € possivel encontrar os trabalhos cientificos publicados do
projeto com seus respectivos resumos € links para downloads e, por dltimo o botdo,
Entrar, que permite o acesso para o editor Poesia().

Acessibilidade A+ A- @A

Sobre Equipe Manifesto Publicagoes _Entrar 53

1l Sobre
Senta que 14 vem histéria

Ha muito tempo, numa galaxia muito, muito distante... Calma, a nossa histéria ndo tem nada haver com Castelo Ra-tim-bum, nem téo pouco com
StarWars, mas com certeza esta tendo um enredo bem interessante, digno de vérios eps, temporadas & que daria uma boa ajuda para os
produtores do Universo 4ico da Marvel intercalar

Desde pequena, NOME SUPRIMIDO PARA SUBMISSAO, escrevia poemas e cronicas. Em 2012, quando entrou para o IFRN-Caico, foi
‘apresentada ao mundo dos algoritmos. Era tudo muito novo e cheio de mistérios. Entéo, ela teve a ideia de comecar a escrever seus poemas
utiizando outra sintaxe: a dos algoritmos. Inicialmente, era s6 uma forma de escrever os poemas, em 2015, virou Manifesto Literario, site € pagina
nas redes sociais. Muitas outras pessoas comegaram a reproduzir a ideia do Manifesto Literério Poesia Compilada. Em 2016, a0 entrar para o
curso Bacharelado em Sistemas da Informaco, foi reprovada em algoritmos.

Angustiada com o que estava acontecendo e sempre se questionando, NOME SUPRIMIDO PARA SUBMISSAO partiu para a Literatura
Gientifica e descobriu que isso o era algo restrito 0 seu curso e percebeu que um dos grandes problemas do alto indice de reprovagdo em
disciplinas como algoritmos, estava associado a metodologia utlizada em sala de aula. Com isso, ela teve a ideia de juntar o Manifesto Poesia
Compiada com a Educagdo para dar inicio a Sequéncia Didatica Poesia Compilada. Apds alguns experimentos e publicagdes, NOME
SUPRIMIDO PARA SUBMISSAO entrou em contato com o NOME SUPRIMIDO PARA SUBMISSAO e a NOME SUPRIMIDO PARA
SUBMISSAO, para elaborarem em conjunto um projeto de pesquisa que, a principio seria para melhorar o processo de ensino-aprendizagern dos.
cursos superiores da area de Computacéio, mas que por necessidade e anseio da comunidade local, se tomou um projeto de pesquisa para o

Figura 3. Tela inicial da plataforma. Fonte: Autor.

Ao lado da secdo “sobre” do menu, encontra-se a Logo do projeto, € em cima de
ambos, a secdo de acessibilidade com os botdes para aumentar, diminuir € mudar o
contraste da pdgina. Toda a plataforma apresenta o critério de comunicabilidade, em
que cada elemento presente possui uma identificacido sobre sua utilidade. Para permitir
que usudrios com baixa visdo tenham acesso, a plataforma utiliza o leitor de tela, que
permite além da comunicabilidade, que ele escute a descri¢do ao arrastar o cursor do
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mouse sobre botdes ou demais conteddos das telas.

lICadastro

Figura 4(a). Tela de Cadastro de usuario Figura 4(b). Repositorio de poesias
compiladas. Fonte: Autor

De maneira geral, uma das diferencas apresentadas como melhorias por esse processo
de redesign € o cadastro do usudrio, disposto na Figura 4, o qual gera a possibilidade de
conhecé-los, permitindo criar dados que irdo viabilizar andlises sobre o publico-alvo, a
exemplo da identificacdo de necessidades fisica, motora ou psicoldgica que precisem
ser atendida pelo sistema. Por causa disso, o usudrio pode criar, editar, excluir, salvar e
exportar suas poesias, tendo a plataforma como seu repositorio de poemas compilados.
Além disso, a presenca da comunicabilidade que permite que o usudrio deficiente visual
baixa-visdo, consiga ter acesso a plataforma, bem como um espaco que atua como um
repositorio, em que € possivel ver as poesias que foram feitas e salvas, bem como edita-
las ou exclui-las. Por questio de otimizagdo de espaco, a visualizacio delas tiveram que
ser reduzida.

4.5. Interface do Editor Poesia()

O editor Poesia () dispde de dois espagos referenciados aqui como cadernos da esquerda
e da direita. Aquele € o local em que o usudrio escreve a poesia, e este, o0 espaco onde a
poesia € exibida para ser editada e salva posteriormente. No caderno esquerdo existem
os elementos referentes a “ajuda”, uma outra funcio estabelecida pela IHC, logo abaixo,
as opcoes de aumentar ou diminuir a exibicdo do caderno, bem como, botdes que
remetem ao contraste diurno e noturno em referéncia ao preto e branco da tela. J4 no
caderno da direita € possivel escolher, na paleta de cores, uma cor para inserir em todo
0 poema ou em um trecho dele, bem como aumentar ou diminuir o zoom deste espaco.
Acima dos cadernos existem uma caixa com a opg¢ao “titulo da poesia”, que pode ser
utilizada ao se salvar a poesia em formato png. Caso o usudrio ndo queira inseri-lo, por
default, o texto “Exemplo de poesia compilada” é adicionado. Assim como na home e
demais secdes da plataforma, existem a comunicabilidade e o leitor de tela, também
ocorre no editor. Nele, é possivel que o usudrio possa selecionar trechos do poema que
esteja escrevendo, para que se realize a leitura do conteudo. A Figura 5 apresenta uma
Poesia Compilada feita no editor utilizando algumas das funcdes descritas acima.

5. Contribuicoes esperadas

Neste trabalho foi possivel discutir sobre a importancia da usabilidade dos digitais em
contextos educacionais e a consequente importincia de um projeto de redesign para
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restringir ou eliminar problemas que venham a interferir na pratica pedagégica da
ferramenta que esteja em utilizacdo, através da implementacdo dos conceitos
desenvolvidos pela IHC. Como aplicacido direta, foi proposto o redesign da plat aforma
Poesia Compilada. A plataforma € compreendida como um espaco lidico que contém o
editor Poesia(), que, por sua vez, auxilia no ensino de Pensamento Computacional por
meio da construcao de poesias compiladas através do uso do editor Poesia, uma vez que
colabora na interpretacdo de textos, no Pensamento Algoritmo e a desenvolver a
Criatividade. Tendo em vista a importancia de avaliar a conformidade da interface com
os padrdes e heuristicas propostas pela IHC, bem como a necessidade de verificar se a
mesma atende as necessidades cognitivas e pedagdgicas dos usudrios, destaca-se que,
como trabalhos futuros, serdo avaliadas tais dimensoes sob diferentes aspectos.
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