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Abstract. The difficult educational inclusion situation of the hearing impaired
in Brazil has been attenuated by public policies that universalize access.
However, other measures, such as the use of Information and Communication
Technologies (ICTs) in the classroom, should be taken to ensure the
permanence and participation of these students. Thus, this Systematic
Literature Review sought to discover what technologies are being used and
developed in Brazil for this aim. With this review, great contributions were
identified, such as educational games, pedagogical architectures and virtual
learning environments, among other applications, directed mostly to
elementary school students.

Resumo. A dificultosa situagdo da inclusdo educacional de deficientes auditi-
vos no Brasil tem sido atenuada por politicas publicas que universalizam o
acesso. No entanto, outras medidas, como o uso de Tecnologias de Informa-
¢do e Comunicagdo (TIC) em sala de aula, devem ser tomadas para assegurar
a permanéncia e a participagdo desses alunos. Assim, essa Revisdo
Sistematica de Literatura buscou descobrir quais tecnologias estdo sendo
utilizadas e desenvolvidas no Brasil com esse proposito. Como resultados,
foram identificadas diversificadas contribui¢coes, como jogos educacionais,
arquiteturas pedagdgicas e ambientes virtuais de aprendizagem, entre outras
aplicagoes, direcionadas, na maioria, a alunos do ensino fundamental.

1. Introducao

O direito a educacao para todos ¢ garantido pela Declaragao Universal dos Direitos Hu-
manos [ONU 1948] e corroborado no nosso pais pela Constituicao Brasileira de 1988
[Brasil 1988]. Apesar disso, a inclusdo educacional de pessoas com deficiéncia, que foi
vigorada oficialmente somente em 1994, por meio da ado¢do da Declaragdao de Sala-
manca [ONU 1994] as diretrizes educacionais do Brasil, ainda enfrenta dificuldades.

Conforme consta em [Unesco 1998], para garantir a igualdade no processo de
ensino e aprendizagem de pessoas com deficiéncia, o acesso a educacdao deve ser
universalizado, pois suas necessidades basicas de aprendizagem requerem atencao
especial. Nesse sentido, politicas de inclusdo educacional que visam reduzir barreiras
aos educandos com deficiéncia, também lancam desafios e dificuldades, principalmente
no tocante do Ensino Superior. Dessa maneira, para atenuar esse cenario, em 2012 foi
instituido o sistema de reserva de vagas a deficientes no Brasil, através da Lei n® 12.711,
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que dispde sobre o ingresso nas universidades federais e nas institui¢des federais de
ensino técnico de nivel médio [Brasil 2012].

Todavia, ampliar o acesso nao ¢ o bastante, pois garantir a presenga do aluno em
sala de aula nao implica diretamente na sua continuidade académica. Prova disto sdo as
diminutas taxas de permanéncia e conclusdo desses alunos nos cursos de Ensino
Superior. De acordo com o ultimo Resumo Técnico do Censo da Educagdo Superior do
Brasil [INEP 2018], em 2015 ocorreram 38.837 matriculas de pessoas declaradas com
deficiéncia e somente 5.312 concluintes. Em consonancia a isso, o Grupo de Trabalho
da Politica Nacional de Educacao Especial do Brasil afirma que, na educacao superior, a
inclusdo educacional se efetiva por meio de ag¢des que promovam o acesso, a
permanéncia e a participacao dos alunos [Brasil 2008].

Considerando o foco deste trabalho, observa-se ainda que o referido documento
afirma que para inclusdo dos alunos surdos, deve ser ofertada a educagdo bilingue, que
desenvolve o ensino escolar na Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) e na Lingua Por-
tuguesa, como segunda lingua na modalidade escrita. Dessa forma, o atendimento edu-
cacional especializado deve ser ofertado nas duas modalidades e os sistemas de ensino
devem disponibilizar instrutor de ensino bilingue e tradutor/intérprete de LIBRAS.

No que tange a atuacdo dos intérpretes, [da Silva et al. 2016] afirmam que eles
s30 responsaveis por promover a interagdo discursiva entre os surdos e ouvintes nas
relagdes académicas e sociais, mas que esse processo ¢ complexo, devido as atribuigdes
e competéncias necessarias para o exercicio da fungdo, principalmente na Educacao
Superior, na qual deve-se levar em conta a densidade lexical de conteudos relacionados
a formacdo universitaria. Dessa forma, ndo se deve atribuir inteiramente a esses
profissionais a responsabilidade de inser¢do dos alunos no ambito académico. Sendo
assim, percebe-se que para assegurar e manter a inclusdo educacional, ¢ imprescindivel
que as instituigdes de ensino oferecam recursos e materiais pedagdgicos que possam
auxiliar o aluno com deficiéncia dentro e fora da sala de aula.

Nesse contexto, as Tecnologias de Informagao e Comunicacdo (TIC) estdo sendo
utilizadas como agentes transformadores no processo de ensino e aprendizagem de
alunos com alguma deficiéncia. No caso dos deficientes auditivos, a promog¢ao da
aprendizagem pode ser ofertada de duas maneiras: direta, por meio de softwares
educacionais que disponibilizam recursos pedagogicos, didaticos ou ludicos para
aquisi¢cao de conhecimento; e/ou indireta, com o uso de softwares que promovem a
comunicagdo, interagdo e consequente inclusdo desses alunos no ambito escolar.

Em vista disso, realizou-se um Revisdo Sistematica de Literatura (RSL) para
identificar quais tecnologias estdo sendo utilizadas e desenvolvidas no Brasil com o pro-
posito de promover a inclusdo educacional de deficientes auditivos. Dessa maneira, este
artigo descreve o planejamento, condugdo e resultados da RSL, relatando contribuicdes
que podem ser elencadas a partir da utilizagdo das tecnologias encontradas, com énfase
especial nas que sdo utilizadas no Ensino Superior e/ou no ensino de computagao.

2. Trabalhos Correlatos

Ao realizar a busca por estudos primarios, relatada na préxima se¢do, foram encontradas
outras RSLs semelhantes a essa, € as que ndo apresentaram nenhum relato de

1164



VIl Congresso Brasileiro de Informatica na Educagéo (CBIE 2018)
Anaisdo XXIX Simpdsio Brasileiro de Informética na Educacéo (SBIE 2018)

desenvolvimento ou utilizagao de tecnologia foram desconsideradas no levantamento de
dados. Assim, 0s objetivos e principais resultados de alguns destes estudos sao relatados
nesta secao, por considera-los como trabalhos correlatos ao apresentado.

[Ramires et al. 2013] realizaram um mapeamento sistematico para catalogar os
recursos de Tecnologia Assistiva (TA) que auxiliam as pessoas com deficiéncia no
processo de ensino/aprendizagem. A partir dos trabalhos analisados foram catalogadas
153 tecnologias, que sao ferramentas especificas ou adaptagdes de ja existentes,
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) e jogos. Essa revisao, diferentemente da
nossa, nao teve seu foco em uma deficiéncia especifica e verificou que todas as
deficiéncias foram contempladas nos estudos, com grande concentragdo na auditiva e
visual. Além disso, ndo sdo relatadas contribui¢des das tecnologias catalogadas.

Por outro lado, a revisdo realizada por [Rocha et al. 2014] teve se enfoque em
AVAs. A partir da analise dos 29 estudos selecionados, verificou-se que o tipo de AVA
mais utilizado ¢ o LMS - Learning Management System, sendo o video o principal
recurso educacional. Constatou-se também que 58,62% das solucdes sdo para adultos e
31,03% para criancas. Apesar da relevancia dos resultados apresentados, considera-se
que o mapeamento de outros tipos de tecnologias, além de AVAs, iria enriquecer o
levantamento das contribuicoes.

Duas revisoes mais recentes relatam sobre tecnologias que auxiliam no ensino de
areas especificas, diferentemente das anteriores. Em [Santos et al. 2016] foram
pesquisadas solugdes que ensinam LIBRAS e, a partir dos 27 estudos identificados, foi
possivel verificar as abordagens pedagogicas adotadas nos sofiwares catalogados. Ja em
[de Souza 2016] o propdsito foi investigar quais tecnologias sao utilizadas para o ensino
da Geometria Interativa para deficientes. Dos 20 estudos primarios selecionados, 85%
sdo direcionados a deficientes visuais e 15% a deficientes auditivos, cujas solucdes
contribuem com interagdes graficas para auxiliar na compreensao do conteudo.

Dessa maneira, constatou-se alguns diferenciais entre esses trabalhos analisados
€ a nossa revisdo, visto que esta investigou todas tecnologias que buscam auxiliar no
ensino e aprendizagem de deficientes auditivos aplicadas em diferentes niveis e
modalidades de ensino. Além disso, os objetivos dessa RSL a distingue das demais, ao
deferir determinada aten¢do aos estudos que visam promover a aprendizagem de
computagdo e aos direcionados ao ensino superior, apesar da abrangéncia pretendida em
relag@o aos contextos educacionais e aos tipos de tecnologias.

3. Revisao Sistematica de Literatura

Revisao Sistematica de Literatura ¢ um método definido por [Kitchenahm 2004] que
permite, a partir da determinagdo de questdes de pesquisa, o levantamento de dados
necessarios para respondé-las através da leitura e selecdo de artigos. Essa selecdo ¢
guiada por critérios de inclusdo e exclusdo definidos no inicio da pesquisa, e constituem,
juntamente com as questdes, o protocolo de pesquisa.

4.1. Planejamento

Seguindo esse protocolo foram definidas quatro questdes de pesquisa, que
possibilitaram nortear a revisao, sendo que a primeira ¢ a divida central e as outras
dependem dos seus resultados.
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QP1: “Que tecnologias tém sido utilizadas e desenvolvidas para auxiliar na inclusao
educacional de deficientes auditivos?”

QP2: “Quais os principais objetivos das tecnologias identificadas na QP1?”
QP3: “Que niveis de ensino sao publico-alvo das tecnologias identificadas na QP1?"

QP4: “Que contribuicdes sao destacadas na educacdo de deficientes auditivos mediada
por tais tecnologias?”

Além disso, foram definidos critérios de inclusao e exclusao para orientar na
sele¢do dos estudos primarios:

e Critério de Inclusao

I1: Estudos que apresentam solucdes tecnologicas direcionadas aos deficientes
auditivos.

e Critérios de Exclusio

El: Estudos que ndo apresentam solucdes tecnoldgicas direcionadas aos
deficientes auditivos.

E2: Estudos que ndo apresentam desenvolvimento/proposta/uso de tecnologias.
E3: Estudos ndo disponiveis para leitura digital.

E4: Estudos equivalentes - escritos pelos mesmos autores € com relatos sobre
a(s) mesma(s) tecnologia(s) (Foram mantidos os mais recentes).

ES: Estudos que nao foram desenvolvidos no Brasil.

Finalmente, ap6s o estabelecimento do protocolo de pesquisa, algumas
estratégias de busca foram adotadas para coletar os estudos desejados, incluindo a string
de busca, o periodo de publicagdo e as fontes dos dados, especificados a seguir.

e String de Busca: “auditiv*'” OR “audigdo” OR “surd*” OR “libras” OR
“lingua de sinais”.

e Periodo de Publicacido: de 2007 a 2017.

e Fontes de Dados: as fontes de dados escolhidas para realizar as pesquisas
abrangeram os principais eventos e periddicos de informatica na educagdo do
Brasil: Simposio Brasileiro de Informatica na Educagdo (SBIE), Workshops do
Congresso Brasileiro de Informatica na Educagdo (WCBIE), Workshop de
Informatica na Escola (WIE), Revista Brasileira de Informatica na Educagao
(RBIE), Revista Novas Tecnologias na Educacdo (RENOTE) e o Simpdsio
Brasileiro Sobre Fatores Humanos em Sistemas Computacionais (IHC).

A partir desse planejamento foi possivel dar prosseguimento a condugdo da RSL,
descrita na se¢do seguinte.
4.2. Conducao

Uma revisao sistematica tem inicio pela sele¢do dos estudos primarios. Entdo os estudos
primdrios, encontrados na busca nos acervos digitais escolhidos, passaram por trés fases
de selecdo, com a aplicagdo dos critérios de inclusdo e exclusdo definidos anteriormente.
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1" Selecao: Aplicacao dos critérios de inclusdo, a partir da leitura do titulo, palavras-
chave e resumo.

2% Selecdo: Aplicagdo dos critérios de exclusdo, a partir da leitura da introdugdo e
conclusao.

3? Selecao: Aplicacao dos critérios de exclusao, a partir da leitura do artigo inteiro.

Ao realizar a busca dos estudos e 1?* selecdo, foram encontrados 109 artigos.
Em seguida, apés a 2* selecdo, restaram 83 artigos. E, finalmente, apos a 3* selecao,
restaram 57 artigos. Estes resultados estdo representados na Figura 1. Com relagdo a
evolugdo historica das contribuigdes encontradas, os anos que mais tiveram estudos
publicados sao os de 2014 (10 estudos) e 2017 (14 estudos). Além disso, em 2015 houve
uma grande quantidade de estudos que ndo puderam ser selecionados por ndo estarem
disponiveis para leitura digital. Dessa maneira, percebe-se crescente interesse ao longo
dos ultimos anos em desenvolver e utilizar tecnologias no ensino de deficientes
auditivos.

Quantidade de estudos selecionados por fase de selegao
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Figura 1. Resultados das sele¢cdes de estudos primarios.

De posse dos estudos selecionados, com o intuito de gerar subsidios para
responder as questdes de pesquisa, cujos resultados sdo apresentados na proxima secao,
foram realizadas a extragdo e posterior sintese dos dados, por meio de um formulario de
coleta das informagdes mais relevantes acerca de cada estudo. Os artigos que passaram
por esta triagem podem ser visualizados em uma planilha online!, onde estdo separados
por fonte de dados. Nos estudos excluidos, constam os critérios de exclusdo.

5. Resultados e Discussoes

Esta secdao tem como objetivo buscar responder, individualmente, as questdoes de
pesquisa discutindo seus resultados. As quatro questoes definidas foram respondidas
com base no levantamento realizado, constituindo, assim, os resultados desta RSL.

QP1: “Que tecnologias téem sido utilizadas e desenvolvidas para auxiliar na
inclusao educacional de deficientes auditivos?”

A partir dessa revisdo foi possivel identificar diversificadas solugdes
tecnologicas com o proposito de auxiliar no processo de ensino e aprendizagem de
deficientes auditivos no Brasil. Entre as solucdes, 9 (nove) estudos relataram sobre a

! https://goo.gl/xvLfiZ
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utilizacao de tecnologias ja existentes, todos contendo algum tipo de resultado, como
analises qualitativas dos softwares ou relatérios das percepgdes de usuarios reais. Além
disso, 43 estudos abordaram o desenvolvimento de novas solucdes, dos quais 28
apresentaram resultados, como validacao ou avaliacao do software desenvolvido. Foram
encontradas, também, 5 propostas de desenvolvimento de tecnologias, envolvendo
projetos em andamento que, possivelmente, foram concretizados apos serem publicados.

Assim, a partir da sintese dos dados acerca das categorias dessas tecnologias, foi
possivel elencar quais tecnologias t€ém sido mais utilizadas e desenvolvidas com o
referido proposito. Esse resultado pode ser visualizado na Figura 2, a qual demonstra
que as tecnologias que estdo sendo mais utilizadas sao os Tradutores LIBRAS-Lingua
Portuguesa e que as mais desenvolvidas sdo, em sua maioria, Jogos Educacionais,
podendo-se destacar também as Arquiteturas Pedagogicas e os Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVA), sendo que esta ultima categoria corresponde também a maioria
das propostas ainda ndo consolidadas no momento da publicagao.

Categorias das tecnologias

Jogo educacional W Desenvolvimento
Arquitetura Pedagdgica de tecnologia
Ambiente Virtual de Aprendizagem B Froposta de
Tradutor LIBRAS - Lingua Portuguesa tecnologia
Dbjetos de Aprendizagem
Framework Usode
Glossario tecnologia

Construtor de Arquitetura Pedagdgica
Ambiente Digital de Aprendizagem Colaborativa
Arquitetura Fisica

Gerador de Sinais

Teclado Virtual

Leitor eletrénico

Sistema de realidade virtual

Editor de texto

Linguagem de Programagdo + IDE
Ferramenta de autoria

Sistema Tutor Inteligenie

Objeto de Avaliagdo para Surdos - OAS
Colecdo de Material Didatico

Diretrizes para Design de Tecnologias
Instrumento de Avaliacdo da Qualidade
Ferramenta para Desenvolvimentio de Jogos
Infografia

Ontologia
Construtor de Mapas Conceituais e HQ

0 2 4 6 8 10
Quantidade

Categorias

Figura 2. Categorias das tecnologias propostas, desenvolvidas ou utilizadas.

QP2: “Quais os principais objetivos das tecnologias identificadas na QP1?”

Os principais objetivos das tecnologias identificadas, elencados a partir da
analise dos trabalhos que as propdem, concentram-se, como € possivel visualizar na
Figura 3, em auxiliar no ensino e aprendizagem de LIBRAS e Lingua Portuguesa, sendo
que a maioria propde promover a educagdo bilingue, com a oferta de ensino de LIBRAS
e de Lingua Portuguesa como segunda lingua escrita.

Considerando o objetivo dessa RSL, destaca-se entre os trabalhos algumas
tecnologias desenvolvidas para auxiliar no ensino e aprendizagem na 4area de
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computacdo. Uma delas foi apresentada por [Santos et al. 2011], uma linguagem de
programagao baseada em LIBRAS (PROGLIB), criada a partir de um framework
simplificado apoiado por uma IDE com suporte de um intérprete virtual. O experimento
realizado com alunos do ensino fundamental e médio, possibilitou observar a facilidade
dos alunos em utilizar a linguagem mesmo com pouca experiéncia. Outra contribui¢ao
que visa apoiar o ensino em Computacao ¢ apresentada por [Gongalves et al. 2015] que
buscaram promover capacitacao profissional ao ofertar cursos EAD de programacao em
Java acessiveis para pessoas surdas. Para isso, foram produzidas e disponibilizadas
videoaulas em um AVA. No momento da publicagdo, a oferta dos cursos estava em
andamento e uma analise qualitativa seria conduzida futuramente.

Objetivos das tecnologias

Apoiar o Ensino-Aprendizagem em geral
Apoiar o Ensino-Aprendizagem de LIERAS
Apoiar o Ensino-Aprendizagem de Lingua

Apoiar o Ensino-Aprendizagem Bilingue

Apoiar o Ensino-Aprendizagem de Computacdo
Apoiar o Ensino-Aprendizagem de Matematica
Apoiar o desevenvolvimento de tecnologias
Desenvalver o letramento digital

Auxiliar na realizacdo de pesquisas em IHC

Objetivo

0 2 4 6 g 10 12 14 16
Quantidade

Figura 3. Objetivos das tecnologias propostas, desenvolvidas ou utilizadas.

Além dos anteriores, dois trabalhos mais recentes preocuparam-se em eliminar
barreiras linguisticas, por meio de glossarios com termos especificos de computacao.
Com o desenvolvimento do aplicativo LibrasTI?> [da Cruz et al. 2017] procuraram
preencher as lacunas existentes de ferramentas de ensino com foco na drea da
Computacdo. Com objetivos semelhantes, [Granada et al. 2017] constituiram um
glossario com as principais palavras reservadas da linguagem LOGO, de modo a
estimular a logica de computagdo e promover a interagdo tecnoldgica de alunos surdos,
em parceria com uma escola bilingue de ensino fundamental.

QP3: “Que niveis de ensino sido publico-alvo das tecnologias identificadas
na QP1?”

Como visto na questdo anterior, a maioria das tecnologias visa auxiliar no
Ensino-Aprendizagem de LIBRAS e Lingua Portuguesa. Sabe-se que grande parte dos
deficientes auditivos enfrenta dificuldades de alfabetizagdo até a vida adulta, mas
procurando atenuar essa situagdo, medidas tém sido tomadas no Ensino Fundamental,
periodo em que as criangas sdo alfabetizadas. Isso se reflete nos trabalhos analisados
que, em sua maioria, envolvem tecnologias desenvolvidas para este nivel educacional.
Além disso, hd uma grande quantidade de estudos que ndo definem um nivel de ensino
em especifico como publico-alvo, visto que sdo propostos para qualquer usuario.

Percebeu-se poucas ocorréncias de estudos direcionados ao Ensino Superior
(apenas 2). Dentre estas, cita-se a plataforma web proposta por [Sarmento and do Rego
2017], uma arquitetura pedagdgica direcionada a formacdo profissional de alunos com

2 http://r1.ufrrj.br/petsi/librasti/
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deficiéncia visual e auditiva em um curso de Operador de Microcomputador, que
oferece material didatico no formato de videoaula, em Libras e com audio-descrigao.
[Lapolli et al. 2014] apresentam uma infografia na web que apresenta conceitos relativos
a Geometria Descritiva (GD), e também relacionados a projecdo cilindrica ortogonal.
Esta infografia foi avaliada por meio de entrevistas com um grupo de graduandos
surdos, aonde averiguou-se que esta ferramenta pode ser utilizada para o ensino e
aprendizagem, visto que os alunos a consideraram uma ferramenta pedagogica
interessante devido ao forte apelo visual aliado a utilizagdo de textos curtos.

QP4: “Que contribuicoes sao destacadas na educacdo de deficientes
auditivos mediada por tais tecnologias?”

Para elencar as principais contribuigdes que sao destacadas ao utilizar
tecnologias na educacdo de deficientes auditivos, foram investigados os estudos que
apresentam as tecnologias que mais estdo sendo desenvolvidas e utilizadas, segundo o
levantamento apresentado na Figura 2.

Entre os jogos educacionais, [Rocha et al. 2017] propds um jogo que utiliza
signos para promover a aprendizagem, cujos resultados permitiram identificar
beneficios na comunicagdo entre os alunos e professores, ressaltando-se a importancia
da intervencdo do professor como mediador. [Carvalho and de Jesus Ferreira 2011]
apresentaram um jogo que conduz atividades pedagogicas voltado ao desenvolvimento
do vocabulario de alunos surdos € com a sua utilizagdo verificou-se a promog¢ao do
reconhecimento da escrita da lingua portuguesa pelos alunos. De forma geral, a partir da
analise dos estudos que apresentaram jogos educacionais, evidenciou-se o potencial
educador de ferramentas que tratam a aprendizagem de forma ludica, destacando-se que
estes podem ser utilizados por professores como meios de comunicagdo, expressao,
aprendizagem e interacdo dentro da sala de aula.

Outra tecnologia que recebeu bastante atencao foi a arquitetura pedagogica, cujo
principal papel verificado ¢ a realizagdo de tarefas escolares em ambientes
computacionais, mediadas por professores em sala de aula com o objetivo de reforgar
ainda mais as suas praticas pedagogicas. Além disso, estdo sendo desenvolvidos
construtores de arquiteturas pedagogicas, verificando-se o interesse em promover a
elaboracdo de novas arquiteturas pedagdgicas, viabilizadas também a usuérios leigos em
desenvolvimento de sistemas, como professores da rede basica de ensino.

J& entre os estudos que apresentam as tecnologias mais utilizadas, os tradutores
LIBRAS-Lingua Portuguesa, [Correa et al. 2014] analisaram conhecidos aplicativos de
traducdo, o ProDeaf Movel® e o HandTalk?, demonstrando a partir de uma pesquisa
qualitativa que eles tém sido empregados como mediadores de intera¢des linguisticas,
possuindo carater mediativo-inclusivo nas relagdes comunicativas. Outra tecnologia
semelhante foi apresentada em [Moreira et al. 2011], o Player Ryben4®, um tradutor cujo
objetivo ¢ mediar o processo de comunicagdo de forma mais proxima a realidade.

3 http://www.prodeaf.net/
* https://www.handtalk.me/
3 http://portal.rybena.com.br/site-rybena/
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7. Consideracoes finais

A partir da revisdo aqui apresentada, verificou-se que ¢ crescente o interesse em
desenvolver novas tecnologias que possam auxiliar na inclusdo e promog¢do da
aprendizagem de deficientes auditivos. Infelizmente, de acordo com o levantamento, as
tecnologias mais utilizadas no Brasil com esse objetivo ndo foram desenvolvidas para
serem empregadas especificamente em sala de aula.

Espera-se, entdo, que as tecnologias que estdo sendo constantemente
desenvolvidas sejam disponibilizadas para utilizagdo em ambito escolar, pois de acordo
com os resultados dos estudos examinados, verifica-se que os objetivos das ferramentas
computacionais propostas sdo mais eficientes quando aplicadas em sala de aula.
Ademais, utilizando-as nesse contexto verifica-se a eficacia do carater inclusivo, devido
a mediacao do professor e a importante participacdo dos colegas nesse processo.

Importantes solugdes tecnologicas foram identificadas com a andlise de cada
trabalho, a partir das quais foram elencadas contribuig¢des e limitacdes, ja relatadas aqui.
Para complementar esse conhecimento, deseja-se, com o auxilio de intérpretes,
entrevistar alunos de graduacdo com deficiéncia auditiva, para descobrir as principais
barreiras de aprendizagem e inclusdo que sdo enfrentadas no seu dia-a-dia. Finalmente,
de posse dessas informagdes, pretende-se propor uma ou mais intervencgdes tecnoldgicas
para promover a inclusdo educacional dos deficientes auditivos no ensino superior.
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