VIl Congresso Brasileiro de Informatica na Educagéo (CBIE 2018)
Anaisdo XXIX Simpdsio Brasileiro de Informética na Educacéo (SBIE 2018)

Um Framework para o Desenvolvimento de Arquiteturas
Pedagogicas para Aprendizagem Ativa

Crediné, Silva de Menezes, Rosane Aragéon, Mariangela Lenz Ziede

Universidade Federal do Rio Grande do Sul — Departamento de Estudos Bésicos
Av Paulo Gama, 110, Farropilha, Porto Alegre - RS

rosane,aragon@gmail.com, credine@gmail.com, mariangelaziede@gmail.com

Abstract: Digital culture has provided an environment conducive to the
migration of transmissive models of teaching to conceptions and practices of
active learning. The possibility of the integrated use of different media, the
possibilities of communication and the cooperative creation of artifacts, digital
or not, makes possible the proposition of new conceptions of learning. Although
we already have the theoretical basis to support the innovations, we lack the
availability of suitable environments for the construction of these new
spaces. In this work, we start from the study of some architectures used in a
course to train reflective teachers to design a framework to support the
materialization of these spaces.

Resumo: A cultura digital tem propiciado um ambiente favoravel a migrag¢do
de modelos transmissivos de ensino para concep¢oes e praticas de
aprendizagem ativa. A possibilidade do uso integrado de diferentes midias, a
comunicagdo e cria¢do cooperativa de artefatos, digitais ou ndo, viabiliza a
proposi¢do de novas concep¢oes de aprendizagem. Embora ja se tenha a
fundamentag¢do teorica para dar sustentagdo as inovagoes, falta-nos a
disponibilidade de ambientes adequados a constru¢do desses novos
espacos. Neste trabalho, partimos do estudo de algumas arquiteturas
pedagogicas usadas em um curso de formagdo de professores para conceber um
framework que ofereca suporte a materializagdo desses espagos.

1. Introducao

A formacao de professores para atuacdo no ensino basico requer um intenso trabalho
dos formadores, buscando a promocao do desenvolvimento do pensamento critico.
Professores deste nivel escolar, mais do que nos cursos superiores, precisam
acompanhar e orientar o desenvolvimento de seus alunos em aspectos que vao muito
além da aquisicdo de conteudos listados nas diretrizes curriculares e, em geral,
veiculados nos livros didaticos. Alunos do ensino basico precisam ser integrados na
sociedade, onde sao continuamente solicitados a fazerem escolhas, atuarem em grupo,
conviverem em sociedade, decidirem sobre a adequacdo de comportamentos,
conciliarem pontos de vista etc.

Se nado bastasse esse desafio, intrinseco ao desenvolvimento intelectual dessa
faixa etaria, um novo elemento junta-se nos dias atuais, com o aporte de tecnologias que
favoreceram o surgimento do que tem se denominado de cultura digital. Neste novo
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cenario, o aporte de informagdes ¢ fortemente diversificado e oferecido de forma
continua aos usuarios de equipamentos com acesso as redes digitais. Grande parte das
criancas e adolescentes j4 possui acesso a essa tecnologia o que facilita o consumo e
mesmo a producao de conteudos nas diferentes midias sociais. De um ponto de vista,
podemos dizer que estamos em uma época aurea, que oportuniza a facilidade de
interagirmos com quem desejarmos € a hora que nos interessar. Em contrapartida, esta
flexibilidade provoca temores, tanto no que diz respeito a escolha dos contetidos que
podem contribuir para o nosso desenvolvimento quanto o que podemos dizer e para
quem, usando que canais, €, além disso, como essas interagdes podem contribuir para o
desenvolvimento dos individuos em geral. O proprio professor precisa estar preparado,
para que de forma critica possa, além de fazer suas escolhas, contribuir para favorecer a
construgdo de uma visao critica sobre o uso do novo aparato tecnoloégico, por seus
alunos.

A mesma tecnologia que nos espanta pela flexibilidade e disponibilidade ¢ a que
nos proporciona novas oportunidades para favorecer a formagdao de professores. A
cultura digital abre a oportunidade para a elaboracdo e a pratica de novas situacdes de
aprendizagem, pela maleabilidade dos meios de produgdo de artefatos e uso de novas
linguagens. H4 hoje uma oferta de novas oportunidades para a criagdo de obras
intelectuais, usando imagem, som, animagoes, video e suas combinagdes. A oferta de
editores multimidias, de facil uso, leva essas tecnologias para o espago escolar. Além
disso, esta mesma cultura oferece a possibilidade do compartilhamento de experiéncias
com nossos pares, favorecendo debates, elemento necessario para a formacao do
pensamento critico e a produgdo de inovagdes.

O proprio processo de formacdo inicial de professores, assim como o de
formacao continuada, ¢ influenciado por essas vantagens e desafios da nova cultura. Um
exemplo disso € o crescimento da oferta na modalidade a distancia. Esta oferta, por ser
realizada no contexto da cultura digital, vem viabilizando o surgimento de modelos
pedagogicos diferenciados, contribuindo para inovacdes na formacao de professores.
Ressaltamos que esse contexto digital favorece a criagdo de modelos que valorizem
experiéncia docente e a reflexdo sobre a pratica pedagdgica como espaco para a
construgdo e a reconstrucao de conhecimento nos cursos de formagao de professores.

A nossa concepgao de cursos para formacao de professores se apoia no que tem
sido nomeado por Arquiteturas Pedagdgicas para a Aprendizagem em Rede (APs).
Neste artigo, apresentamos uma das APs usadas em nosso trabalho. Esta arquitetura,
concebida para favorecer a formagdo do professor reflexivo (ALARCAO, 1996), foi
aplicada em um curso de Graduacdo em Pedagogia que estamos realizando. Ao
elaborarmos o suporte computacional da referida arquitetura nos defrontamos com

varias dificuldades que nos levaram a concep¢do de um Framework que favorega a
concepeao, desenvolvimento e uso de outras APs.

2. Fundamentacao Teorica

A busca por estratégias pedagogicas no contexto da cultura digital resultou na
concep¢do de uma nova proposta para apoiar o uso das tecnologias digitais, as
Arquiteturas Pedagogicas para Aprendizagem em Rede (CARVALHO, NEVADO e
MENEZES, 2005). Segundo os autores, as Arquiteturas pedagdgicas sdo definidas,
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dentro da perspectiva da ecologia cognitiva (LEVY, 1993) como suportes estruturantes
para as aprendizagens. Conforme (CARVALHO, NEVADO ¢ MENEZES, 2005), as
arquiteturas sdo constituidas por epistemologias relacionais, pedagogias abertas,
tecnologias digitais e novos referenciais de tempos e espagos.

A ideia consiste na concepcao de abordagens pedagodgicas, baseada nos
principios da Epistemologia Genética de Jean Piaget (1973) e da Pedagogia da Pergunta
de Paulo Freire (1999), apoiada nos mecanismos de comunicagado e interacao propiciada
pela cultura digital. A proposta busca se distanciar das abordagens: a) que se apoiam na
tecnologia para informatizar praticas pedagogicas convencionais, ou seja, pensadas para
o trabalho sem tecnologia digital ou que, b) partem de aplicativos (sistemas
computacionais) existentes para conceber atividades escolares que leve em conta as
concepgdes inerentes ao software. Entende-se que estas abordagens, ainda que
apresentem contribui¢des, podem introduzir distor¢des ou mesmo dificuldades a um uso
mais abrangente e inovador das TDICs.

As arquiteturas, conforme (CARVALHO, NEVADO e MENEZES, 2005)
pressupdem pesquisa, atividades interativas e autorais suportadas por tecnologias e
abordagens problematizadoras por parte do professor. Elas propdem aos estudantes
protagonismos ¢ atitudes reflexivas dentro de propostas flexiveis que ampliam os
espacos e tempos da aprendizagem. Dentro desta perspectiva as Arquiteturas
Pedagbgicas devem ser concebidas articulando o Construtivismo e¢ a Pedagogia da
Pergunta, segundo os seguintes principios pedagogicos: (1) educar visando a busca de
solucdes para problemas reais (cotidianos); (2) educar para que os sujeitos sejam
capazes de transformar as informagdes em conhecimentos; (3) educar para incentivar a
autoria, a interlocucao e o uso de diferentes linguagens; (4) educar para a construcao da
autonomia e da cooperacdo; (5) educar para promover sujeitos investigadores e
reflexivos (CARVALHO, NEVADO e MENEZES, 2005).

As arquiteturas, conforme pressupdem pesquisa, atividades interativas e autorais
suportadas por tecnologias e abordagens problematizadoras por parte do professor. Elas
propdem aos estudantes protagonismos e atitudes reflexivas dentro de propostas
flexiveis que ampliam os espagos e tempos da aprendizagem.

Das arquiteturas Pedagogicas que ja utilizamos em cursos de graduagao e pos-
graduacdo podemos destacar o Debate de Teses (ARAGON, MENEZES e MAIA,
2011), os Projetos de Aprendizagem (FAGUNDES ET AL, 1998) e a Construgao
Cooperativa de Historias (CHARCZUK ET AL, 2017). Na Arquitetura Debates de
Teses, parte-se de uma colecdo de afirmagdes acerca de um tema sobre os quais os
participantes, buscam construir conhecimento, envolvidos na producao de
argumentacoes, na revisao por pares e em reconstrugdes. Na Arquitetura Projetos de
Aprendizagem, os participantes, organizados em grupos de interesse em determinadas
questdes, buscam construir conhecimento baseado na aprendizagem por investigacao.
Na Arquitetura Constru¢ao Cooperativa de Historias, os participantes, organizados em
pequenos grupos, constroem historias, seguindo uma dinamica de produgdao de
paragrafos, em turnos alternados. Em cada turno o participante, acrescenta um paragrafo
na historia, apoiado no texto até entdo produzido, buscando uma harmonia com o que ja
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estd escrito e visando concretizar a histéria em uma quantidade de rodadas previamente
estabelecida.

4. Arquiteturas pedagégicas para formacao do professor reflexivo

Em uma experiéncia com a formagdo de professores em servigco, na qual buscamos a
formacao de profissionais capazes de perceber, registrar e analisar os resultados de suas
acoes pedagodgicas fizemos uso de uma determinada classe de arquiteturas pedagdgicas.
Como suporte computacional a essas arquiteturas utilizou-se uma combinagdao de
ambientes virtuais disponiveis. Apesar de termos conseguido realizar nossas atividades
com o suporte escolhido, observamos varios inconvenientes que de certa forma
apresentam obstaculos operacionais e pedagogicos. Dessa forma, buscando agilizar
acOes futuras e compartilhar esta experiéncia com novos professores-formadores,
sentimos necessidade de conceber um framework computacional que possa ser usado
para facilitar a implementagdo de arquiteturas dessa classe, com maior facilidade e com
a possibilidade de agregarmos outros elementos que facilitem o trabalho dos estudantes.

4.1 Cenario do problema

Realizamos um curso de licenciatura em pedagogia na modalidade a distancia, cujo
publico alvo sdo professores em servico, sem formagao universitaria em pedagogia. O
desenvolvimento do curso estd apoiado em uma metodologia interacionista
problematizadora, onde os conteudos vao sendo buscados pelos participantes na medida
de suas necessidades para realizar atividades propostas, contextualizadas em suas
praticas docentes.

4.2 Arquitetura Pedagégica “Portféolio de Aprendizagens”

A realizacao das atividades propostas no curso ¢ sempre um ponto de partida para as
possibilidades de novas aprendizagens que vao além da realizacdo da atividade em si.
Hé sempre uma reflexdo particular de cada estudante a partir de suas interagdes que
transbordam os limites da atividade e que estdo associadas ao percurso do estudante e ao
contexto de seu trabalho. Para contemplar o registro destas reflexdes especiais, criamos
um portfolio que perpassa todo o curso. O portfolio € também um ponto de partida para
mediacdes, das quais participam colegas, tutores e professores. O acompanhamento
dessas interagdes ¢ fundamental para facilitar a orientagdo aos sujeitos envolvidos,
possibilitando o conhecimento da rede de trocas estabelecidas e o incentivo a sua
formacao, de forma distribuida, buscando oferecer a todos a possibilidades de conhecer
novas experiéncias e com elas dialogar.

Para dar visibilidade e possibilitar o monitoramento do Portf6lio, identificamos
algumas informagdes importantes que precisam ser oferecidas aos participantes
(mediadores e estudantes) sobre as postagens nele registradas:

*  Quais os portfolios ainda nao foram visitados por um dado participante
(estudante, tutor ou professor)?

*  Quais os portfolios que demandando uma mediagao do professor a partir de
informacao do tutor?

*  Quais os estudantes que estdo requerendo um convite para apresentar novas
reflexdes?

*  Quais estudantes precisam incrementar a sua participagao?
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Muitas atividades relacionadas com a meta-cogni¢do sao desenvolvidas tomando como
o ponto de partida estas postagens. Destacamos a seguir uma das principais atividades
realizadas, que viabiliza aos estudantes um estudo sobre a evolucdo de suas proprias
postagens, com base na reflexdo sobre o seu contetido e que permitem aos estudantes o
acompanhamento das suas percepgoes,

4.2.1 Arquitetura Pedagogica Analise das Postagens

Nos primeiros semestres do curso o principal incentivo teve como foco a criacdo do
habito de registrar as aprendizagens originadas nas agdes dos estudantes durante a
realizagdao de atividades propostas pelos professores. A recomendagdo dos professores
era que apoOs realizarem as atividades os alunos buscassem refletir sobre as
aprendizagens percebidas.

O registro dessas reflexdes possibilita aos participantes a andlise de suas
postagens. Em um determinado momento do curso, os formadores iniciaram um
trabalho de categorizacao dessas reflexdes registradas. Os alunos formaram duplas, para
um trabalho de analise das postagens de um determinado periodo, considerando um
conjunto de categorias (descritivas, reflexivas e problematizadoras). Propusemos aos
participantes a divisdo da andlise nas seguintes etapas:

Etapa 1 — analise individual: Cada membro da dupla analisa suas postagens
(auto avaliacdo) e as postagens do outro membro da dupla (revisdo por pares),
produzindo dois relatérios, onde cada postagem ¢ identificada com uma das
categorias.

Etapa 2 — conciliacdo: Com base nos relatérios individuais os participantes
analisam as divergéncias, e buscam encontrar uma conciliagdo entre os pontos
de vista. Para cada divergéncia, devem indicar qual foi o resultado da
conciliacao e uma explicagdo sobre o caminho trilhado para chegar a uma nova
classificagdo para as postagens com divergéncia.

Etapa 3 — reflexdo individual sobre a analise: A partir dos resultados das
etapas anteriores o individuo tem em maos uma tabulacdo de suas postagens,
com uma frequéncia das 3 categorias. Segundo Alarcao (1998) ¢ de se esperar
que ao longo da formagdo a frequéncia das postagens na categoria ‘descritiva”
tenda a diminuir e que aos poucos essas reflexdes sejam cada vez mais de
natureza “problematizadora”. De posse dessa informagao cada participante pode
fazer uma analise de sua trajetdria no periodo buscando compreender o que a
classificacdo de suas postagens representa na sua formacao.

4.2.2 Suporte computacional: Alguns itens importantes podem ser destacados para
agilizar a realizacdo desta arquitetura: a) apoio ao registro das duplas; b) abertura de
espacgo de postagem para os relatorios de cada dupla. Cada individuo produz 2 relatérios
na etapa 1, a dupla produz 2 relatorios de conciliagdo na etapa 2 e, cada individuo
produz 1 relatorio na etapa 3; c) disponibilizagdo de um formulario para a produgdo dos
relatorios. Na primeira etapa, ¢ importante que para cada individuo seja criado um
formulario com a lista de suas postagens ¢ ao lado de cada uma um espago para a
classificagdo. Para a realizagdo da classificagdo deve ser provido uma aplicagdo que

r

permita a edicdo da classificacdo segundo as categorias consideradas. Na etapa 2 ¢
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importante que seja produzido uma lista das divergéncias, para orientar a conciliagao e
que haja um editor para dar suporte ao registro das conciliagdes.

Do ponto de vista do acompanhamento da realizagao da arquitetura como um todo ¢
importante o suporte para que os mediadores possam orientar os participantes sobre a
necessidade de completar suas participagdes de modo a viabilizar a conclusdao do
trabalho coletivo. E de fundamental importincia, ainda, que ajustes possam ser
realizados quando algum participante sofra impedimentos. Ao final da atividade ¢
fundamental que se possa fazer uma analise dos resultados obtidos com as andlises de
forma que cada participante possa enxergar com ele se posiciona em relagdo ao coletivo
e como o grupo esta evoluindo. Por exemplo, dado que as atividades t€ém uma data, cada
individuo pode ver como foi a variacdo da natureza de suas postagens e como foi a
variacdo das postagens do grupo. Se imaginarmos que um curso possui diferentes
turmas podemos estender essa comparagao com respeito as diversas turmas, dando
assim parametros para que a equipe docente possa fazer replanejamentos.

4.2.3 Reaplicacdo da Arquitetura: No caso desta arquitetura ¢ razoavel que ela seja
reaplicada periodicamente, buscando acompanhar a evolucdo do coletivo e do
individuo. E importante que o ambiente dé suporte & comparagdo entre os resultados
obtidos com as diferentes aplicagdes da arquitetura.

4.3 Arquitetura Pedagogica “Escrita Reflexiva”

O Portfolio de Aprendizagem, como ja dissemos, ¢ produzido ao longo de todo o curso
que esta organizado em torno de nove Eixos Tematicos que agregam e articulam os
conhecimentos especificos tedricos e praticos em cada semestre. Ao final de cada Eixo
Tematico, os estudantes sdo convidados a produzir uma Sintese Reflexiva da
Aprendizagens. Esta sintese ¢ analisada por professores e tutores, que retornam aos
autores recomendacdes que apoiam uma qualificagdo da sintese. Em prosseguimento ¢
realizada uma sessdao de apresentacdo oral, em grupos de no méximo 12 alunos. Nesta
sessdo, todos os estudantes apresentam suas produgdes e aprendizagens aos colegas € a
uma banca formada por um professor e um tutor. Essas duas atividades, producdo da
sintese e a apresentacao oral, compde o Workshop de Avaliagao Integrada.

Entendemos que o desenvolvimento da leitura e da produgdo escrita ¢ fundamental na
formacao de profissionais reflexivos e principalmente na formacao de professores que
precisam tomar consciéncia do valor da leitura e da escrita na formacao de cidadaos
autonomos e reflexivos. Mas, para que o professor possa liderar um movimento pelo
desenvolvimento da escrita por seus alunos ¢ fundamental que tenha dominio sobre este
instrumento.

E também importante que se deixe claro nesses processos de formagio que para ser um
professor pesquisador € necessario valorizar a contribuicdo teorica de outros
pesquisadores. Essas leituras sdo fundamentais para apoiar a reconstru¢do de suas
praticas e permitir autorias, ou seja, que os alunos-professores possam ser produtores de
conhecimento. Com isso queremos dizer que a escrita do professor reflexivo nao pode
ser apenas uma descricdo ¢ uma reflexdo de sua pratica, ¢ necessario que ele saiba
escrever textos nos quais se estabelecam didlogos entre préaticas, reflexdes e suporte
tedrico de outros autores. Neste caminho, desde os primeiros momentos, ¢ apresentada
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uma lista de leituras que devem ser integradas, progressivamente, aos trabalhos de
nossos alunos-professores. Para muitos, esta construcdo nao ¢ muito facil e para
contribuir com a evolucdo desses didlogos elaboramos uma arquitetura pedagogicas
compreendendo 5 etapas:

Etapa 1 (Leitura e Fichamento de Textos) — Uma pequena quantidade de textos, 3 ou 4,
¢ recomendada aos alunos-professores para que leiam e preparem um resumo sobre os
principais aspectos que conseguem destacar em cada texto.

Etapa 2 (Escrita Individual) — Producdo presencial, em um tempo delimitado, de um
texto para analisar uma cena escolar, estabelecendo dialogo com o aporte teorico dos
textos lidos e resumidos na etapa 1. Na sua escrita devem sustentar sua analise no aporte
tedrico dos textos lidos. Para apoiar o trabalho, os alunos podem contar com o apoio do
resumo escrito que produziram na etapa anterior.

Etapa 3 (Revisdo por pares) — Cada estudante recebeu como atividade a leitura, anélise
e elaboragdo de um parecer, sobre o texto de dois colegas, produzidos na Etapa 2, tendo
em vista um formuléario de avaliagdo elaborado pelos professores. A ideia ¢ que pelo
processo de leitura das producdes de seus pares, os estudantes possam identificar os
pontos os seus colegas ndo contemplaram a aspectos constantes da cena, seguindo o
roteiro de andlise do formulario e que assim oferecam subsidios para que aqueles
qualifiquem suas producdes. Mas, ao fazerem este movimento, inevitavelmente estarao
também percebendo o que os outros viram e ele, o revisor, ndo percebeu ao escrever a
sua analise da cena. Este confronto gera desequilibrio que leva o aluno a rever os textos
lidos, a producao dos colegas, a cena e sua propria escrita, em busca de um novo
patamar de equilibrio.

Etapa 4 (Reconstrucao do Texto) — Com base nas recomendagdes proporcionada por
seus revisores, nas proprias revisoes que fizeram para os seu revisando e, considerando
o suporte dos autores lidos os estudantes produzem um novo texto.

Etapa 5 (Feedback dos professores) — Os textos sdo lidos pelos professores, os
principais pontos que ainda requerem recomendagdes para aprofundamento sdo listados
e apresentados aos alunos, tanto de uma forma geral quanto individual.

S. Proposta de um Framework

O trabalho com essas arquiteturas tem sido bastante enriquecedor tanto do ponto de
vista da formagdo de nossos alunos como do ponto de vista de nossas percepgdes sobre
como elaborar arquiteturas que contribuam para a formacao de redes de aprendizagem.

Por outro lado, este trabalho também tem nos ajudado a perceber as limitagdes dos
ambientes virtuais disponiveis para a materializacdo dessas arquiteturas. Os obstaculos
apresentados pelos LMS correntemente usados nas instituigdes de ensino sdo varios, dos
quais destacamos:

a) Auséncia de um suporte a coordenagdo das atividades ao nivel das propostas,
incluindo o acompanhamento de cronogramas e envio de lembretes e sugestoes
aos alunos;

b) A auséncia de instrumentos de analise que favorecam o apoio a diversificacao
das interacdes entre os participantes;
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¢) Auséncia de suporte a construgdo de espacos digitais propicios a sistematizagao
de novas propostas baseada em elementos gerados em produgdes anteriores;

d) Auséncia de suporte a analise da evolugdo dos participantes com respeito aos
aspectos considerados fundamentais para o desenvolvimento do professor
reflexivo incluindo a producao de textos satisfazendo determinadas categorias de
analise.

Em nossas atividades com o uso de arquiteturas pedagogicas temos usado diferentes
apoios tais como, o uso de formuldrios convencionais (google docs.), as ferramentas de
forum e o suporte a tarefas. Além desses temos usados ferramentas de blog e wiki
externas aos LMS. No entanto, a qualidade de nosso trabalho ¢ fortemente prejudicada
em decorréncias dessas limitacoes.

Assim, elaboramos a proposta de um ambiente para integracdo com os LMS
disponiveis, com requisitos que viabilizem o trabalho com APs.

Destacamos a seguir as principais caracteristicas e funcionalidades requeridas neste
ambiente para a criacdo de novas especializacdes da familia de arquiteturas
anteriormente apresentadas:

a) Criagao de formularios e edigdo de seus conteudos associados a usudrios
especificos;

a) Acompanhamento da execucdo de atividades, com base em cronogramas, com a
associacao de gatilhos para automacao de tarefas;

b) Clusterizagdo de dados com base na selecao de atributos;

¢) Formagao de grupos de individuos baseados na especificacdo de caracteristicas
definidas pelo usuario;

d) Emparceiramentos baseados no casamento de atributos.

A Figura 1 apresenta a arquitetura deste ambiente, onde destacamos a integragdo com o
LMS através da base de dados. Os principais componentes do ambiente proposto; a)
Um componente para edicdo de arquiteturas pedagogicas, com possibilidades de gerar
formularios sintonizados com as demais produ¢des de um participante; b) um ambiente
para execucdo e monitoramento de cada arquiteturas pedagdgica, incluindo o
acompanhamento do fluxo de realizagdo das varias etapas e a emissao de alertas para
participantes (professores, alunos e tutores), ¢) um componente para apoio a avaliagdo
do trabalho com APs aplicadas e apoio ao planejamento de novas APs e, d) um
componente para apoio a visualizacdo dos resultados, dos alunos e das arquiteturas
aplicadas.

454



VIl Congresso Brasileiro de Informatica na Educagéo (CBIE 2018)
Anaisdo XXIX Simpdsio Brasileiro de Informética na Educacéo (SBIE 2018)

Visualizador
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Figura 1: Ambiente para Descri¢ao de Realizacao de Arquiteturas Pedagbgicas

6. Consideracoes Finais

A formacgdo de profissionais reflexivos, em qualquer campo do saber, requer que além
da agdo, a reflexdo também seja exercitada ao longo da formagdo. Neste trabalho
apresentamos uma arquitetura pedagogica na qual professores em formacao registram e
refletem sobre suas aprendizagens. Como pode ser observado, nas APs acima
apresentadas, nao estdo subordinadas aos contetidos especificos, trata-se de uma
dindmica com potencial de uso para apoiar o desenvolvimento de profissionais
reflexivos, independentes de sua area de atuagdo. O relato escolhido neste artigo tomou
o contexto de um curso de graduacdo que forma professores em servigo, devido a
disponibilidade de registros de um numero maior de sujeitos. Entretanto, arquiteturas
semelhantes tém sido usadas no contexto de um curso de mestrado em informatica para
dar suporte a diferentes disciplinas tais como: Inteligéncia Artificial Aplicada a
Educagao, Ambientes Inteligentes para Aprendizagem, Jogos Digitais e Aprendizagem
e Ambientes e Ferramentas para Dinamica Colaborativas.

Entretanto, para que o trabalho com arquiteturas pedagdgicas possa ser melhor
disseminado faz-se necessario a criagdo de ambientes flexiveis que favorecam a
customizacdo as funcionalidades requeridas em cada uma das arquiteturas. Neste
trabalho, partimos da identificagdo de principais caracteristicas de APs consideradas
importantes para a formagdo do professor reflexivo, identificamos uma classe
importante, para a criacdo destas e de outras especializagdes, definimos a arquitetura de
um ambiente para criagdo e realiza¢ao dessa arquitetura acopladas a um LMS onde seja
possivel o compartilhamento de sua base de dados.
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