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Abstract. This paper presents a new forum for the URI Online Judge website,
aimed at solving problems observed during its first version. With a consis-
tent, more intuitive and better-organized interface, we seek to strengthen the
teaching-learning process by encouraging the exchange of knowledge and the
sharing of experiences in programming.

Resumo. Este artigo apresenta um novo ambiente de forum para o portal
URI Online Judge, visando sanar problemas observados durante sua primeira
versdo. Com uma interface consistente, mais intuitiva e melhor organizada, bus-
camos fortalecer o processo de ensino-aprendizagem incentivando a troca de
conhecimento e o compartilhamento de experiéncias na drea de programacao.

1. Introducao

O portal URI Online Judge' é um ambiente de aprendizado virtual que contém problemas
no estilo ICPC [ACM 2017] e corrige em tempo real submissdes de algoritmos em diver-
sas linguagens de programacao (C, C++, Python, entre outras) [Bez et al. 2014]. Nestes
ambientes de aprendizado virtual, os féruns eletronicos podem ser definidos como um
espaco de discussdes sobre temas propostos, sendo adequado para um aprofundamento
mais reflexivo do ambiente mencionado [Oliveira 2005].

Conforme [Kinpara 2007], em um férum eletronico € possivel publicar mensa-
gens, textos, arquivos, entre outros. Estes ambientes acabaram virando comunidades vir-
tuais de informacao e aprendizado. Sendo assim, é fundamental que certas caracteristicas
adequadas para a interagcdo entre os usudrios e interfaces sejam observadas e aplicadas.

“A interface pode ser considerada como o meio pelo qual o didlogo entre
o sistema e o ser humano ¢ estabelecido. Por isso, se for simples de usar,
0 usudrio estard inclinado a fazer bom uso dela, porém, se ndo for, podera
haver rejeicao quanto a sua utilizacao” [Almeida 2009].

Implementado ainda em 2013 o URI Online Judge Férum apresentou, em sua pri-
meira versao, certos problemas relacionados a estes pontos. O presente trabalho apresenta
uma nova versao do mesmo, a qual objetiva proporcionar um novo ambiente que melhore
a qualidade da interagdo e auxilie no processo de aprendizagem através da discussdo de
ideias e compartilhamento de conhecimento dentro do portal URI Online Judge.

Thttps://www.urionlinejudge.com.br
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(a) Versao 1.0 (b) Versao 2.0

Figura 1. Comparacao da interface do URI Online Judge Forum

2. URI Forum 1.0

A primeira versdo do URI Férum foi construida a partir do framework phpBB2. Por pos-
suir grandes diferengas na arquitetura, o ambiente do Férum ndo era completamente
integrado ao do sistema principal do online judge, fazendo com que os usudrios preci-
sassem realizar um novo login para publicarem suas duividas, além de ndo manter uma
consisténcia de interface. Cada problema possuia um tnico tépico e ali era feita toda a
discussdo sobre ele. Como os usudrios somente respondiam ao topico, e as publicacdes
eram listadas de forma sequencial, essa configuracdo gerava uma confusao de perguntas e
respostas que dificultava a compreensao da discussdo como um todo e, consequentemente,
a usabilidade do ambiente. Além disso, pelo fato do framework utilizado ser bastante co-
nhecido e estar disponivel online, era comum a criacao de usudrios falsos que postavam
conteudos fora do contexto educacional, o que atrapalhava o bom uso da ferramenta.

3. URI Férum 2.0

Por sua vez, a nova versio foi desenvolvida através do framework CakePHP?, mesma fer-
ramenta utilizada no restante do front-end do URI Online Judge. Assim pode-se projetar
um ambiente personalizado de discussdo, sendo este totalmente integrado ao restante do
ambiente ja disponivel, mantendo uma consisténcia na interface e maior facilidade de uso.

3.1. Nova Organizacao de Tépicos

Nesta nova versao € permitido ao usudrio criar topicos com suas davidas, vinculando-o a
um determinado problema. Cada problema possui seu Férum especifico, onde sado listadas
todas as duvidas a ele relacionadas. Cada topico € identificado com seu titulo e nome do
autor, além de tags que poderao ser adicionadas com o objetivo de classificar a divida
do usudrio e facilitar a compreensdo quanto a dificuldade que ele estd enfrentando. Essa
classificacdo se refere as respostas que o juiz pode devolver as submissdes (Presentation,
Runtime e Compilation Error, Wrong Answer e Time Limit Exceeded) e as linguagens
aceitas para julgamento, ja citadas na Secao 1.

Zhttps://www.phpbb.com/
3https://cakephp.org/
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Conforme ilustrado pela Figura 1(b), a esquerda de cada questdo sdo mostra-
dos baldes de diferentes cores que indicam o status de cada topico. As cores sdo ele-
mentos importantes dentro de um contexto visual e usa-las de forma adequada faci-
lita a legibilidade das informagdes, pois indica o status de determinada informagao.
Isso faz com que as informacgdes sejam intuitivamente compreendidas pelo usudrio
[PEDROSA and TOUTAIN 2005]. O baldo de cor vermelha simboliza que o tdpico ainda
nao possui nenhuma resposta; de cor amarela significa que a divida obteve respostas e o
de cor verde indica que o autor conseguiu resolver seu problema e o tépico € concluido.

As publicagdes dentro dos tépicos respondem a divida da sua pergunta-chave. No
topo da péagina se encontra a descri¢do da divida principal do tépico e a seguir sdo lista-
das todas as respostas enviadas contendo, ao lado esquerdo de cada uma, um botao para
votagdo. Este ultimo objetiva classificar boas respostas e facilitar ao usuario o encontro
de um auxilio adequado.

4. Primeiras Impressoes

Esta nova versdo do ambiente foi disponibilizada em abril de 2017 e em seu primeiro
més j4 foi possivel perceber uma boa aceitacdo por parte da comunidade. Foram mais de
250 publicagdes, somados topicos e respostas, € mais de 90 mil acessos. Comparado ao
nimero de acessos deste primeiro més com o periodo de maior acesso da versao anterior
(abril a maio de 2015), notou-se um aumento de 21,4%.

5. Conclusao e Trabalhos Futuros

Com as melhorias apresentadas, a nova versao do URI Férum possibilita aos seus usudrios
facilidades na discussdo das resolugdes dos problemas do repositério do online judge
através de uma melhor usabilidade e novas formas de interacdo com o ambiente. Como
trabalhos futuros, um sistema de notificagdes serd integrado, avisando o usuario quando
um tépico em que ele é o autor ou que ele estd acompanhando a discussdo teve novos
comentdrios, a fim de melhorar e aumentar a interagdo com a plataforma.
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