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Resumo. E relatada uma atividade de formacdo inicial, em nivel de
graduacdo, que vem sendo desenvolvida nos cursos semi-presenciais da
Universidade Federal do Ceard, por intermédio do Instituto UFC Virtual,
alcancando municipios no interior do Estado do Ceard. Descreve-se a
dindmica metodologica aplicada a uma disciplina de Informdtica Educativa e
ao processo de avaliacdo, concebidos para cursos semi-presenciais de
Licenciaturas em Quimica e Fisica.

Abstract. It is related educational activities at undergraduate level that are
being developed on semi-presencial courses, offered at “Universidade Federal
do Ceard”, by its distance education institute named “Instituto UFC Virtual”,
ranging some cities spreaded at “Ceard” State. It is described the
methodological dynamics applied to an informatics in education course and to
the evaluation process, concerned for semi-presencial Physics and Chemistry
Majors.

1. Introducao

No Brasil, a experiéncia educacional relacionada a modalidade de Ensino a
Distancia (EaD) tem evoluido de forma significativa e dindmica, notadamente com a
expansdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TIC). Em 2005, a EaD se
fortalece a partir da criagdo pelo Ministério da Educagdo do Sistema Universidade
Aberta do Brasil (UAB), com a finalidade de democratizar e interiorizar a oferta de
cursos e programas de educagdo superior para regides onde nao ha acesso habil a cursos
superiores na modalidade presencial.

Em EaD percebe-se a importancia das redes de colaboragdo que se destacam
como um novo meio de intermediar as afinidades educacionais entre instituigdes que
oferecam os cursos e o conhecimento a que deva ser adquirido pelo aluno. O
conhecimento ndo mais representa um potencial que o ser humano acumule & medida
que aprenda, porém um fluxo em continuo movimento. Com isso, o papel da educacdo
também muda: sua meta principal ndo € ensinar, mas proporcionar que os alunos
aprendam como sobreviver, navegar e viver bem neste mar de conhecimentos sempre
renovado [Campos et al 2003].
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Nessa perspectiva, é relevante refletir sobre determinadas experiéncias de EaD
desempenhadas no Pais, buscando identificar seus fundamentos epistemoldgicos e
metodolégicos, bem como caracterizar os desafios que perpassam a sociedade, pois
percebemos que cada vez mais o mercado de trabalho aumenta a exigéncia por
profissionais melhor qualificados, alargando desse modo o comprometimento com a
educacdo de forma geral.

O Brasil mostra grande deficiéncia no ensino basico, nos aspectos da educacado
cientifica, constituindo a formagao de professores um pilar fundamental. Uma das metas
a priorizar, representa a reformulacdo da formac@o inicial e continuada de professores
de ciéncias, destacando-se o uso das tecnologias digitais como ferramenta de apoio
pedagdgico [Valente, 2003].

Nos estados do Nordeste brasileiro, especialmente nas &areas mais rurais e
cidades menores ocorrem situagdes ainda mais criticas. Nesta empreitada constituem
fatores primordiais a valorizagdo unificada de conceitos, leis, equipamentos de medicdo
experimental, novas estratégias pedagogicas, assim como a concepgdo de situacdes de
aprendizagem direcionadas as praticas dos laboratdrios de ciéncias e uso do computador
como instrumento pedagdgico [Freitas, 2007].

Assim, o ensino a distdncia surge como um recurso auxiliar para se levar a
educacdo a regides geograficas carentes de professores qualificados e que contribua
para melhorar a formacao do cidaddo brasileiro.

Nessa perspectiva, a presente proposta relata a dindmica metodoldgica
implementada na formacgdo inicial que vem sendo desenvolvida em dois cursos de
graduagdo semipresenciais da Universidade Federal do Ceard, por intermédio do ©
Instituto Universidade Virtual da UFC (UFC Virtual), onde foram contemplados os
seguintes municipios-polos, localizados no interior do Estado do Ceara: Aracati,
Aracoiaba, Barbalha, Caucaia, Quixeramobim, Russas e Sao Gongalo do Amarante.
Especificamente, os cursos se constituem nas licenciaturas de Quimica e Fisica, em que
se analisa e reflete o perfil da disciplina Informéatica Educativa, ofertada no primeiro
semestre de 2008, para se poder caracterizar e apresentar uma proposta dos aspectos
metodoldgicos da dindmica de interagdo e avaliacdo, associadas a mesma.

Reenfatizando, sido discutidos os principais aspectos da dinamica de interacdo e
avaliagdo em um curso de graduac@o Semi-Presencial da Universidade Aberta do Brasil.
A estrutura do texto estd organizada em cinco se¢des. Na secdo 2, € apresentado o
cendrio de interagdo e avaliacdo do Instituto UFC Virtual, além da caracterizacio de sua
utilizacdo na UAB, nos p6los do interior do Ceard. Na secdo 3, se descreve o ambiente
virtual utilizado com as turmas da disciplina de Informética Educativa dos podlos
mencionados. Na secdo 4, ¢ ilustrado o modelo de avaliagdo e a proposta pedagdgica
interativa virtual concebida. Finalmente, na secdo 5, sdo sintetizadas as contribui¢des
finais e apresentadas sugestdes para trabalhos futuros.

2. Cenario de Implementacao
2.1 A Universidade Aberta do Brasil no Ceara

A discussiao sobre EaD nao pode prescindir de uma outra discussio, prévia, sobre o
papel da universidade publica — tal como a entendemos: gratuita, de qualidade e
comprometida com ideais de justica social — no cendrio educacional contemporaneo.
Nesse contexto parece haver consenso sobre alguns pontos: a educag@o superior ainda
se restringe a uma pequena parcela da populacdo, quase toda concentrada em grandes
centros urbanos, devendo haver uma expansdo considerdavel do nimero de vagas para
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que se pudessem atingir os milhdes de brasileiros que se véem excluidos, anualmente,
das universidades. [Villardi, Oliveira e Gama, 2001].

Com base nisto, foi criado o Sistema Universidade Aberta do Brasil (UAB), um
programa do Ministério da Educacio, criado em 2005, no dambito do Férum das Estatais
pela Educagdo. Possui como prioridade a capacitacdo de professores da Educagio
Basica [Brasil, 2008]. Seu objetivo é de estimular a articulacdo e integracdo de um
sistema nacional de educacdo superior, promovendo desta forma acesso participativo e
universal do cidaddo brasileiro ao conhecimento. Esse sistema é formado por
instituicdes publicas de ensino superior, as quais se comprometem a levar ensino
superior publico de qualidade aos municipios brasileiros.

A UFC Virtual - participa da UAB desde seus primérdios, com a oferta do curso
Piloto de Administrag@o e posteriormente, de seis cursos selecionados pelo Edital 01 da
UAB [Brasil, 2008].

2.2 Proposta Metodolégica do Instituto UFC Virtual (IUV)
Segundo Fiorentini (2002), é funcio do professor conceber alternativas pedagdgicas que
favorecam a construcio de estratégias que funcionem como recursos tanto na avaliacio
dos alunos, como para estimulo da participagdo dos mesmos. Além disso, acreditamos
que a metodologia de um curso em EaD, deve considerar o processo de ensino e
aprendizagem que favoreca a pesquisa e os conhecimentos cognitivos como principio
educativo. Neste sentido, essa modalidade de ensino representa uma mudanga de
paradigmas em relacdo a formagao continuada e a construgéo coletiva de conhecimentos
e redes colaborativas de aprendizagem [Schrum, 1998].

Nessa perspectiva, além de criar, implementar e manter os nucleos
tecnolégicos, UFC Virtual organiza a estrutura fisica, 16gica e pedagdgica do projeto
UAB no Cear4, por meios das seguintes propostas:

(a) Espaco Virtual de Aprendizagem: o ambiente SOLAR': Para Santos &
Okada (2003), os ambientes virtuais de aprendizagem (AVA) sao considerados
espacos de significagcdes devido a oportunidade de interacdo entre os
participantes. A interacdo e interatividade sdo caminhos fundamentais de
investigacdo [Palloff & Pratt, 1999]. O aprendizado colaborativo em AVA tem
sido pesquisado por diversas intuicdes de ensino superior [Cohen, 1986] e
baseando-se em alguns resultados, o Instituto UFC Virtual desenvolveu o
Sistema On-Line de Aprendizagem - SOLAR, que atualmente é o AVA
utilizado pelos sete cursos de graduacdo semi-presenciais ofertados no estado
do Cear4.

(b) Encontros Presenciais: De acordo com o Decreto N° 5.622, de 19/12/2005, é
obrigatério momento presencial em cursos a distincia, sendo oitenta por cento
(80%) de sua carga hordria desenvolvida a distdncia e vinte por cento (20%)
em atividades presenciais, dos quais 60% com apoio tutorial e 40% voltados
para estudos independentes. Na proposta da UFC Virtual, os encontros
presenciais acontecem em 02 (dois) e/ou 03 (trés) momentos presenciais por
disciplina, com tempo de duracdo média de 04 (quatro) horas, realizados em 02
(dois) dias consecutivos. S3o nos encontros presenciais que os contetdos
tedricos das discussdes virtuais se concretizam.

' Pode ser acessado pelo link: www.solar.virtual.ufc br
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(c) Materiais do Curso: Os materiais utilizados sdo ajustados a essa modalidade
de ensino, de forma que atendam a capacidade de adaptacdo aos interesses dos
alunos [David et al, 2007]. O material didatico, planejamento e as agdes
pedagdgicas sdo executados em uma perspectiva que leve o aluno a uma busca
ativa do conhecimento.Os materiais do curso, bem como as aulas no ambiente
SOLAR sdo desenvolvidas pelos professores da UFC e por uma equipe
multidisciplinar do préprio UFC Virtual, que realiza acdes design instrucional,
andlise pedagdgica, transicao didatica e diagramacao técnica.

(d) Estratégias de Apoio e Acompanhamento: O apoio e acompanhamento sdo
realizados por uma equipe de professores que se subdivide em professores
pesquisadores/conteudistas/autores, responsdveis em elaborar o material
didético e pedagégico da disciplina e professores formadores/coordenadores de
disciplina, com a func¢do de acompanhar a disciplina e o trabalho da equipe de
tutores. No caso da tutoria, se divide em presencial, realizada nos Pdlos
Regionais, onde é oferecido apoio de infra-estrutura administrativa e fisica. E a
tutoria a distancia, por sua vez, atende os alunos no ambiente SOLAR. Vale
ressaltar que o trabalho entre os tutores é desenvolvido de maneira cooperativa
estabelecendo uma parceria de ajuda mutua.

(e) Critérios Avaliativos da Aprendizagem: O processo avaliativo que
professores/tutores adotam, consideram a constru¢do individual de
conhecimento, como também, o trabalho coletivo, relatérios de auto-avaliacio,
avaliacdo coletiva e individual, expressdo oral e escrita dos alunos no
desenvolvimento das atividades e niveis de interacdo com as ferramentas de
interacdo no SOLAR. Conforme o artigo 109 do regimento geral da UFC, as
avaliagOes receberdo nota com escala de 0 (zero) a 10 (dez). A situagéo final
(MF — Média Final) do aluno (a) ao encerrar o curso obedecerd aos seguintes
critérios: MF > 7,0 — Aprovado (a) por média aritmética com conceito A; 5 <
MF < 6,9 — Aprovado (a) por média final com conceito B; MF < 5,0 o aluno(a)
reprovado por nota deve ser submetido a avaliacdo final desde que nao esteja
reprovado por falta. Na avaliacdo final, serd aprovado o aluno com média final
igual ou superior a 5,0 (cinco).

3. Caracterizacio do Ambiente Virtual de Aprendizagem

Os AVA sao ambientes pedagdgicos interativos desenvolvidos para realizag¢do de cursos
via Internet, de modo a favorecer que os alunos realizem seus estudos e atividades ndo-
presenciais de sua prépria residéncia ou trabalho, em horario de sua livre escolha. A
importancia do uso dos AVA consiste na compreensdo das possibilidades de cada
ferramenta, uma vez que cada ambiente pode ou ndo possuir ferramentas de
comunicagdo diferenciadas, o que promove a interacdo entre os participantes, como
chat, correio eletrOnico, mural, forum de discussao e de noticias, dentre outras.

A utilizacdo de um AVA deve ter os seguintes conceitos pedagdgicos: a
aprendizagem deve ocorrer a partir da descoberta; o professor deve orientar o processo
de construcdo de conhecimento, o qual se desenvolve de forma coletiva, a partir da
interacdo entre os participantes e valorizar os estilos individuais de aprendizagem de
cada interagente. Caso contrdrio, os AVA serdo apenas espagos para reproduzir praticas
de ensino tradicionais. Desse modo, o uso dos AVA em EaD deve proporcionar espacos
de interacdo e aprendizagem colaborativa. Os alunos precisam ser estimulados néo
apenas a participar do curso, mas também a atuar como autores do contetddo, se
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apropriando tanto das ferramentas de interacdo como dos conteidos [Palloff e Pratt,
2002].

Behar, Primo e Leite [2005: 54] argumentam que os AVA “podem ser pensados
como sendo uma das propostas que tentam responder as demandas dos novos espacos
pedagdgicos”. No entanto, s6 podem ser consideradas novas possibilidades educativas
se forem pensados e utilizados numa proposta de ensino em que se privilegiem “o
critério didatico-pedagdgico do software, pois todo e qualquer desenvolvimento de um
produto para a educacdo é permeado por uma concepg¢do epistemoldgica” [Schlemmer,
2005: 34].

Segundo Schlemmer [2002], ambientes virtuais de aprendizagem; ambientes de
aprendizagem on-line; sistemas gerenciadores de educacdo a distincia e software de
aprendizagem colaborativa sdo denominagdes utilizadas para softwares desenvolvidos
para o gerenciamento da aprendizagem via web. Eles sdo sistemas que sintetizam a
funcionalidade de software para a comunicacdo mediada por computador (CMC) e
métodos de entrega de material de cursos on-line. Para a autora [op.cit], os AVA sdo
considerados ambientes que tem funcionalidades de comunicagdo e sustentam materiais
educativos para cursos.

3.1 O AVA SOLAR

Nos cursos semi-presenciais da UAB/UFC, o ambiente utilizado é o SOLAR. Ele foi
desenvolvido pelo Instituto UFC Virtual da Universidade Federal do Ceard. Possui
ferramentas de administracdo de cursos, publicacdo de conteidos, interacdo entre
professores e alunos e avaliagdo de desempenho. O ambiente é apoiado numa filosofia
de interacdo e ndo de controle, baseado no modelo de tr€s camadas, sendo eles: o
modelo de participagdo; quanto a natureza da ferramenta e quanto a natureza do
processamento da aplicacdo. O primeiro € orientado ao professor e ao aluno. Quanto a
natureza da ferramenta se caracteriza por seu codigo ser aberto e quanto ao
processamento da aplicagdo, se caracteriza por ser uma aplicacdo distribuida [Santos e
Pequeno, 2000: 01].

Uma das vantagens do SOLAR, € que o ambiente apresenta caracteristicas que o
diferencia dos demais AVA disponiveis, como a facilidade de uso por usudrios ndo
especialistas em informatica, flexibilidade quanto ao modo de utilizacdo e um conjunto
faceis de funcionalidades. No ambiente, sdo disponibilizadas ferramentas de interacio
como férum de discussdo, bate-papo (chat) e mensagens (e-mails) possibilitando
registrar e organizar as atividades e discussdes realizadas no decorrer das aulas, o que
facilita a troca de conhecimentos e experiéncias entre os participantes, o que vem
corroborar com o modelo de avaliacdo sdcio-interacionista utilizado nos cursos da UFC
Virtual.

4. Caracterizacao do Modelo de Avaliacio em EaD Socio-Interacionista

O Instituto UFC Virtual vem capacitando profissionais para atuar em cursos semi-
presenciais de graduagdo e sua avaliagdo se consolida numa perspectiva sdcio-
interacionista em que o aluno ndo € visto apenas como produto, mas como um ser que
interage em todas as etapas do processo de construgdo coletiva de conhecimentos, uma
vez que na EaD on-line, o aluno dispde de vdrias possibilidades de interacdo: aluno-
aluno(s), aluno-contetddo e aluno-professor/tutor [Moore e Kearsley, 2007] . Para tanto,
o modelo utilizado no curso “Formacdo de Tutores em EaD” vem sendo avaliado em
trés instincias: em foruns de socializacao e de conteiido; participacao de debates em
sessoes de bate-papo e em producdes textuais individuais [David et al, 2007]. Esse
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modelo de avaliacdo aborda tanto os aspectos quantitativos quanto os qualitativos, uma
vez que todas as a¢des dos alunos sdo analisadas no conjunto.

Nos féruns de socializacao, cuja pontuagdo maxima é 1 (um), os alunos devem
se apresentar, colocar suas expectativas em relacdo ao curso e falar um pouco de si
mesmos. Os critérios avaliados constituem: o nivel de participagdo e o grau de
interacdo. Se os alunos ndo participarem, ndo obtém pontuacdo, caso contrdrio,
alcancam pontuacgao até 1 (um).

Os foruns de contetdo sao aqueles utilizados para aprofundar os contetidos das
aulas, em que os alunos dispdem de autonomia para iniciar as discussdes, debater com
os demais, redirecionar questionamentos e interagir com o professor-tutor e os colegas.
Nesse forum sio avaliados o nimero de postagens, o dominio do contetddo e o grau de
interacdo, cuja pontuagdo maxima € 3 (trés).

Em sessoes de bate-papo, os aspectos avaliados sdo: o dominio do contetdo e o
grau de interag@o entre os interagentes, sendo que os alunos ausentes nio conquistam
pontuagdo. Os alunos que interagem sdo classificados em dois tipos: interagiu, mas sua
contribuicdo ndo elevou o nivel da discussdo, portanto sua pontuacdo € 1 (um). Se
interagiu e suas colocagdes suscitaram em novos questionamentos, sua pontuacdo torna-
se 2 (dois), totalizando a pontuagdo maxima.

Assim como os féruns de conteido, as producodes textuais individuais
(atividades de portf6lio), possuem peso 3 (tr€s) e sdo as que possuem maior valor
numérico, uma vez que exige maior (re) formulacdo dos alunos, reflexao do contetdo
abordado e pesquisas em outras fontes para complementar os conteidos vistos na
disciplina. Sdo caracterizadas por avaliar o dominio do contetido e a qualidade da
escrita. Quanto ao dominio da escrita, foi atribuida uma pontuacdo de 0 (zero) a 2
(dois). Portanto, se a pontuagdo for O (zero) significa que o aluno ndo realizou a
atividade, ja a pontuacdo 1 (um) retrata que o aluno realizou, mas de maneira superficial
em que ndo se verificou uma reflexdo mais aprofundada do contetddo. No nivel de
pontuacdo 2 (dois), a atividade deve ser mais elaborada, requisitando que o aluno faca
uso de outras fontes bibliograficas, demonstre ter trabalhado e maturado um processo de
reflexdo e capacidade de andlise dos contetddos estudados.

Ressalta-se ainda, que a socializacdo referida no férum de socializacdo é a dos
alunos se conhecerem, falarem de suas expectativas e anseios, o que ndo invalida nos
demais féruns, a possibilidade de socializacdo desde que seja referente ao contetido
discutido nas aulas.

A seguir, o quadro mostra um resumo do modelo de avaliacdo concebido, em
que aparece a atividade, o peso ponderal atribuido e os critérios avaliativos do curso em

questao.
Quadro 1. Resumo do Modelo de Avaliacao do Instituto UFC Virtual
Atividade Peso Critérios
Forum de Socializagio 1 e Nivel de participacdo (O e 1)
e Grau deinteracdo (O e 1)
Féruns de contetido 3 e Numero de Postagens (0, 1 e 2)
e  Dominio de Contetdo (0, 1 e 2)
¢ Grau de Interacdo (0, 1 e 2)
Bate-papo 2 e Dominio de Contetdo (0, 1 e 2)
® Grau de Interacdo (0, 1 e 2)
Producdes Textuais 3 e Dominio de conteudo (0, 1 e 2)
e (Qualidade da Escrita (0, 1 e 2)
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4.1 Caracterizacao Pedagogica da Disciplina de Informatica Educativa

A disciplina de Informatica Educativa para os Cursos de Licenciatura de Fisica e
Quimica foi realizada no més de margo e abril de 2008, com duragdo de 30 dias e
contando com uma carga horaria de 64 h/a. A sede e infra-estrutura ficavam localizadas
no Instituto UFC Virtual. Os alunos tinham o suporte nos seus municipios-polos,
partilha dos laboratérios de informatica e tutores de pdlo. A disciplina buscou
desenvolver nos alunos habilidades preliminares técnico-operacionais e pedagogicas,
tais como:

e Utilizar o computador e recursos das tecnologias de informacéo e comunicacio
na escola, como ferramenta operacional e de auxilio pedagdgico;

e Estabelecer planejamento pedagédgico de atividades na escola, promovendo a
insercdo do computador e software educativo, de forma a motivar e revigorar a
educacdo cientifica (fisica e/ou quimica); e

e Desenvolver um projeto enfocando o uso de estratégias pedagdgicas para
facilitar o processo de aprendizagem de cié€ncias, incorporando objetos de
aprendizagem (OA) e uso do computador como ferramenta de apoio as praticas
de experimentacdo cientifica.

A disciplina contou com 4 encontros presenciais (16 h/a), dois que iniciaram o
curso e os outros dois ao final da disciplina. Os dois primeiros encontros foram
discutidos os conteddos acerca da disciplina e como seria a dindmica das atividades de
grupo. O terceiro e quarto encontros foram destinados a apresentacio de trabalhos em
grupos, seguidos da avaliacdo individual escrita, respectivamente.

Os momentos a distancia (48 h/a) foram proporcionados pela participagdo dos
alunos, principalmente, nos féruns de discussdo, bate-papo e portfélio. A estrutura do
curso foi constituida por cinco Pontos Temaéticos e para cada destes foi aberto um férum
de discussdo e avaliacdo virtual. A seguir sdo descritos cada ponto temdtico e cada
atividade de férum disponibilizada para os alunos durante a disciplina:

i.  (a) Ponto Tematico 1: Tecnologias digitais na sociedade e a informatica
na educagdo, com trés tépicos: 1) Tecnologias digitais na sociedade
atual; 2) Tecnologias no contexto educacional; 3) Aspectos tedricos. (b)
Férum de Avaliacdo Virtual 1: Baseado na sua experiéncia e com o
que foi apresentado na Aula 1 discuta as mudancas causadas pela

inser¢do da tecnologia na sociedade e que implicacdes a escola vem
sofrendo ao longo dos anos.

ii. (a) Ponto Temadtico 2: Tendéncias da informatica educativa, com quatro
topicos: 1) A informdtica educativa na elaboracdo de projetos; 2)
Mudangas na postura docente com a informatica educativa; 3) O projeto
UCA - Um computador por aluno; 4) O professor e a tecnologia na
escola. (b) Féorum de Avaliacdo Virtual 2: De acordo com o que foi
apresentado nesta aula discuta a importancia do uso da informadtica nas
aulas como fator de mudanca da visdo pedagdgica do professor e
requisito para a aprendizagem do aluno.

iii. (a) Ponto Temético 3: Computador como ferramenta de ensino, com
trés topicos: 1) O computador como instrumento de mediacdo
pedagdgica; 2) Diferentes aplicacdes do computador no ensino; 3)
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Modelos de educacdo e o computador.(b) Férum de Avaliacao Virtual
3: Fundamentado no texto: diferentes usos do computador na educagdo —
José Armando Valente - Discuta neste féorum as mudancas na postura do
professor e do aluno, com a inser¢io do computador na escola e em
auxilio as préticas experimentais de ciéncias.

iv. (a) Ponto Temadtico 4: Software educativo, com quatro tépicos: 1)
Defini¢do e histérico; 2) O LOGO; 3) Classificacdio de software
Educativo; 4) Objeto de aprendizagem. (b) Férum de Avaliacao Virtual
4: Descreva algum software educativo conhecido por vocé, ressaltando
aspectos conteudisticos e pedagégicos, e classifique-o em uma ou mais
das categorias apresentadas na Aula 4. Discuta também os softwares
comentados por seus colegas. Sugira também outros textos e links sobre
0 assunto.

v.  (a) Ponto Temadtico S: Informatica nas escolas de Ensino Fundamental.
e Médio e a interdisciplinaridade, com trés topicos: a) Breve histdrico da
introducdo da informdtica na educacdo; 2) O professor usando o
computador no Ensino Fundamental e Médio; 3) Informatica educativa
no processo de ensino-aprendizagem da Fisica ou Quimica. (b)Férum de
Avaliacao Virtual 5: Baseado no que vocé aprendeu sobre objetos de
aprendizagem (OA) na Aula 4, no uso do computador como ferramenta
de apoio as praticas de experimentacdo cientifica na aula 3, e também no
que foi apresentado na presente aula, dé sua opinido sobre a importancia
pedagégica dos OA e uso do computador no laboratério de
experimentacdo cientifica no ambito da educagio basica.

A aula 4 solicitava também a realizacdo de uma atividade individual, cuja
postagem seria no portfdlio individual de cada aluno. A atividade tinha como titulo
“Planejando e aplicando um objeto de aprendizagem”, que sugeria a elaboracdo de uma
atividade utilizando um objeto de aprendizagem de Ciéncias (Fisica ou Quimica) para
uma aula a ser realizada no laboratério de informética da escola.

A aula 5 contemplava também a efetivacdo de uma atividade em grupo, e a
realizacdo de um bate-papo. A atividade teve como titulo “Projeto interdisciplinar com
software educativo e experimento cientifico”, que propunha a constru¢io de um projeto
interdisciplinar que envolva o uso de software educativo no ensino de Fisica ou
Quimica e que envolva o uso de um laboratério experimental cientifico. O bate-papo
teve como objetivo esclarecer dividas sobre a avaliacdo escrita e sobre o trabalho em
grupo.

O processo de avaliacdo do desempenho dos alunos levou em consideragdo a
participacdo destes em encontros presenciais, féruns de discussdo, bate-papos,
portfélios, navegacdo no ambiente SOLAR ao desenvolverem as atividades solicitadas,

elaboragdo e apresentacdo de um trabalho em grupo e avaliacdo individual no final do
curso.

Os desafios encontrados pelos professores tutores e conteudistas, em
trabalharem a disciplina de Informdatica Educativa a mediacdo pedagdgica e
transposi¢ao didética, junto aos alunos, em temas como objetos de aprendizagem e uso
do computador como ferramenta de apoio pedagdgico nas priticas pedagogicas,
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mostrou-se compensador. Isto foi favorecido pelos aspectos metodoldgicos da dindmica
de interagdo e avaliagdo pertinentes ao IUV/UFC e uso do AVA SOLAR.

5. Consideracoes Finais

Um dos desafios enfrentados na oferta e acompanhamento pedagégico caracterizou-se
pelos cursos de Licenciatura semi-presenciais em Fisica e Quimica estarem em sua
primeira turma e a disciplina de Informdtica Educativa tratar na forma de féruns e
projetos individuais dos alunos de temas como: “importancia pedagdgica dos OA e uso
do computador no laboratério de experimentacdo cientifica no dmbito da educacdo
basica a inser¢ao do computador na escola e em auxilio as praticas experimentais de
ciéncias”.

Assim, apesar dos aspectos metodolégicos da dinadmica de interacdo e avaliacio
da UAB/UFC visando disponibilizar suas normativas para todos os professores tutores e
conteudistas, também foi necessario aos professores-tutores realizarem entre si, durante
o periodo de oferta da disciplina uma formacao adicional de tutores, utilizando o AVA
SOLAR.

Desta forma, foram concebidas sessOes, encontros € discussoes continuadas,
visando se conceber estratégias pedagdgicas em partilhar experi€ncias e visdes.
Abordaram-se temas pedagdgicos ligados a EaD, Fisica, Quimica e Experimentacdo
Cientifica. Uma rica atmosfera permeada pela interdisciplinaridade absorveu o grupo e
promoveu um ciclo de a¢des, discussdes, reflexdes e maturagao.

Tais perfis contribuiram para o amadurecimento da concepc¢do dos aspectos e
modelos metodolégicos da dindmica de interacdo e avaliacdo utilizados na oferta e
afericdo da qualidade da disciplina de Informdtica Educativa e sua aceitacdo e sucesso
junto aos alunos.

Tais cendrios e resultados presentemente discutidos contribuiram para consolidar
uma educacgdo cientifica de melhor qualidade em regides mais carentes do Estado do
Ceard. Espera-se que a maturacdo atingida pelos professores e professores-alunos
incentivem ao Governo Federal em prosseguir suas politicas de investimento na
educacdo cientifica em cursos semi-presenciais e a distancia.
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