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Abstract. This goal-article aims at to present development of research and archetype
involving some technologies of adaptation of content and presentation that allow
interaction in a adaptativo hipermidia system better. For this, the chosen educational
domain is based on some studied topics of usually disciplines of Mathematics in the
four series of Basic Ensino of Public Schools of the State of the Parana. The main idea
of the adaptativa presentation is to adapt the content of a node, (text and multimedia)
presented the user better to correspond to its model.
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Resumo. Este meta-artigo visa apresentar desenvolvimento de pesquisa e protétipo
envolvendo algumas tecnologias de adaptacdo de conteldo e apresentacdo que
permitem melhor interacdo em um sistema hipermidia adaptativo. Para isso, o dominio
educacional escolhido baseia-se em alguns topicos da disciplina de Matemaética
usualmente estudados nas quatro séries do Ensino Fundamental de Escolas Publicas do
Estado do Parana. A idéia principal da apresentacdo adaptativa é adaptar o contetdo de
um nodo, (texto e multimidia) apresentado ao usuario para melhor corresponder ao seu
modelo.

Os Sistemas Hipermidia Adaptativos (SHA) consistem na area da ciéncia da
computacdo que se ocupa do estudo e desenvolvimento de sistemas, arquiteturas,
métodos e técnicas capazes de promover a adaptacao de hiperdocumentos e hipermidia
em geral as expectativas, necessidades, preferéncias e desejos de seus usudrios

(BRUSILOVSKY, 1996).

A utilizagao de Sistemas Adaptativos procura melhorar a Hipermidia cléssica
com a ajuda de técnicas de Inteligéncia Artificial (IA) oferecendo ao usuério uma visao

ou versao personalizada dos documentos Hipermidia (DE BRA, 1998).
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A proposta deste trabalho visa apresentar desenvolvimento de pesquisa e
prototipo envolvendo algumas tecnologias de adaptacao de conteudo e apresentagdo que
permitem melhor interagao a interface de um sistema hipermidia adaptativo. Para isso, o
dominio educacional escolhido baseia-se em alguns topicos da disciplina de Matematica
usualmente estudados nas quatro séries do Ensino Fundamental de Escolas Publicas do
Estado do Parana. Este meta-artigo esta dividido em duas se¢des: Técnicas de Métodos
de Adaptagdo, e Consideracdes Finais. Baseados nos métodos de apresentagcdo
adaptativa (KOCH, 2002), foram escolhidas algumas formas de adaptagdo de

conteudos, que serdo descritas na presente sec¢ao, para a elaboragao do protétipo citado.

Técnicas de Métodos de Adaptacio:
Stretchtext

Técnica que permite apresentar ou ocultar condicionalmente por¢des de texto de

acordo com o nivel de conhecimento do usuario. A figura 01 exemplifica este método.

Figura 01. Exemplo Stretchtext. Fonte: Bertolazi, 2006.
Explicacdo Requerida (ER)

A Explicacdo Requerida (ER) ¢ um tipo de hipertexto eficaz no aprendizado do
aluno por levar a classificagdo dos conteudos, introduzindo-se pré-requisitos a
determinadas informacdes com uma seqiiéncia logica para os acessos. A figura 02
exemplifica esta técnica. Quando o usuario clicar no link “Ordem e Simetria no

Conjunto “Z”, apresentado na figura 02 (a) serdo exibidos todos os conceitos que sdo
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pré-requisitos para o entendimento deste conteudo como mostra a figura 02 (b),

produzindo assim o efeito Explicagdo Requerida (ER).
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Figura 02. Exemplo Explicacdo Requerida (ER). Fonte: Bertolazi, 2006.

Paginas Variantes (PV)

Consiste em manter duas ou mais paginas alternativas para cada conceito,
descrevendo-o de maneiras diferentes, cada uma delas adaptada a uma certa classe de
usuario (BEAUMONT, 1994). Conforme visualiza-se na figura 03 (a), o usudrio tem a
oportunidade de estudar os conteudos de “Circunferéncia” em trés niveis de acesso:
inicial, intermediario e avangado. A figura 03 (b) apresenta conteudos para alunos que
estdo introduzindo o estudo das “Circunferéncias”. A técnica de PV ¢ caracterizada aqui
por fornecer um contetido ao usudrio com a possibilidade de acessa-lo em mais de uma

versao.
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Figura 03. Exemplo Pdginas Variantes (PV). Fonte: Bertolazi, 2006.

Explicaciao Comparativa (EC)
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A técnica Explicagdo comparativa (EC) baseia-se na similaridade existente entre
dois conceitos. Se um conceito similar ao conceito que estd sendo apresentado é
conhecido, o usudrio recebe uma explicagdo comparativa (BRUSILOVSKY, 1998). A
figura 04 exemplifica esta técnica, por exemplo, ao Clicar no link “Tridngulos” da
pagina inicial conforme apresenta a figura 04 (a) ¢ exibida uma tela com contetidos
sobre este assunto e no final da leitura do texto existe um link com contetidos de

“Triangulos Semelhantes” como mostra a figura 04 (b).

Q- DIEES ®e3s8-U3
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Voltar Triénguics Semelhantes

Figura 04. Exemplo Explicacido Comparativa (EC). Fonte: Bertolazi, 2006.

Consideracoes Finais

Neste estudo de técnicas de métodos de adaptacdo pode-se verificar que a
adaptacao acontece em dois niveis: apresentacdo do conteudo e navegagdo. Existem
varias maneiras para realizar uma apresentacdo adaptativa. Essas recomendagdes foram
seguidas no presente projeto € podem ser comprovadas pela descricdo e apresentagao

das técnicas no contexto do dominio da Matematica para alunos do ensino fundamental.
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