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Resumo.A Internet e o ensina distincia (EAD) possibilitam a configurag

de inlmeros cearios de aprendizagem em um mundo globalizado. Aaicom
dispositivos raveis e a grande variedade de softwares educacionais modificam
a postura das institui@es que implantam ambientes de EAD. O problema deixa
de ser "como produzir o software educacional que preciso”, para ser "onde
encontrar, Como compor e como usar o0 software que necessito”. No entanto, 0s
softwares desenvolvidos para estes ambientes de easlisincia, apesar de

nao estarem isolados uns dos outros, ainda sriados com um foco interno. A
metodologia de desenvolvimento prevalecente consiste na&oraéginterfaces
diretas, o que obriga os projetistas a especificar, projetar, codificar e depurar
programas personalizados para acessarem os dados de um aplicativiae, ent
mapear e converter as respectivas estruturas de dados conforme oarexess
para introduzi-los em outro. Desta forma, cada #érstia da integrago &
especializada, a implementag € codificada de maneira montita, nao
proporcionando modularizé&p e fio pouco reuso. Este poster descreve uma
arquitetura denominada Web Service Mobile Learning que, éoiatrao
desenvolvimento de um ambiente de ensino de maneira ticaopossibilita

a composi@o de ambientes educacionais e a interoperabilidade de dados entre
aplicagdes independentes da linguagem de impleméotac
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1. Introducao

O uso da computd@p ndvel e a sua difBo permitiu o desenvolvimento de aplicas
moveis tam@ém naarea da educag, implicando em uma nova modalidade de ensino
a distincia, chamada dmobile learningou, simplesmenteM-Learning cujo grande
potencial encontra-se na utilizeg da tecnologia Gvel como parte de um modelo de
aprendizado integrado, caracterizado pelo uso de dispositivos de condunsesg fio, de
forma transparente e com alto grau de mobilidade [Pagani 2005].

Assim como em outraéreas, no ensina dis&incia, nenhuma aplicag esa
isolada das outras, e apesar de muitas terem sido criadas com um foco interno, unir
aplicages tem se tornado comum [Scopel et al. 2005]. No entanto, corseftamares
€ mais do que trocdoytes &, portanto, necedgsa a criago de processos que unam
aplica@es separadas de forma coerente [Chappell 2004].

Na maioria das vezes, a metodologia de desenvolvimento prevalecente utilizada
para as interfaces de aplicativo consiste na aoale interfaces diretas, de ponto a ponto.
Assim, os desenvolvedores quant conhecimento da&pplication Program Interfaces
(APIs) respectivas dos aplicativos de interface especificam, projetam, codificam e depu-
ram programas personalizados para acessarem os dados do aplicativo ford®, enant
pear e converter as respectivas estruturas de dados conforme Gnecessa introduzi-
los no aplicativo alvo. Isso produz um conjunto de faeg altamente acoplado e es-
pedfico que existe @ executado na forma de urbdigo de procedimento, assim como 0s
proprios aplicativos. Portanto, uma vez que cadaimst de integraip & especializada,

a implementago € codificada de maneira moiitida e rao & modular nem reutiléavel
[Chappell 2004].

O WSMEL, um aconimo paraWeb Service Mobile Environment Learnjrapr
sua vez, permite ao uario de um ambiente dd-Learningconectar diversas aplicags,
independente das linguageas quais foram desenvolvidas; e,@mtcriar um ambiente
educacional personalizado, integrado e modular, de acordo com ag€poismo uso de
determinadosoftwares As aplica@es desenvolvidas com base nesta arquitetura possi-
bilitam a comunicago com um bom timero de outrosoftwares permitindo a troca de
informagdes entre aplicativos de maneira bidirecional.

2. WSMEL: Integrando softwareseducacionais em plataformas raveis

A arquitetura WSMEL, ilustrada na Figura 1, possibilita que apbeacsejam acopladas
ao ambiente, tais como componenteshdedwaresao acoplados na placaam de um
computador. Assim como os componentesdelwareestabelecem uma comuniéage
operam de maneira integrada objetivando um resultado, as d@&gdesenvolvidas com
base nesta arquitetura podem operar de maneira integrada, realizando&nihterde
dados sempre que for pdgsl. Tais aplicafes, primeiro precisam ser suportadas pelo
sistema operacional, e, segundemtque seguir a ontologia especificada na camada de
interoperabilidade. &] o processo de inteimbio de dados requer a invoéacde um
agente (b), que procura relagentre dados de uma apliéagcom dados da outra, atésy

de pesquisas a camada de interoperabilidade (c) e do armazenamento destasdagormag
na camada de persisicia (d), atuando desta forma como middlewarede integrago
entre aplicages (Figura 2).
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Figura 1. Arquitetura WSMEL

Uma das vantagens proporcionadas por esta arquitétuqae mesmo que o
numero de aplicaies acopladas ao ambiente aumente, elas ale &o interferirem
no seu funcionamento, ainda podem realizar a intégrapm as demais sem qualquer
altera@o no seu a@digo fonte, ou seja, aplicaes que edb interessadas no int@rabio
de dados podem ampliar o sistema pela @alige agentes deoftware que operam re-
motamente, sem sobrecarregar o sistema e sem exigir que uma conheca detalhes de
implementag@o da outra.

Agenda

Integrador 1

Figura 2. O agente Web service atuando como um middleware de aplica¢ des

3. Considera@es Finais

O desenvolvimento do protipo da arquitetura apresentada neste poster permitiu elevar
0 processo de integrag da camada de clientesoftwaresaplicativos) para a camada
de interoperabilidade e de agentes, separando a infaordgs aplicaes que operam
sobre ela, expondo-as como texto puro, e usando metadados XML autoideisqiara

gue o agente consiga realizar o infarhio de dados entre as aplidag baseado nas
informagdes contidas na camada de interoperabilidade.
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