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Resumo. Este trabalho propde a utilizacdo do papel comum como interface
para a TV Digital (TVD), que juntamente com uma leitora de codigo de
barras, fardo aligacdo do papel comum com um objeto de aprendizagem (OA)
interativo baseado nateoria construtivista de Piaget, visuaizado na TVD.

Abstract. This work considers the use of the commom paper as Digital TV
(DTV) interface. It works with a barcode reader in order to link it with an
interactive learning object (LO) based on the Piaget’s constructivist theory.
The LO will be viewed in the DTV.

1. Introducéo

O'Hara e Sellen (1997) mostraram em uma comparacao sobre 0 apoio a leitura, com
ferramentas on-line, que o papel oferece vantagens, tais como, suporte a anotac&o
enguanto leitura, navegacdo rdpida e flexibilidade de layout espacial. Tais fatores
permitem ao leitor gprofundar seu entendimento sobre o texto, extrair um sentido de sua
estrutura, criar um plano para escrita, fazer referéncias a outros documentos e intercalar
leitura e escrita

Entretanto, o papel se mostra estético e ndo oferece capacidades de apresentacdo
de contetido dindmico, assm, se torna importante sua ligagdo com midia digital, por
exemplo, com um video digital. Moran (1995) propde algumas possibilidades para a
utilizacdo do video na educacdo, tais como, ilustracéo e simulagéo.

Este trabalho propde a ligacdo do pape comum com um OA na TVD, como
suporte a gorendizagem, através do uso de uma leitora de cddigo de barras. Dessa
forma, o papel comum servira de interface entre o estudante ea TVD.

A proxima secdo apresenta a TVD, mostrando seus componentes e uma breve
descricéo de sua atual situacéo no Brasil. A secdo 3 conceituat-learning. A secéo 4 cita
o trabalho relacionado a proposta deste trabalho. Na secéo 5, uma descricéo do que se
propde neste trabalho € mostrada. Por Ultimo, a se¢éo 6 traz as conclusoes.

2. TV Digital

Conforme Montez e Becker (2004), um sistema de TVD pode ser decomposto em trés
partes. (1) o difusor, que é responsavel por prover o conteldo a ser transmitido, e
suportar as interagcbes com os telespectadores; (2) o receptor, que recebe e gpresenta o
contetdo e possibilita ao telespectador interagir com o difusor; (3) os meios de difusio:
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compostos por canal de difusdo e canal de retorno (ou cana de interatividade), que
habilitam a comunicagéo entre difusor e receptor.

Para aparelhos analégicos de TV, o receptor € necessario para receber o sinal
digital usando um sintonizador digital e entédo converté-lo para um formato analégico
para ser visto nateladaTV. Neste caso, 0 receptor passa a ser conhecido como terminal
de acesso ou set-top box (STB). O STB também pode possuir outras funcionalidades,
tais como, download, upload e armazenamento de dados e a execucdo de aplicacOes.

No Brasil, o decreto n°. 5.820, de 29 de junho de 2006, que dispde sobre a
implantagdo do Sistema Brasileiro de Televisdo Digital Terrestre (SBTVD-T) (Brasil
2006) demonstra interesse com o desenvolvimento da industria nacional e com a
inclusdo digital (e social) por intermédio da TV, que tende a se tornar uma ferramenta
com finalidades sociais, dentre elas, a educacéo pela TV, que é chamada de t-learning.

3. T-learning

Segundo Bates (2003), t-learning é 0 acesso a materiais de aprendizagem ricos em
video, através de uma TV ou de um dispositivo mas parecido com aTV do que um PC.

Segundo Piaget (1996), o conhecimento se constréi na interacdo do sujeito com
0 objeto da aprendizagem. Dessa forma, pretende-se utilizar a interatividade
proporcionadapela TVD, para a construcéo de OAs interativos. Isto leva o estudante do
papel passivo de um mero telespectador para um papel ativo na interacdo com o OA.
Assim, pode-se concluir que a TVD pode contribuir para o processo de aprendizagem.

Todavia, a TV ndo pode ser considerada uma midia adequada para leitura, pois
os telespectadores assistem a TV, tipicamente a uma distancia de 2 a 3,5 metros. Além
disso, atividades no ambiente onde se assiste a TV, facilmente distrairdo os
telespectadores e o contelido natelada TV tende a ndo obter a atencéo do telespectador.

4. Trabalho Relacionado

Berglund et a. (2005) desenvolveram uma aplicacdo que usa caneta e papel digitais
para interacdo com a TVD. Eles desenvolveram uma aplicacéo, chamada de Paper
Remote, que se utiliza de um guia de TV melhorado por computador e impresso em
papel digital, que também funciona como controle remoto para TV.

Os tel espectadores assinalam, com a caneta digital, areas desgnadas em um guia
impresso em papel digital, para realizar agdes tais como, mudanga de canais, obter mais
informagdes, agendar gravacbes de programas e interagir com fornecedores de
programas. Os resultados obtidos em testes de usabilidade sugerem que esta abordagem
fornece umainteracdo simples e direta e € adequada parao cenério da TVD.

5. O Uso do Papel Comum como Interface para a TV Digital em um
Contexto de Educacéo a Distancia (T-learning)

A proposta principal deste trabalho consiste na confeccdo de um material didético
impresso em papel comum, que além do contetdo a ser estudado, também conteré links
(naformade codigo de barras) para OAs interativos a serem mostrados na TV (fig. 1).

No acesso ao cana da TV que ird disponibilizar o curso, os OAs seréo baixados
(downloaded) e armazenados no STB. Caso o estudante queira utilizar um OA, sobre o
gue esta estudando, ele deve passar a leitora sobre o codigo de barras a que se refere o

XVII Simpésio Brasileiro de Informética na Educacao - SBIE - UNB/UCB - 2006 80



OA (fig. 2(1)). A leitorareconhecerd o codigo e envia-lo-a parauma aplicagdo que esta
sendo executada no STB (fig. 2(2)). Em seguida, a aplicacéo localiza o OA solicitado,
gue esta armazenado no STB eo exibe natelada TV (fig. 2(3)).

2} - (3]!

SET-TOP BOX

Figura 1. Codlgo de barras e Ieltora Figura 2. Exemplo de utilizacao

6. Conclusdes

Como contribuicdes, podemos citar: (1) a ligacdo de midias (papel e TV) através de
uma tecnologia simples e relativamente barata, com o intuito de dar suporte a
aprendizagem; (2) a existéncia de materia complementar (OAS) a0 material impresso;
(3) implementacdo de um OA interativo baseado na teoria construtivista de Piaget.

Paravalidacdo da proposta deste traba ho, um protétipo estd sendo desenvolvido

e, em breve, serd colocado em fase de testes. A proposta deste trabalho também pode

ser usada para educacdo de deficientes visuais. O material impresso em codigo braile

contera os links que fazem a ligac&@o entre o papel e uma aula falada (fig. 3). Dessa

maneira, o deficiente visual 1€ o codigo blaile que traz o] assunto da aula, e passa a
codigo de barras que se encontra |mpr €SSO a0
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Audio sobre aindependéncia do Brasil
Figura 3. Exemplo de texto em cédigo braile com c6digo de barras
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