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Abstract. This work presents an infrastructure to access virtual communities in
Web through mobile devices, named as Mobile GraW. This infrastructure makes
possible to access some tools from GraW system, like schedule and forum, yon-
der accessing virtual communities.

Resumo.Este trabalho apresenta uma infra-estrutura para acesso a comu-
nidades virtuais na Web atrég de dispositivos dweis, chamada Mobile GraW.
Tal Infra-estrutura, abm de possibilitar o acesso das comunidades virtuais do
sistemas GraW (Graduag na Web), permita tamkem acesso a algumas fer-
ramentas, como agenda&im.

1. Introducao

As comunidades virtuaisas tidas como a jur@p de inditduos com interesses em co-
mum, que trocam expémcias e informdies atra@s do espaco virtual [Wikgdia 2006]

sem a probler@tica de ter que se deslocar de um lugar para outro. Cada dia mais o uso de
dispositivos ndveis (i.e.: celulares, PDAs ddmartPhonéspara acesso a comunidades
virtuais vem crescendo, devido ao sauifacesso e portabilidade.

LimitacOes presentes em dispositivo$vris, como tela pequena e baixa capaci-
dade de processamento, diminuem o aproveitamento doiaswa Internet. Uma outra
dificuldade g o fato do usario se ver de frente a uma grande quantidade de infdresac
oriundas da Internet, muitas delésonsendo de seu interesse [Li 2005].

Tendo em vista 0 aproveitamento dos béries e a diminuigo dos problemas de
acessa@ Internet atra@s de dispositivos bveis, este trabalho prop uma infra-estrutura,
nomeada comd/obile GraW, para acesso a algumas ferramentas do sistema GraW -
Gradua@&o naWeb[Almeida et al. 2004], qué& um sistema baseado em comunidades
usado narea aca@mica.

2. Trabalhos Relacionados

Ao longo desta s&p 20 mostradas algumas ferramentas @uae similaridades com este
trabalho. Tendo em vista esse objetivo, breves désesigobre outros trabalhos foram
feitas.
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A ferramentaActiveCampugGriswold et al. 2004], visa dar suporte ao ensino
em universidades atras de dispositivos bveis, para isso, a mesma duporte ao uso
de mensagens insté@meas para seus @#sios, suas localizégs em um mapa, perguntas
mantendo-se 0 anonimato, enquetes e gabaritos de provas.

No trabalho de [Hattori et al. 1999],@ommunityOrganizefOrganizador de Co-
munidades) tem a finalidade de interconectar pessoas, sendo a mesma baseada em agentes.
Para cada comunidadé am agente que verifica o perfil de seus membros e, com isso, se
maneém atualizada com informées de interesse dos mesmos; para cadarissi um
agente pessoal, mantendo-o informado a respeito de suas comunidades.

Neste artigoé proposto uma infra-estrutura para acesso a comunidades virtuais
naWebatra\es de dispositivos dveis, facilitando assim a interag de pessoas de uma
mesma universidade. Com isto, a utiliaagdas diversas ferramentas do sistema GraW
permitem aos seus UI0S manter contato independente de sua locd@zac

3. Arquitetura

Além do acessas comunidades virtuais do GraW, este tamlpermite utilizar atrads

de celulares as seguintes ferramentas do GraW: (i) agenda, ondarim ymdea inserir
NOVOS COMPromissos e ver seus compromisgasseridos, @m de receber um lembrete
atraes de SMS$hort Message Servicguando estes estiverem perto de acontecer; (i)
forum, possibilitando a seus w@sios discussar a respeito daros temas de seu interesse.

Os servicos do sistema GraW, que foi feito em Javaacs@ublicados ndVeb
atraes da tecnologia d@/eb ServicesEsta tecnologia facilita o uso de servicos remo-
tos e a integraio de sistemas, fazendo com que a comuacaptre aplicages remotas
escritas em diferentes linguagens de programagu a& mesmo desenvolvidas em difer-
entes plataformas, possa ser feita de forma comgdateutilizavel e padronizada.

As estruturas do%V/eb Service®m como base padkes comuns n&el como o
formato de arquivo XML éXtensible Markup Languape o protocolo SOAPSimple
Object Access Protocplutilizado na troca de mensagens entre apieageWeb Ser-
vices[Cunha 2006]. Cad®/eb Servicé descrito atra&s de um arquivo XML, utilizando
a especificago WSDL (Veb Services Description LanguageEm cada um desses ar-
quivos de descrip esfio contidas informdies sobre as funcionalidades qué/eb Ser-
viceprove# a seus clientes.

Assim, afs os servicos terem sido publicados, ele@igenvocados por um
cliente, no caso deste trabalho, o cliegte telefone celular do uatio. A aplica@o
cliente sead desenvolvida em J2ME (Java To Micro Edition), guema plataforma para
aplica@es feitas para dispositivosaveis [Sun 2006]. Nesta aplicag, estar rodando
um cliente deMeb Serviceque acessarosWeb Serviceservidores do GraW.

De forma simplificada, esta infra-estrutura funciona da seguinte forma, exemplifi-
cado na Figura 1: (i) a aplicag nbvel cliente invoca uriWeb Servicelo servidor remoto
do sistema GraW, encapsulando os dados da regoigg uma mensagem SOAP. (ii)
O servidor, ao receber tal requida; id processd-la e executar o servico desejado pelo
cliente, (iii) enviando ao mesmo uma resposta encapsulada em uma mensagem SOAP.

4. Concluses e Trabalhos Futuros

As comunidades virtuais &gi cada vez mais unindo inforntas e pessoas de diversas
localidades. Baseado neste bemid, o sistema GraW pré& comunicago em comu-
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Figura 1. Arquitetura do Mobile GraW

nidades virtuais, @m de dispor de arias ferramentas de suporte a tais comunidades,
como: agenda, biblioteca digital, blog &diio virtual),e-mail enquete,drum, mensagem
e RSS (RDFSite Summaly

Dessa forma, este trabalho visa dar suporte ao sistema GraW, viabilizando o
acesso de suas comunidades e ferramentasatd®/celulares. &m disso, seu uso se
fara atraes da tecnologia dé/eb Servicegjueé baseada em pdirs na Internet: XML,
SOAP, HTTP, o que a torna mais flegl e de &cil integra@o.

Posteriormente, outras ferramentas do GraW famlpodeao ser utilizadas
atraves doMobile GraW, melhorando ainda mais o rendimento &caido de alunos em
instituigdes de ensino, podendo estes interagirem entre si e com professores a qualquer
hora do dia e estando em localidades diversas.

Referéncias

Almeida, H., Te#rio, L., Costa, E., Barbosa, N., Bublitz, F., and Barbosa, A. (2004). Um
arcabouco de software livre baseado em componentes para a caosteugmbientes
de comunidades virtuais de aprendizagem na weaiais do XV Sim@sio Brasileiro
de Infornética na Educago, pages 188—196.

Cunha, D. (2006). Web services, soap e apbesc web. http://devedge-
temp.mozilla.org/viewsource/2002/soap-overview/ingelbr.html.

Griswold, W. G., Shanahan, P., Brown, S. W., Boyer, R., Ratto, M., Shapiro, R. B., and
Truong, T. M. (2004). Activecampus: Experiments in community-oriented ubiquitous
computing.Computey 37(10):73-81.

Hattori, F., Ohguro, T., Yokoo, M., Matsubara, S., and Yoshida, S. (1999). Social-
ware: Multiagent systems for supporting network communit€smmunications of
the ACM 42:55-61.

Li, X. (2005). Buddy-finding in the mobile environmeffechnovation25(9):1017-1023.

Sun  (2006). Java me - micro app development made easy.
http://java.sun.com/javame/index.jgjltimo acesso em agosto de 2006.

Wikipédia (2006). Comunidades virtuais. http://pt.wikipedia.org/wiki/Comunidadeal.
acesso em: 15 de ago. de 2006.

XVII Simpésio Brasileiro de Informética na Educacao - SBIE - UNB/UCB - 2006 60



