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Resumo. A presente pesquisa pretende analisar e discutir como as trocas
dial6gicas ente professor e alunos influenciam na aprendizagem de conceitos
matematicos ao utilizar um Objeto de Aprendizagem denominado Balanca
Interativa. A pesquisa foi realizada numa escola da rede pablica municipal da
cidade de Fortaleza com uma turma de vinte e seis alunos de 72 série e seu
professor de matematica. Os dados preliminares da pesquisa ja indicam
evidéncias da importancia das trocas dialégicas para aprendizagem de
conceitos matematicos.

Abstract. The present research aims to analyze how dialogical exchanges
between students and teacher influences the learning of mathematical
concepts while using a Learning Object called Interactive Scale. The research
was conducted in a public school in the city of Fortaleza, Brazil with twenty-
six 7th grade students and their mathematics teacher. Preliminary data had
shown evidence of the importance of dialogical exchanges for the learning of
mathematical concepts.
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1. Introducao

A aguisicdo do conhecimento matematico no Brasil vem se mostrando deficiente de
acordo com testes como o Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacéo Bésica - SAEB
(BRASIL, 2003) e o Sistema Permanente de Avaliacdo do Estado do Ceara -
SpaeceMAT (Castro-Filho et al., 2002). Nesses exames, 0s aunos tém demonstrado
uma ndo apropriacéo dos conhecimentos que deveriam ser construidos na escola.

A visdo que muitos alunos e professores tém da matematica, como disciplina
escolar, € de uma matéria dificil e desvinculada do cotidiano. As aulas de matematica,
muitas vezes, tornam-se momentos de memorizar regras que devem ser usadas pelos
alunos a fim de resolverem problemas para fixacdo do contelido dado. O entendimento
dos conceitos fica em segundo plano, importando somente a resolugdo dos exercicios do
livro didatico, mesmo que de uma forma mecanica e sem acréscimos significativos para
aprendizagem do educando. Essa visdo € denominada de letrista por Gimenez e Lins
(1997).

Diante das dificuldades, varios setores buscam tentativas para solucionar a
situagcdo do ensino basico da Matematica no Brasil, tendo em vista que isso sO sera
possivel através de um projeto nacional paraa Matematica (Druck, 2003).

Alguns estudos tém investigado a aprendizagem de conceitos matematicos com
0 auxilio de ferramentas interativas (Carraher, 1992, Castro-Filho et a., 2003, 2005).
Tals pesquisas apontam que 0 uso de softwares educativos permite a ligacéo entre
multiplas representagbes de um conceito, ampliando o repertério de compreensio dos
alunos (Gomes et a., 2003). Peres (2002) investigou a construcdo de significados
mediada por um software educacional para o trabalho com conceitos aritméticos e
identificou os mecanismos orientadores dos didlogos durante uma interagdo com um
pesquisador. A autora aponta para a importancia das trocas conversacionais para o
desenvolvimento conceitual. “A presenca de um outro que participasse do mesmo
contexto de fala em que os alunos se encontravam” (p. 152) durante as conversacoes
entre os pares foi requerida muitas vezes, ja que, segundo a autora, o software fazia o
papel de quase outro, abrindo lacunas paraintervencdo do pesqguisador.

Em nosso trabalho, damos prosseguimento ao estudo de Peres (Op. Cit.) sendo
gue pretendemos analisar e discutir como a mediacdo do professor através das trocas
dial6gicas influencia na aprendizagem de conceitos matematicos entre pares ao utilizar
um Objeto de Aprendizagem denominado Balanca Interativa (Castro-Filho, 2002).

2. Metodologia

A metodologia utilizada no trabalho esta baseada na perspectiva socio-interacionista,
mai s especificamente nateoria de Vygotsky (1984).

2.1 Populacao Participante

A pesquisa foi realizada numa escola da rede publica municipal da cidade de Fortaleza
com uma turma de 72 série composta por 26 alunos e seu professor de matemética.
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2.2 Materiais

A pesquisa utilizou o OA Balanca Interativa, uma balanca de dois pratos concreta (como
as utilizadas nas feiras). Juntamente com a balanca de dois pratos utilizou-se uma lista
de exercicios e um conjunto de pesos correspondentes as questdes da lista de exercicios.
Todo o material foi elaborado pelos pesquisadores.

2.2.1 O Balanca Interativa

O Bdanga Interativa tem por objetivo trabalhar conceitos algébricos, mais
especificamente as nogdes de equacdo, inequacdo e incognita através da simulacéo de
uma balanca de dois pratos na tela do computador. Na tela do OA, desenhos de pesos
com letras representam pesos desconhecidos (incognitas), enquanto desenhos de pesos
com numeros, representam pesos conhecidos. O objetivo consiste em descobrir os
valores associados aleatoriamente as letras. O aluno devera utilizar o objeto de
aprendizagem para pesar 0s pesos conhecidos e desconhecidos, comparélos e chegar a
conclusdes sobre os valores dos pesos desconhecidos. O ambiente possui dez niveis de
utilizacdo que aumenta de dificuldade ao passar dos nivels.

2.3 Procedimentos

Os pesquisadores acompanharam 2 meses das aulas de matemética da turma da 72 série
no ambiente da sala de aula convencional e no laboratério de informatica educativa
durante o uso do Balanca Interativa e da balanca de dois pratos. Os materiais acima
descritos acima foram apresentados ao professor da turma e ele mesmo definiu a
maneira de utiliz&los em suas aulas.

O acompanhamento das aulas foi feito através de observactes e filmagens. Apos
a participacdo de todos os alunos nas atividades em sala e no laboratério, trés duplas de
alunos foram escolhidas para utilizagdo do Balanga Interativa com o professor. O
encontro das duplas com o professor aconteceu em momentos distintos para cada dupla.
O objetivo de tal procedimento foi capturar com maior riqueza de detalhes as trocas
dial6gicas que aconteceram durante as atividades. A analise dos didlogos seréo feitos
através da andlise da conversao proposta por Marchusi (1991) que consiste numa andlise
qualitativa do contetido das interacGes conversacionais.

Neste momento, estamos analisando as fitas de video e transcrevendo as fitas K-
7 que também foram utilizadas como formade “capturar” os dialogos.

3. Conclusao

Os dados da pesquisa ja comegam a dar evidéncias da importancia das trocas dial6gicas
para aprendizagem de conceitos matematicos durante interacBes entre professor e
aunos. Esperase que nosso estudo favoreca a andlise e discussdo das interacfes
dial Ogicas entre alunos e professores para construcdo de conceitos matematicos, atraves
de interagcOes em sala de aula e quando da utilizacdo de um ambiente interativo de
aprendizagem. Os resultados contribuirdo também para explicitar arelevancia do uso de
tecnol ogias na dindmica das rel acfes escolares através da mediacdo do professor.
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