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Resumo: O uso de ambientes virtuais convencionais para apoiar a pedagogia de projetos apresenta
dificuldades para os alunos e uma sobrecarga para os professores, principalmente pela dificuldade
de acompanhamento desses projetos. Visando oferecer uma alternativa que facilite a utilizacdo da
pedagogia de projetos de aprendizagem com o apoio de ambientes virtuais, concebeu-se o
AMADIS, um ambiente para suporte a Pedagogia de Projetos.
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1. Introducao

A aprendizagem segundo a Epistemologia Genética (Piaget, 1929-1979) depende de um processo
construtivo que ocorre através de construgdes e reconstrugdes dos sistemas de significagdo e dos
sistemas logicos de cada individuo. Para que o individuo faga suas (re)construcdes ¢ fundamental
que ele possa interagir com os objetos (natureza, mundo fisico, cultura, artes, ciéncias,
linguagens...), com outros sujeitos (sociedade, institui¢des...) € agora com as tecnologias. A inter-
acdo mantém a vida e o desenvolvimento. O grande desafio é como implantar na escola uma pratica
que favoreca o desenvolvimento e, por conseqiiéncia, facilite a aprendizagem. O desenvolvimento
de Projetos de Aprendizagem (Fagundes, 1999) é uma pedagogia que explora os principios do
construtivismo, nela o estudante constréi conhecimento a partir da exploracdo de uma questdo de
investigacao.

Para implantagdo de uma Pedagogia é fundamental que se disponha de ambientes apropriados. A
estrutura conceitual e fisica da escola atual limita naturalmente nossas possibilidades de reformular
concepgdes, 0 que pode ser perfeitamente superado utilizando ambientes virtuais, onde essas
limitagSes espaco-temporais sdo menos restritivas. Fazer um projeto de aprendizagem significa
desenvolver atividades de investigacdo sobre uma questdo que nos “incomoda”, desperta nossa
atencdo, excita nossa curiosidade. Isso pode se realizar de maneira individual ou em pequenos
grupos de trabalho. O resultado material é uma colegdo articulada de documentos produzidos
através de levantamentos, debates, reflexdes, sinteses, etc, utilizando diferentes linguagens de
representagao.

Uma parcela significativa dos ambientes virtuais relatados na literatura esta voltada para dar suporte
a cursos convencionais, onde a espinha dorsal é a exploragdo de “contetidos programaticos”. Estes
ambientes oferecem suporte a disponibilizacdo de conteudos, ao esclarecimento de duvidas sobre
esses conteudos (conversas sincronas e assincronas), a disponibilizagdo de exercicios, a recepgao de
solugdes e a publicagdo das avaliagdes (Santoro et alli, 1998). Esses ambientes impdem uma
estrutura rigida, uma logica convencional de funcionamento de um curso e uma concepcao
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equivocada da aprendizagem dos seres humanos (diferente da aprendizagem das maquinas e dos
animais). Estamos interessados em ambientes que favorecam a realizacdo de atividades que
privilegiem o desenvolvimento de habilidades e competéncias, que possibilite aos sujeitos viverem
em um mundo que, como sabemos, € povoado por incertezas.

O uso desses ambientes para apoiar a pedagogia de projetos apresenta dificuldades para os alunos e
uma sobrecarga para os professores, principalmente pela dificuldade de acompanhamento desses
projetos. Visando oferecer uma alternativa, concebeu-se 0 AMADIS, um ambiente para suporte a
Pedagogia de Projetos. O ambiente concebido ja foi objeto de varias implementagdes. O uso de
cada implementagdo em situagdes reais gerou novas demandas que implicaram em reformulagdes
da concepgdo original. A concepgdo aqui relatada tem como base a implementagdo corrente, que foi
utilizada em um projeto que contemplou 30 escolas do ensino fundamental mas incorpora também
novas facilidades. Uma nova versao esta sendo implementada como software livre através de um
projeto apoiado pela FINEP-MCT.

Na secdo 2 apresentamos uma descrigdo geral do ambiente proposto. A sec¢do 3 discute a
necessidade de recursos especificos da tecnologia da informagdo e da comunicagdo. Finalmente a
secdo 4 apresenta reflexdes sobre os ambientes virtuais e suas aplicagcdes (e implicacdes) no
processo de aprendizagem.

2. 0 AMADIS - Um visao geral

Todas as micro-atividades de um projeto usam e produzem informagdes que necessitam ser
interligadas, em forma de rede, para que os seus desenvolvedores possam a qualquer instante
navegar por ele, revendo licdes aprendidas, revisando decisdes tomadas, reaproveitando
informagdes, etc. Cada tipo de atividade gera documentos usando variadas linguagens tais como,
textos, imagens, videos, tabelas, mapas de conceitos, graficos, animagdes, apresentagdes, jogos,
etc.. Esses documentos ndo podem simplesmente ficar isolados em uma pasta, eles precisam estar
articulados e disponibilizados em multiplas formas de navegacao.

No nivel macro, o AMADIS ¢ um sistema que da suporte a quatro tipos de atividades pedagdgicas:
Desenvolvimento de Projetos de Aprendizagem, Oficinas Tecnologicas, Seminarios Tematicos e
formagdo de Grupos de Interesse (Nevado et alli, 2001).

Com respeito a Projetos, o sistema permite a catalogacdo de novos projetos, o gerenciamento dos
documentos de um projeto ¢ ao mesmo tempo da suporte a navegagdo nesses projetos.

Para a realizagdo de Oficinas Tematicas o sistema da suporte a publicacdo de tutoriais, & proposi¢ao
de atividades préticas, a apresentagdo de resultados e ao esclarecimento de duvidas.

A realizagdo de seminarios tematicos prové facilidades para a publicagdo de documentos de
referencia (sugestdo do professor e dos alunos), ao debate, a publicagdo de sinteses e a avaliagdo do
seminario.

Como todo ambiente para comunidades virtuais, o sistema prové as ferramentas basicas de
comunicac¢do (mural, e-mail, chat, férum etc) viabilizando assim as interagdes entre os diferentes
atores do processo. Além disso, sdo fornecidas ferramentas de apoio a organizagdo do trabalho
individual.

3. AMADIS - Ferramentas Especificas

Além de uma organizacdo diferenciada dos espagos, conforme discutimos anteriormente, o trabalho
com projetos de aprendizagem cooperativos requer outros recursos especificos. Essas necessidades
s30 motivadas principalmente pela natureza produtiva do processo, onde o estudante abandona o
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papel de mero consumidor de informacdo e, conseqiientemente, da mudanca de atitude do professor
com respeito a avaliacdo do processo de aprendizagem de cada individuo e do coletivo. A seguir
apresentamos algumas desses recursos:

e Suporte a Organizacio da Informacgdo: A idéia central é dar ao usuario uma
ferramenta que possa ser utilizada durante a leitura de textos, armazenados em um espaco
individual ou coletivo do ambiente virtual A partir desses documentos os usudrios fardo
suas leituras e as anotacdes que se fizerem necessarias para posterior uso. A ferramenta
realiza algumas atividades basicas, tais como constru¢do semiautomatica de um vocabulario
e indexacdo automatica dos textos com base no vocabulario(Goulart 2001)..

e Suporte ao Desenvolvimento de Projetos Cooperativos: O trabalho com projetos de
aprendizagem, realizado de forma cooperativa, acrescenta uma nova dimensdo ao
desenvolvimento, a interacdo sujeito-sujeito, onde se viabilizam as grandes trocas. Vamos
assumir que o documento de um projeto ¢ um site na internet. Portanto definimos um editor
de sites cooperativos, que apresente as caracteristicas apropriadas ao desenvolvimento e a
avaliagdo do andamento de um projeto;

¢ Construgio Cooperativa de Mapas Conceituais: Estamos desenvolvendo um editor
de mapas conceituais que facilite o trabalho a distancia, que seja integrado aos demais
recursos do ambiente virtual e que, principalmente, produza documentos adequados para o
percurso dos professores, em suas atividades de acompanhamento e avaliagdo.

4. Consideracoes Finais

A utilizacdo de ferramentas convencionais para implantacdo de novas praticas pedagogicas, pode
ser uma boa estratégia para evitar que se tenha que esperar a construgdo completa de uma nova. Até
mesmo porque ao implantarmos uma nova pratica, na verdade fazemos uma reconstrucdo que por
certo ndo estaria contemplada em uma ferramenta concebida a priori. Nesse sentido temos
construido e experimentado varios ambientes virtuais. Dessas experiéncias concebemos o
AMADIS. Tem-se hoje uma versdo implementada em PHP, dando suporte a um projeto
educacional com escolas de ensino fundamental, onde estdo contemplados 600 professores e 5000
estudantes. Das reflexdes sobre o trabalho em andamento foi concebida uma nova versao que esté
sendo desenvolvida a partir de agosto de 2004 com apoio financeiro da FINEP. A nova versdo sera
desenvolvida dentro da filosofia do software livre e estara disponivel para uso a partir do término do
projeto, o que ocorrera em julho de 2005.
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