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Abstract. In the last decade, the design of collaborative discoveayrlimg en-
vironments has received increasing attention [7]. Such sigte perspective
brings up for learners the opportunity of collaborating \ehbuilding models to
represent their understanding and observations within emdim. We are cur-
rently working on the design of an architecture to supporaagnchronous and
collaborative modeling process, allowing a student botlwtwrk individually
and to contribute to the construction of a collective agreaton a structured
manner.

Resumo. Na Ultima década, o projeto de ambientes de aprendizagem por de-
scoberta colaborativa vem recebendo cada vez mais atefyg. Tal perspec-
tiva de projeto vem trazer aos estudantes a oportunidadeotiborago du-
rante a construgo de um modelo para representar suas obsdieace seus
entendimentos acerca de um dain. Atualmente, trabalhamos no projeto de
uma arquitetura para dar suporte ao processo colaborativaséncrono de
modelagem, permitindo a um estudante trabalhar tanto iddedmente quanto
contribuir para a construgo de um acordo coletivo de maneira estruturada.

1. Introducao

No contexto da Colaboracao Humano-Computador, uma madno sentido abstrato

do termo) pode ser vista como unecdhstrutoriumi [4], uma ferramenta de apoio

ao raciocinio humano em um dominio de conhecimento cujdetagem traga algum

beneficio para o agente humano. Em tal contexto, uma maguovida com técnicas de
Inteligéncia Atrtificial pode ser (til se capaz de raciacisobre o modelo em construcao
e dar sugestdes ao usuario que busca fazé-lo evoluir [2].

Nos ambientes de Aprendizagem Colaborativa Apoiada porpQtador (CSCL)
que provéem a modelagem por um grupo [6, 5, 1], a comuaicagde acontecer de
maneira sincrona ou assincrona. De maneira sincrorggrosipantes podem construir
colaborativamente um Unico modelo de forma simultaneacomunicacao assincrona
pode, entretanto, ser mais conveniente quando se desejargo®delo construido por
um grupo represente o consenso resultante de um processwateliaagem relativa-
mente longo. Assincronamente, na maioria dos ambientesodelagem colaborativa, &
possivel compartilhar um modelo construido individuaine, deixando-o disponivel ao
acesso do grupo e aguardar retorno(s) de um ou mais pantiegoeEntendemos que tal
abordagem carece, no entanto, de um ambiente que favgregaepcao do grupo sobre o
avanco coletivo da discussao, aléem de demandar um,esfonsideravel de coordenagao
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2. Modelagem colaborativa assicrona: rumo a uma arquitetura

Inspirados na discussao de Suthers [6], estamos tralgilhan elaboracao de uma ar-
quitetura [3], a partir do padrao de projeto MVC. A Figura bstra nosso esboco de
arquitetura, chamada AC-Hibrida, onde “A’" refere-se aid@®no e “C” a Colabo-
rativo. Na Figura, o Cliente A e o Cliente B representam, caaig a maquina (no
sentido abstrato do termo) de um participante. Servidalesgmta uma magquina con-
trolada pelo Coordenador do grupo. De uma maneira genénnaviodelo representa
uma observacao ou entendimento sobre determinado aonrbiistinguimos trés tipos de
Modelos: Individual, Global e deColaborago. Ao manipular um Modelo Individual,
0 estudante tem a oportunidade de organizar suas idéiaamkina privada, até sentir-se
pronto para expod-las ao grupo. Tal Modelo é tanto visadlizquanto controlado pelo
participante seu proprietario. Modelos Individuais podser replicados a fim de prover
um versionamento, mas uma Unica versao & modificavel randado instante (a mais
recente).
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Figura 1: Arquitetura AC-Hibrida.

O Modelo Global deve representar o consenso do grupo em umroemento.
Por um lado, ele deve sestivelde modo a ser passivel de exploracao para as elabgsracoe
futuras do grupo. Em outras palavras, o Modelo Global dewerske memoria disponivel
a qualquer instante para ser inspecionada pelos membrosudo. gPor outro lado, o
Modelo Global é supostamentass$vel de evolugo continua, de modo a capturar o pro-
gresso cognitivo do grupo. Assim como os Modelos IndividuaiModelo Global pode
ser versionado de forma a manter um registro da evolucapugm. Essas duas carac-
teristicas associadas a um Modelo Global - estabilidade@igposicao para evoluir -
nos sugeriram a necessidade de um Modelo adicional, jastifa@cassim a parte “AC” de
nossa Arquitetura (em desenvolvimento) AC-Hibrida: o klodle Colaboracao.

O Modelo de Colaboracao funciona como um Modelo interdméalicandidato a
substituir o Modelo Global corrente. Ele surge da suged¢&om membro do grupo que
deseja modificar o Modelo Global. Tal sugestao deve ser stibana analise do grupo,
e assim, deve iniciar um debate. O ambiente no qual o debatdese tem a estru-
tura de um forum tradicional. Denominamos tal ambienteAumbiente de Colabor&p
Asdncrona Se, por um lado, a idéia de comunica¢ao assincronaareseconveniente
para dar suporte ao debate do grupo, por outro lado, nosetivobg prover ao grupo
um meio de chegar a um consenso, um tipo de conclusao queo grogressivamente
desenha (e enxerga explicitamente) a partir da sugesté@maeembro. A idéia de usar
Modelos ao invés de discurso aberto normalmente considera ambientes tradicionais
de forum aparece aqui em resposta aquele objetivo, peasdy ainda a estrutura subja-
cente ao forum. Uma ilustracao da idéia de forum solwdetos subjacente ao Ambiente
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| Modelo M sugerido por um participante A

Fesposta de um participante B {ao modelo sugerido por A)
/‘ Resposta a resposta de B sobre a sugestio de A

Re(2): M )
Qutra resposta ao modelo M sugerido por A

Figura 2: Ambiente de Colabora¢ &o Assincrona: estrutura de f 6érum onde cada
contribuic do de um participante €& um Modelo de Colabora¢ &o (can-
didato a substituir o Modelo Global corrente).

3. Conclusio

Propomos um esboco de arquitetura para ambientes de CS@ieroalos com a
construcao colaborativa assincronang&ielos por um grupo de estudantes guiados por
um Coordenador. Atualmente, aléem da arquitetura pronaendita, estamos investindo
em questdes ligadas a analise das interacdes visardsudorte ao Coordenador para
guiar o debate (preocupacao tradicional) e, particudate a tarefa de gerenciamento da
evolucao do chamaddodelo Global(preocupacao particular a nossa abordagem).
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