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I ntroducéo

A formagdo que hoje recebem nossos dunos se mostra ineficiente em sua funcéo de
preparé-los para uma sociedade autbnoma e suficiente, que produza conhecimento e que
desenvolva suas capacidades a partir de suas necessidades. A necessidade de umaformacdo que
contribua para o desenvolvimento de capacidades cientificas que contribuam para a realizacdo
de pesquisas que tragam beneficios, como a constru¢do de conhecimento e a criacdo de novas
tecnologias, torna-se ndo sO necessaria, mas vital para qualquer sociedade. Urge, no Brasil, a
transformac&o de uma sociedade consumidora para produtora de tecnol ogias voltadas a solucéo
de seus problemas. Para isso, precisamos focar em projetos pedagogicos que estimulem alunos e
professores a redlizar pesquisas e que 0 uso de metodologias, sgjam elas cientificas ou de
engenharia, sgjam estimuladas para adequarmos estas pesquisas a padrdes desgjdvels, tornando-
as documentos de pesquisas para as futuras geracoes.

Feiras de ciéncias, que vidumbrem a criacdo de projetos pensados e desenhados pelos
préprios aunos, supervisionados pelos professores, que possuam suas identidades e que os
tornem produtores de novas tecnologias e novos conhecimentos contribuem para uma melhor
gualidade educaciona destas escolas e consequientemente numa melhor formagdo desses alunos.

Metodologia Cientifica e de Engenharia

O Dicion&rio Aurélio define Ciéncia como 0 "conjunto de conhecimentos socialmente
adquiridos ou produzidos, historicamente acumulados, dotados de universalidade e objetividade
gue permitem sua transmissao, e estruturados com métodos, teorias e linguagens proprias, que
visam compreender e, possibilitam orientar a natureza e as atividades humanas’ e Engenharia
como a "arte de aplicar conhecimentos cientificos e empiricos e certas habilitaces especificas a
criacéo de estruturas, dispositivos e processos que se utilizam para converter recursos naturais
em formas adequadas ao atendimento das necessidades humanas' [1].

As experiéncias obtidas através da redizacdo dos projetos levam a construcdo do
conhecimento cientifico. Porém, para que iSso se torne ciéncia € necessario utilizar técnicas e
processos para formular e resolver problemas. Se as competéncias e habilidades de investigacéo
e compreensao congtituem a es$ncia do nétodo cientifico aplicado as Ciéncias da Natureza,
também rdo se concebe a construcdo de um conhecimento estruturado em Ciéncias Humanas,
sem o recurso de metodos e técnicas de pesquisa. Os procedimentos de investigacdo estdo na
base da construcdo de qualquer conhecimento, mesmo os que se voltam para o estudo das
préprias linguagens e as que ndo se enquadram na categoria de ciéncia, com a Filosofia[2]

O registro de todo processo de pesguisa mostra-se importante para uma sintetizacdo de todo
0 conhecimento ocorrido na prética. Sendo assim 0s projetos passam por diversas fases até sua
conclusdo. Em primeiro lugar os alunos devem buscar um problema para ser resolvido. Apés a
identificag@o do problema o aluno deve gerar uma hipdtese, uma previsdo dos resultados, e al
entdo desenvolver um procedimento para testar a hipétese. Faz parte deste procedimento a lista
de materiais utilizados, as observaces e a andlise feita a partir dos testes. Tudo terminaem uma
conclusdo, que mostra se sua hipétese foi comprovada e qual o valor do seu projeto para a
sociedade. A Metodologia de Engenharia deve ser usada quando o projeto propde a construgéo
de um protétipo para a solucdo. Para tanto além de passar por todas as outras etapas 0 aluno
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deve construir, implementar, fabricar e disponibilizar este protétipo. Estas metodologias devem
ser gplicadas desde o inicio dos projetos, pois apesar do pouco conhecimento destes estudantes
iniciantes, estas devem ser apresentadas com o intuido de mostrar aos estudantes sua misséo
com a sociedade.

Feiras de Ciéncias e Engenharia

A organizagdo de feiras de ciéncias e engenharia na qual alunos podem mostrar o resultado
de suas pesquisas € uma forma de estimular o desenvolvimento de projetos. O estabelecimento
de critérios para a participacdo na feira tais como a utilizagdo da metodologia cientifica ou de
engenharia, e a apresentacdo escrita do relatdrio do projeto, € umaforma de orientar e guiar os
alunos. Para elaborar o relatorio do projeto, 0 duno devera manter o registro de sua pesquisaem
um diario de bordo, por exemplo, onde ele ir4 anotar os fatos importantes, observacoes,
fotografias, dados e idéias a0 longo de todo o projeto, e que servira de base para a redacéo do
relatorio final.

Um elemento altamente motivador é o estabelecimento de premiagdes que podem ser desde
certificados, medalhas ou troféus @é prémios de patrocinadores da prépria comunidade. A
implantacdo de feiras periodicas e regulares que selecionam projetos para feiras regionais
podera criar uma mudanca na cultura de desenvolvimento de projetos e na tradicdo de
participagdo em feiras. A participagdo de alunos, pais, mestres e membros da comunidade na
selecdo de projetos que representam a escola na feira regional motiva a apresentacéo oral e a
exposicao dos trabahos. A abertura da feira para a comunidade cria oportunidades de contato
entre escola, empresas e comunidade em gera. Em longo prazo, podemos prever uma melhora
na qualidade dos projetos e a necessidade de informar e incentivar o registro e a solicitacdo de
patentes. O estabelecimento de feiras de ciéncias e engenharia pode ser uma forma de
desmistificar a pesquisa cientifica, incentivar a utilizacdo da tecnologia existente e o
desenvolvimento de tecnologias inovadoras para a solugdo de problemas dos préprios alunos, de
sua escola e de sua comunidade.

A FEBRACE

A FEBRACE, feira brasileira de ciéncias e engenharia, € umafeira de abrangéncia nacional,
criada para incentivar o desenvolvimento de atividades geradoras de oportunidades cientificas e
tecnoldgicas. Ela busca estimular a producdo de pesquisas apoiada por uma metodologia
cientifica ou de engenharia nas escolas entre alunos da 8 série do ensino fundamental, alunos
do ensino médio e técnico.

A amodtra desta feira conta com jovens expositores de todo o Brasil que submetem seus
trabalhos a uma banca de juizes que avaiam seus projetos, o trabalho em equipe, e a
documentacéo referente ao projeto, sugerindo ateraces e corregdes do projeto e auxiliando na
continuidade das pesquisas. Estes alunos que participam da FEBRACE retratam as
potencialidades dos jovens brasileiros e suas caréncias, principamente no que se refere a
documentag@o de suas pesquisas e caréncias no consumo e producdo das tecnologias.

A FEBRACE 2003 recebeu como finadistas 93 projetos de 12 estados brasileiros e a sua
segunda edicdo, a FEBRACE 2004, contou com 180 projetos de 20 estados brasileiros. Estas
edicOes da FEBRACE puderam retratar um pouco do que acontece nas escolas de todo o
territério naciona. A apresentacdo dos projetos durante a feira mostra uma apropriacdo das
tecnologias utilizadas e produzidas por estes jovens pesquisadores que diferem do uso das
tecnologias pelas tecnologias, como acontece nas escol as tradicionais.

Os projetos destes jovens chegam a surpreender por sua elevada qualidade a muitos
cientistas formados e com anos de experiéncias e a dunos de cursos de graduacdo que ndo
chegam a desenvolver projetos com tal complexidade durante seus cursos. Podemos dizer que o
apoio e aformacdo adequada esses nossos cientistas do futuro, trardo ao Brasil e ao mundo sua
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contribuicdo produzindo informacéo e tecnologia de qualidade € de suma importancia para o
desenvolvimento e qualidade de vida de toda a sociedade.

Segundo Marcovitch [3], “0 beneficio de maior acance que se vé ..., € 0 de criar um
ambiente favorével ao surgimento de vocacOes para a pesguisa entre 0s Nossos jovens, desde a
infancia e a adolescéncia. 1sso € um passo importante para que o Brasil recupere, no futuro, as
notorias perdas na érea de ciéncia e tecnologia acumuladas por varias décadas, em razéo dafata
de recursos, falta de estimulo, falta de iniciativas consistentes”.

Para que cheguemos a atingir a posi¢do de produtores e ndo consumidores de informagéo e
tecnologias, sera necessario o empenho do governo e de toda a comunidade responsavel para
que possamos mudar a situacdo da educacdo no Brasil, estimulando ndo sO a redlizacdo de
pesqui sas nas escolas, mas juntamente trazendo uma cultura de producéo de novas tecnologias e
de textos cientificos transformando a sociedade brasileira em protagonista na construcéo da
ciéncia e tecnologia mundid.

Conclusao

O incentivo a producgdo de textos apoiados por metodologia cientifica ou de engenharia a
partir de pesquisas realizadas pelos alunos nas escolas trard ao Brasil uma posi¢éo de produtor e
ndo consumidor da informac&o. Incentivando a producéo e o registro de patentes, tornando-se
produtor de tecnologias e ndo so consumidor. Tendo em nossos alunos, 0s NoVOos pesquisadores
gue terdo em seu futuro uma base suficiente para continuar atrilhar o caminho das pesquisas e
da producéo do conhecimento.

A apropriacdo das tecnologias pelos aunos transforma o ambiente escolar, trazendo
possibilidades de surgirem novos produtores de tecnologias mudando o perfil de consumidor de
nossos alunos. Estas mudangas ocorridas no ambiente escolar permitira que num futuro préximo
0 Brasil possua um maior registro de patentes e mude sua Situagéo de consumidor para produtor
de novas tecnologias, trazendo beneficios educacionais, sociais e econdmicos para toda a nagao.

A implantagdo de feiras de ciéncias e engenharia é uma forma de motivar e estimular os
alunos, tanto para mostrar o resultado de suas pesguisas como para incentiva-10s aregistrar seus
trabalhos por escrito e apresentar oralmente suas pesquisas a comunidade. Uma hierarquia
estabelecida de feiras de ciéncias e engenharia nas escolas que selecionam projetos para feiras
municipais, que por sua vez selecionam projetos para feiras estaduais, levando a selegdo de
projetos para a feira nacional, ira criar uma cultura de desenvolvimento de projetos de pesquisa
e participacdo em feiras e serd um elemento altamente motivador.

A FEBRACE, feira naciona de ciéncias e engenharia, € uma iniciativa que permite
valorizar e multiplicar os resultados da aprendizagem baseada em projetos criando inimeras
possibilidades de expressdo e valorizagdo, além do contato com outros estudantes, educadores e
com a sociedade. Ela traz para os estudantes a oportunidade de apresentar a sociedade sua
producdo cientifica e tornar publica sua criagdo, mas também contribui diretamente para o
crescimento dos estudantes participantes e indiretamente para a educago para 0 crescimento
socidl.
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