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Resumo

Este artigo traz para discussdo a andalise de ambientes de Histérias em Quadrinhos (HQ)
computadorizados e apresenta o software SIGNHQ, um sistema de autoria desenvolvido para a
criacdo e a leitura de HQ com suporte a utilizacdo de Lingua de Sinais. Como um editor de HQ
computadorizado, permite a insercdo de cendrios, personagens, objetos, textos e balGes de
didlogo, bem como a definicdo de animacBes para os personagens dos quadros. Intitulado
SIGNHQ, o software desenvolvido compde o pacote SIGN juntamente com as ferramentas
SIGNED, SIGNSIM, SIGNHTML, SIGNTALK e SIGNMAIL, que utilizam a escrita de lingua
de sinais por meio do sistema SignWriting.

1. Introducéo

Este trabalho insere-se na area de Informatica aplicada a Educacdo de Surdos onde
fazem parte da pesquisa estudos sobre Educacdo de Surdos, Lingua de Sinais (LS), escrita de
LS, softwares educacionais com suporte a LS, dentre outros.

Para o desenvolvimento desta pesquisa, revisou-se o estado da arte em Informatica na
Educacdo no que se refere a aplicacBes para a educacgdo de surdos. Deste estudo, foi confirmada
a caréncia de softwares educacionais direcionados a este publico alvo. Aliado a este fato,
verificou-se a falta de literatura escrita em Lingua de Sinais e a importancia da utilizacdo de
histdrias, de Histdrias em Quadrinhos (HQ), ou gibis, como recurso pedagdgico para a aquisicdo
da lingua escrita, para expressao do criador e para interpretacdo do leitor.

Estas foram as principais motivacdes para o desenvolvimento do SIGNHQ, um sistema
de autoria para criacdo e leitura de histérias em quadrinhos com suporte a Lingua de Sinais. Foi
denominado como sistema de autoria para enfatizar as diferencas entre as categorias de usuario
criador e usuario leitor de uma histdria.

2. SIGNHQ - sistema de autoria para criacado e leitura de Histérias em Quadrinhos
com suporte a Lingua de Sinais

Destinado a ser utilizado como uma ferramenta auxiliar no processo de escrita, tanto na
alfabetizacdo quanto no dominio da linguagem oral escrita e da Lingua de Sinais, 0 SIGNHQ é
fruto da anélise de HQ online e de editores de HQ, bem como da experiéncia do grupo no
desenvolvimento de metodologias e softwares educacionais direcionados a Educacgédo de Surdos.

No que se refere ao funcionamento do software, o0 SIGNHQ permite dois tipos de
usuarios, o usuario leitor e o usuario criador. O usuério leitor € quem ira ler uma historia ja

1 O presente trabalho foi realizado com o apoio da Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado do Rio
Grande - FAPERGS.
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construida. Ja o usuario criador é quem constroi a histéria, quem define o nimero de quadros,
cenarios, objetos e personagens. E quem, por meio dos personagens, conta uma historia
definindo, também, se o personagem se expressa por meio de sinais (animagao).

Com relacdo ao texto das histérias, estes podem estar escritos na lingua oral ou na
Lingua de Sinais. Para a escrita da Lingua de Sinais, 0 SIGNHQ disponibiliza o Editor 2D, ja
utilizado nas ferramentas do pacote SIGN. Ainda, os didlogos podem estar dentro de balGes ou
em uma area do quadro como narrativas do autor da historia.

Devido &s caracteristicas espaco-visual das linguas de sinais, um dos requisitos para o
SIGNHQ foi a definicdo de um ambiente em 3D para a constru¢do dos sinais. Assim, foi
remodelado o Editor 3D do pacote SIGN (figura 1a) para construgdo espacial dos sinais visando
uma melhor interacdo e maior flexibilidade para o usuario no SIGNHQ (figura 1b). Foi mantido,
contudo, os modelos de configuracbes que representam posicdes basicas para 0s bracos,
antebracos e maos.

(a) (b)

Gigri Lditor 0
eurkon:Ser

J‘

I
bz |1
B=rr |
|
D=L

HI v ' Ly

i =D << >
O [} 1 I ¢ S )
Voo gamtes § % otk Covn | &0, _'!-_EJQLI! JJJJ el ] M
()14 s G Ly | \J‘o Coetrelas 84 Arimaghe “._,"f
A ot Guks | b B MM veccdade c] § o) Quadoska @ Tou e quades 0 =
o T Substing Uuades Atual Wi (’35 _ Ly
= " | 1 Cadarwar Az | Exch | =
A g o bt E“E] Pracelo dé v []2|J
_ ma A B o il | - _ - — |
e Vol e Tola Mtmies | W Em’ LY, | -.-im«n I | Pudehe
[T W Ny == || Comentii]
[Tremteamer e [ SR @ |
3 e : — s roDicendin | Adicicon & s -

Figura 1 — (a) Editor 3D do pacote SIGN e (b) Editor 3D do SIGNHQ

Para o personagem, foi utilizada a técnica de animagdo em 3D denominada de skinning.
Essa técnica consiste, basicamente, em anexar uma pele (skin) ao esqueleto do personagem e
movimentar essa pele de acordo com a posicdo dos 0ssos do esqueleto. A pele consiste em um
conjunto de vértices que dao forma ao personagem possuindo determinadas texturas (figura 2).
Assim, um personagem pode ter a aparéncia de um ser humano ou qualquer ser vivo que possua
um esqueleto.

s .
= =

Figura 2 - Esqueleto e personagem do SIGNHQ

O projeto SIGNHQ foi modelado visando os beneficios da Orientacdo a Objeto e do
COM (Component Object Modeling) como reutilizagdo de codigo, facilidade de manutencéao e
escalabilidade. O resultado dessa modelagem é uma aplicagdo modularizada com a
implementacdo de bibliotecas (DLL) que possuem funcionalidades distintas, sendo que cada
uma agrupa um conjunto de classes que possuem finalidades comuns. Assim, 0 SIGNHQ é a
interface grafica e a logica que manipula as historias criadas pelos usuérios, interligando 0s
componentes de maneira que se comportem como partes dessas histdrias.
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3. Consideracdes finais

O trabalho aqui apresentado teve por objetivo descrever o software SIGNHQ, um
sistema de autoria para a criacdo e leitura de HQ com suporte a Lingua de Sinais tanto por meio
da escrita dos sinais quanto pelas sinalizagdes destes através de personagens. Dentre as
funcionalidades do SIGNHQ), destaca-se:

- Escrever utilizando a escrita de sinais

- Utilizar dicionério de sinais (com op¢oes de atualizacdo)
- Acrescentar sinais (escritos e animados)

- Insergdo de objetos, personagens ou cenarios
- Insercgéo de fala e de balGes de fala

- Alterar tamanho dos objetos

- Alterar tamanho, tipo e cor de fonte

- Rotacionar objetos

- Definir diferentes tipos de navegacdo

- Aumentar ou diminuir o zoom

- Definir nimero de quadros

- Criar histdrias cooperativas (ndo de forma sincrona. Entretanto, como o usuario criador
pode determinar que a sua histéria possui permissdo de escrita, fica possibilitada uma
construcdo colaborativa)

- Imprimir as histdrias
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