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Abstract. Educational practices in the teaching and learning process have to be
improved every day. A dynamic learning is essential to keep students motivated.

The so pervasive day-to-day mobile devices may contribute to the learning of
disciplines such as math. This paper presents a systematic mapping study on m-

learning applications used in teaching math with differentiated content and
resources used at different levels of education (primary, secondary and tertiary).

This mapping study was the base to a proposal of a mobile app to support
learning math.

Resumo. As prdticas educativas no processo de ensino e aprendizagem vém
sendo aprimoradas a cada dia, sendo importante prezar por uma aprendizagem
dinamica e motivadora. Os dispositivos moveis, tdo presentes no dia-a-dia,
podem contribuir para o aprendizado de disciplinas regulares, como a
matemadtica. Este trabalho apresenta um mapeamento sistematico da literatura
sobre aplicativos m- learning utilizados no ensino de matemadtica com conteudo
e recursos diferenciados, utilizados nos diferentes niveis de ensino (fundamental,
médio e superior). Tal mapeamento serviu de base para uma proposta de
aplicativo movel para apoio da aprendizagem de matematica.

1. Introducao

Em junho de 1999, ministros da educagdo de 29 paises que entdo compunham a
Comunidade Europeia firmaram a Declaracdo de Bolonha. Esse documento estabeleceu
dois conceitos que nortearam as agdes da Comunidade Europeia, no sentido de facilitar a
integragao nos aspectos educacionais. O primeiro conceito foi o de estabelecer critérios e
parametros para que os sistemas educacionais dos paises da Comunidade permitissem aos
cidaddos o reconhecimento de seus diplomas em todo territério europeu. O segundo
conceito permitia o deslocamento de estudantes para aprendizagem e treinamento, e
também de professores e burocratas. Foram esses dois pardmetros que deram origem ao
conceito de mobile learning (m-learning) — literalmente — aprendizagem movel, ou
aprendizagem em movimento. Ao mesmo tempo em que se desenvolveu todo o esfor¢o
conjunto para integracao, a partir de 1999, o conceito de m-learning, na Comunidade
Europeia deixou de abranger apenas a ideia de aprendizagem para incorporar também a
de mobilidade. Cada vez mais a m-learning passou a designar a aprendizagem com a
utilizagdo de telefones celulares, pequenos computadores pessoais (PDAs) e,
eventualmente, laptops em redes sem fio. [FIGUEIREDO et al. 2011].

Desde entdo, as praticas educativas vém sendo aprimoradas a cada dia, para que
se possa acompanhar o desenvolvimento do aluno envolvido no processo de ensino e
aprendizagem. Em um mundo cada vez mais interconectado, servigos digitais sdao cada

174



IIl Congresso Brasileiro de Informatica na Educagao (CBIE 2014)
XXV Simposio Brasileiro de Informatica na Educagédo (SBIE 2014)

vez mais frequentes. A todo momento, surgem novas demandas educacionais. Através de
diversas ferramentas, um maior nimero de pessoas tem acesso a aprendizagem movel
(m—learning) [Figueiredo et al. 2011].

E importante prezar pela aprendizagem de forma dindmica e motivadora. Dessa
forma, os recursos desenvolvidos devem conter multimidia e interatividade. E preciso,
entdo, que o estudante consiga, com o auxilio do software ou aplicativo, trabalhar a
constru¢do de novos conteudos, desenvolvendo um ciclo de aprendizagem completo
[Marcal et al. 2010]. Em carater inicial, pesquisas t€ém buscado verificar como a
aprendizagem movel pode colaborar para o processo de ensino e aprendizagem de
matematica [Batista et al. 2010]. De maneira geral, as pesquisas mencionadas apontam
diversas vantagens do uso de dispositivos moveis para aprendizagem matematica, tais
como: i) visualizagdo e investiga¢do dindmica de fatos matematicos; ii) formas diferentes
de abordagem de conceitos (por exemplo, por meio de videos, trabalhando abordagens
visuais); iii) autonomia no estudo de temas matematicos; e, iv) aprendizagem em
situagOes reais [Batista et al. 2009]. Para obtencao de uma visdo ampla de estudos sobre
M-Learning e Aprendizagem de Matemadtica, tornou-se apropriado realizar um
Mapeamento Sistematico da Literatura.

Este mapeamento sistematico se prop0s a verificar quais aplicativos m-learning
baseados no ensino de matematica com contetido e recursos diferenciados, utilizados nos
diferentes niveis de ensino contribuiram para a melhoria do processo de aprendizagem
dos alunos, a partir do levantamento de trabalhos cientificos que tratam o assunto. Para
esse mapeamento, os aplicativos podiam ser considerados como multi-conteido ou de
conteudo especifico, os recursos presentes eram: quizzes, mobile tags, videos, SMS
(Short Messaging System) e outros, € os niveis de ensino eram: fundamental, médio ou
superior.

Este artigo detalha mapeamento realizado, discute seus resultados e apresenta uma
proposta de aplicagdo, resultado das necessidades levantadas no proprio mapeamento. O
texto estd organizado em seis segoes, sendo a seguinte, a secdo 2 a que descreve o
planejamento do mapeamento. A secdo 3 mostra o processo para a condugdao do
mapeamento. A secao 4 discute a analise dos resultados. A se¢do 5 apresenta a proposta
de aplicativo. Por ultimo, sdo apresentadas as consideragdes finais.

2. Mapeamento Sistematico para identificar aplicativos m-learning para o
ensino de matematica

O Mapeamento Sistematico ¢ um método atualmente bastante utilizado para se ter uma
visdo geral, ampla e organizada da &rea a ser pesquisada [Petersen et al., 2008;
Kitchenham, 2004]. O processo deste mapeamento foi definido em trés etapas:

e Planejamento do Mapeamento: os objetivos da pesquisa foram listados € o
protocolo do mapeamento foi definido;

e Conducio do Mapeamento: as fontes para o mapeamento sistematico foram
selecionadas, os estudos primarios identificados, selecionados e avaliados de
acordo com os critérios de inclusdo, exclusdo, e de qualidade estabelecidos
durante o protocolo do mapeamento;

e Analise: os dados dos estudos foram extraidos e sintetizados para serem
publicados.
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Planejamento do Mapeamento Sistematico

O objetivo deste estudo foi identificar quais aplicativos m-learning baseados no
ensino da matematica auxiliam a aprendizagem dos alunos em diferentes niveis de ensino
e, a partir desta identificacdo, realizar a extragdo dos recursos implementados e contetidos
encontrados nessas aplicagoes. Tal estudo buscava respostas para as seguintes questdes:

Q1: Quais recursos estdo implementados nos aplicativos m-learning de
matematica?

Q2: Qual o conteudo especifico que os aplicativos m-learning abordam?

As publicagcdes foram acessadas a partir de consultas manuais. Tais publicagdes
ndo se restringiram a area de computagdo pois, as aplicagdes de aprendizagem sdo comum
em varias areas. Buscou-se também em veiculos interdisciplinares e de educagao.

Algumas das fontes utilizadas na pesquisa foram eventos apoiados pela Sociedade
Brasileira de Computacao (SBC) na area de Informatica na Educagao, como: o Simpdsio
Brasileiro de Informatica na Educagio (SBIE') e o Workshop de Informatica na Escola
(WIE?). Além desses, foram considerados: o Encontro Nacional de Educagio Matematica
(ENEM?3), o Congresso Internacional da Associagio Brasileira de Educagdo a Distancia
(CIAED?), o Congresso da Rede Ibero-americana de Informatica Educativa (RIBIE®) ¢ a
Revista Novas Tecnologias na Educagido (RENOTE?).

A busca foi restringida usando-se palavras-chave especificas para encontrar
publicagdes de interesse. A sequéncia de pesquisa foi definida de acordo com dois
aspectos de populacdo e interven¢do, como na estrutura a seguir:

e Populacao: publicagdes referentes a m-learning (e derivacdes):
Palavras-chave: "m-learning" OU "M-learning" OU "Mobile learning" OU "M-
Learning" OU "mobile learning"

e Intervencao: publicacdes que fazem referéncias a aprendizagem de matematica
(e sin6nimos):
Palavras-chave: “aprendizagem de matematica” OU “aprendendo matematica”
OU “aprendizagem matematica” OR “matematica”

3. Realizacio do Mapeamento Sistematico

O mapeamento sistematico foi realizado entre dezembro de 2013 e janeiro de 2014 e as
publicacdes foram selecionadas de acordo com critérios de inclusdo e exclusdo
estabelecidos durante o protocolo do mapeamento. Publicag¢des duplicadas e aquelas ndo
disponiveis na Internet foram excluidas. Além disso, foram excluidas as publicacdes que
claramente abordavam outros assuntos ndo relevantes para a pesquisa.

Em uma analise inicial, realizada a partir do primeiro filtro, foram examinados o
titulo, resumo e palavras-chave. Se fossem considerados relevantes para o tema de
pesquisa, a publica¢do era pré-selecionada. Em uma segunda andlise, as publicagdes

! Anais do SBIE — http://www.lbd.dcc.ufmg.br/bdbcomp/servlet/PesquisaEvento?evento=shie
2 Anais do WIE — http://www.br-ie.org/pub/index.php/wie/issue/archive

3 Anais do ENEM — http://www.sbembrasil.org.br/sbembrasil/index.php/anais/enem

4 Anais do CIAED - http://www.abed.org.br/site/pt/universo_ead/eventos_ead/

5 Anais do RIBIE — http://Ism.dei.uc.pt/ribie/pt/textos/textos.asp

® Anais da RENOTE — http://seer.ufrgs.br/index.php/renote/issue/archive
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selecionadas foram examinadas por completo, extraindo-se os dados das aplicagdes m-
learning com referéncias a aprendizagem de matematica.

Relatério do Mapeamento Sistematico

Inicialmente, foram identificadas 130 publicacdes, das quais uma estava
duplicada, encontradas nas fontes RENOTE e WEI. Assim, um total de 129 publicagdes
foi selecionado, como mostra a Figura 1(a), a seguir. Apos a primeira andlise, apenas dez
foram selecionadas para o segundo filtro, como mostra a Figura 1(b), pois estavam de
acordo com os critérios de inclusdo, exclusdo e de qualidade estabelecidos durante o

protocolo do mapeamento.
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(c) Publicacdes retornadas apoés 2° filtro

Figura 1. Artigos encontrados por Etapa

Assim, depois de ler as dez publicagdes, foram identificadas oito publicagdes,
como mostra a Figura 1(c), para realiza¢do da extracdo dos dados, como apresentado na

Tabela 1.
Tabela 1. Publicagdes identificadas ap6s a segunda anélise
ID TITULO AUTOR(ES) EVENTO/ANO
DA ELICITACAO DE REQUISITOS AO DESENVOLVIMENTO MARCAL, E.; LIMA, L. de;
1 DE ARLICACOES DE MOBILE LEARNING EM | JUNIOR, M.; VIANA, W.; SBIE /2010
MATEMATICA ANDRADE, R.; RIBEIRO, J. W.
FORMAQAO DE PROFESSORES DE MATEMATICA USO
2 PEDAGOGICO DAS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E | BARCELOS, G.T.; BATISTA, S.C.F. ENEM /2010
COMUNICACAO
3 JOGQS EDUCATIVOS EM DISPOSITIVOS MOVEIS COMO | NETO, J. F. B.; FONSECA, F. de S. RENOTE /2013
AUXILIO AO ENSINO DA MATEMATICA da
M-LEARNING E MATEMATICA MAPEANDO RECURSOS E
4 MODALIDADES EDUCACIONAIS BATISTA, S. C. F; BEHAR, PA. RENOTE /2009
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ID TITULO AUTOR(ES) EVENTO/ANO

5 M-LEARNMAT APLICACAO DE UM MODELO PEDAGOGICO | BATISTA, S. C. F.; BEHAR, P. A ; SBIE / 2011
PARA ATIVIDADES DE M-LEARNING EM MATEMATICA PASSERINO, L. M.

¢ | M-LEARNMAT MODELO PEDAGOGICO PARA ATIVIDADES | BATISTA, S. C. F; BEHAR, P. A; SBIE / 2012
DE M-LEARNING EM MATEMATICA PASSERINO, L. M.

; |PROGRAMAS DE NIVELAMENTO DE MATEMATICA E | FIGGUEIREDO, M.A.; SILVA, O. G. CIAED / 2011
PORTUGUES - M-LEARNING COM VIDEOAULAS da; COSTA, S. R.

g | RECURSOS PEDAGOGICOS PARA DISPOSITIVOS MOVEIS: | BATISTA, S. C. F.; BEHAR, P. A; RENOTE / 2010
UMA ANALISE COM FOCO NA MATEMATICA PASSERINO, L. M.

4. Analise e Publica¢ao dos Resultados

Das dez publicacdes selecionadas apos o primeiro filtro, que citam aplicativos m-learning
e fazem referéncia a aprendizagem de matematica, 20% (duas publicacdes) ndo
mencionam a relagdo da aprendizagem de matematica com o contexto educacional formal
(ensino fundamental, médio e superior). Cerca de 80% (oito publicagdes) apresentam
aplicativos moveis relacionados a aprendizagem de matematica. Ainda, cinco publicagdes
(62,5%) apresentam impactos positivos ou recomendam uma melhoria relacionada a
aprendizagem de matematica.

As cinco publicagdes que apresentam impacto positivo ou recomendam melhoria,
comentam que i) houve interesse pelo uso de tecnologias méveis, ii) houve identificagdo
de conteudo no aplicativo, aprendidos em sala de aula, iii) houve uma facil interacdo e
satisfacdo com a aplicagdo, iv) o recurso utilizado contribuiu para a aprendizagem e, v) o
uso de videos auxiliaram na aprendizagem matematica.

Os aplicativos citados nas oito publicacdes relacionados a aprendizagem
matematica sdo apresentados na Tabela 2 a seguir.

Tabela 2. Aplicativos citados, produzidos ou utilizados em cada publicacéo

ID - PUBLICACAO APLICATIVO(S)
1 - DA ELICITACAO DE REQUISITOS AO
DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES DE M-QUEOPS M-PRISMA M-PITAGORAS
MOBILE LEARNING EM MATEMATICA

2 - FORMACAO DE PROFESSORES DE
MATEMATICA: USO PEDAGOGICO DAS
TECNOLOGIAS DE  INFORMACAO E
COMUNICACAO

MATH4MOBILE / GRAPH2GO

3 - JOGOS EDUCATIVOS EM DISPOSITIVOS

MOVEIS' COMO AUXILIO AO ENSINO DA O HOMEM QUE CALCULAVA ~ANDROID
MATEMATICA
MATH4MOBILE -
GRAPH2GO /
4 - M-LEARNING E MATEMATICA MAPEANDO MXIT STEI%IB?EE ) QUAD2GO/
RECURSOS E MODALIDADES EDUCACIONAIS SCHOOL SOLVE2GO /
SKETCH2GO /
FIT2GO

5 - M-LEARNMAT: APLICACAO DE UM
MODELO PEDAGOGICO PARA ATIVIDADES DE
M-LEARNING EM MATEMATICA

MLE-MOODLE /

MLE CLIENT MATH4MOBILE / GRAPH2GO

6 - M-LEARNMAT: MODELO PEDAGOGICO MLE-MOODLE /

PARA ATIVIDADES DE M-LEARNING EM MATH4MOBILE / GRAPH2GO
MATEMATICA MLE CLIENT

7 - PROGRAMAS DE NIVELAMENTO DE

MATEMATICA E PORTUGUES - M-LEARNING PORTAL AVA

COM VIDEOAULAS
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ID — PUBLICACAO APLICATIVO(S)
WOLFRAM|A
. LPHA MATH4MOBILE /
8 - RECURSOS PEDAGOGICOS PARA | MOBILEMATHS SOLVE2GO
DISPOSITIVOS MOVEIS - UMA ANALISE COM APP
FONO NA MATEMATICA CEOMETRY
STASH IAPTITUDE

Apesar de serem citados, produzidos e/ou utilizados nas publicagdes com
impactos positivos ou apresentando recomendag@o de melhoria, o que pode ser percebido
¢ que ha poucas pesquisas sobre aplicativos que apresentam relacdo de m-learning e
aprendizagem matematica.

4.1. Extracao dos dados das aplicacoes encontradas

As publicacdes citadas foram ou seriam aplicadas em niveis de ensino e tecnologias
diferenciadas. A Tabela 3, a seguir, mostra os dados referentes a primeira e a segunda
analise apresentadas na Secdo 2. Das 8 publicacdes selecionadas, foi possivel identificar
os recursos ¢ os conteudos utilizados relacionados a aprendizagem matematica de cada
aplicativo encontrado nas publicacdes selecionadas.

179



IIl Congresso Brasileiro de Informatica na Educagao (CBIE 2014)
XXV Simposio Brasileiro de Informatica na Educacgao (SBIE 2014)

Tabela 3. Recurso, Conteudo, Nivel de Ensino aplicado e Tecnologia extraido dos aplicativos encontrados nas publicacfes

1D APLICATIVO(S) RECURSO CONTEUDO NIVEL DE ENSINO TECNOLOGIA
M-QUEOPS VIDEO ESPECIFICO - GEOMETRIA ESPACIAL: CONCEITOS SOBRE PIRAMIDE
1 M-PRISMA QuIZZ ESPECIFICO - GEOMETRIA ESPACIAL: CONCEITOS SOBRE PIRAMIDE ENSINO MEDIO ﬁ\&ghgﬁ{é\@
M-PITAGORAS IMAGEM ESPECIFICO - GEOMETRIA ESPACIAL: CONCEITOS SOBRE PIRAMIDE
2 MATH4MOBILE / GRAPH2GO GRAFICO ESPECIFICO — FUNCAO SUPERIOR JAVA
0 HOMEM QUE CALCULAVA . . . FUNDAMENTAL /
3 ~ ANDROID JOGO MULTICONTEUDO - FRACAO E ADICAO MEDIO ANDROID
MENSAGEM . . ~
MXIT INSTANTANEA MULTICONTEUDO - DIVERSOS CONTEUDOS MATEMATICOS
ggggfm - MIDDLE VIDEOS MULTICONTEUDO - DIVERSOS CONTEUDOS MATEMATICOS
MATH4MOBILE / GRAPH2GO GRAFICO ESPECIFICO — FUNCAO
4 MATH4MOBILE / QUAD2GO GRAFICO ESPECIFICO — QUADRILATEROS MEDIO JAVA /MIDDLE
MATH4MOBILE / SOLVE2GO GRAFICO MULTICONTEUDO - EQUACOES E INIQUACOES
MATH4MOBILE / . . ~
SKETCH2GO GRAFICO ESPECIFICO - FUNCOES: CONSTANTES, CRESCENTES E DECRESCENTES
MATH4MOBILE / FIT2GO GRAFICO MULTICONTEUDO - FUNCAO LINEAR E QUADRATICA
MLE-MOODLE / MLE CLIENT QuIZZ MULTICONTEUDO - DIVERSOS CONTEUDOS MATEMATICOS
5 - - - SUPERIOR JAVA / MIDDLE
MATH4MOBILE / GRAPH2GO GRAFICO ESPECIFICO — FUNCAO
MLE-MOODLE / MLE CLIENT QUIZZ MULTICONTEUDO - DIVERSOS CONTEUDOS MATEMATICOS
6 - - - SUPERIOR JAVA / MIDDLE
MATH4MOBILE / GRAPH2GO GRAFICO ESPECIFICO — FUNCAO
PORTAL AVA -
7 PORTAL AVA VIDEO MULTICONTEUDO - DIVERSOS CONTEUDOS MATEMATICOS FUND]\’/?%F;ETAL/ AMBIENTE VIRTUAL
DE APRENDIZAGEM
MOBILEMATHS GRAFICO ESPECIFICO - FUNCAO
YPOPLFRAWALPHA CONTEUDO MULTICONTEUDO - DIVERSOS CONTEUDOS MATEMATICOS
8 MATH4MOBILE / SOLVE2GO GRAFICO MULTICONTEUDO - EQUACOES E INIQUACOES NAO CITA MOODLE (MYMLE)
. MULTICONTEUDO - DIVERSOS CONTEUDOS MATEMATICOS
GEOMETRY STASH CONTEUDO APRESENTANDO PROPRIEDADES E TEOREMAS DA GEOMETRIA
IAPTITUDE QUIZZ MULTICONTEUDO - DIVERSOS CONTEUDOS MATEMATICOS
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4.2. Analise dos dados encontrados nos aplicativos m-learning

A andlise foi realizada a partir das questdes de pesquisa apresentadas e dos dados obtidos
com a extracdo de dados apresentados na Se¢ao 2.

O aplicativo mais citado ¢ o GRAPH2GO da Math4Mobile, como mostra a Tabela
4. Salientando que, com excecao do M-PRISMA, M-PITAGORAS e M-QUEOPS, que
ainda estavam em fase de implementacdo, a maioria dos aplicativos ja existe e foi
utilizada nas publicagdes.

Tabela 4 - Lista dos aplicativos encontrados e seu percentual de citacdo

APLICATIVO % DE CITACOES
8TH GRADE - MIDDLE SCHOOL 12,5% (1/8)
GEOMETRY STASH 12,5% (1/8)
IAPTITUDE 12,5% (1/8)
MATH4MOBILE - FIT2GO 12,5% (1/8)
MATH4MOBILE - GRAPH2GO 37,5% (3/8)
MATH4MOBILE - QUAD2GO 12,5% (1/8)
MATH4MOBILE - SKETCH2GO 12,5% (1/8)
MATH4MOBILE - SOLVE2GO 25% (2/8)
MLE-MOODLE / MLE CLIENT 25% (2/8)
MOBILEMATHS 12,5% (1/8)
M-PITAGORAS 12,5% (1/8)
M-PRISMA 12,5% (1/8)
M-QOPS 12,5% (1/8)
MXIT 12,5% (1/8)
O HOMEM QUE CALCULAVA — ANDROID 12,5% (1/8)
PORTAL AVA 12,5% (1/8)
WOLFRAM|ALPHA APP 12,5% (1/8)

Considerando os recursos de cada aplicagdo, os graficos sao os mais citados para
representacdo de funcdes, como mostra a Tabela 5. Nota-se também que a maioria dos
aplicativos ndo apresenta mais de um recurso implementado. O unico que utiliza varios
recursos € o jogo ‘O homem que calculava’ que trabalha fracdo e adi¢do, com imagens e
audio.

Tabela 5 - Lista dos recursos encontrados e seu percentual de utilizac&o

RECURSO % DE UTILIZACAO
CONTEUDO 12,5% (1/8)
GRAFICO 62,5% (5/8)
IMAGEM 12,5% (1/8)
JOGO 12,5% (1/8)
MENSAGEM 12,5% (1/8)
QuIZZ 50% (4/8)
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RECURSO % DE UTILIZACAO

37,5% (3/8)

VIDEO

Havia interesse também em averiguar qual o alvo dos aplicativos em termos de
nivel de ensino. Os dados coletados mostram que o nivel médio ¢ o mais citado nas
publicados, conforme Tabela 6. Essa informagdo pode ser determinante para o projeto de
novas aplicagdes que visam uma analise comparativa.

Os aplicativos podem ser desenvolvidos para diferentes plataformas e/ou sistemas
operacionais. Para se fazer o levantamento dessa informagdo, foi utilizada uma unica
categoria, a de ‘tecnologia utilizada’, como mostra a Tabela 7. Mediante os dados, ¢
perceptivel que o uso da plataforma JAVA nas aplicagdes prevalece. No entanto,
atualmente outras tecnologias estdo surgindo, como exemplo, o sistema operacional
ANDROID que, apesar de ser citado, tinha porcentagem de citagdo muito pequena.

Tabela 6. Lista do nivel de ensino e Tabela 7. Lista da tecnologia utilizada

seu percentual de citacao

e seu percentual de citacéo

NiVEL DE ENSINO % DE CITACOES TECNOLOGIA % DE CITACOES
FUNDAMENTAL 25% (2/8) ANDROID 12,5 % (1/8)
MEDIO 50% (4/8) JAVA 62,5 % (5/8)
SUPERIOR 37,5% (3/8) MIDDLE 37,5 % (3/8)
NAO CITAM 12,5% (1/8) MOODLE 12,5 % (1/8)

PORTAL AVA 12,5 % (1/8)

5. Consideracoes Finais

Pesquisas em m-learning tém analisado como as potencialidades dos dispositivos moveis
podem favorecer a aprendizagem, em contextos formais e informais [Batista 2010].
Diante disso, ¢ importante analisar o impacto dos aplicativos que adotam essas iniciativas,
pois isso pode influenciar a motivacdo ¢ desempenho dos alunos nas instituicdes de
ensino.

Por esta razdo, um mapeamento sistematico foi conduzido para realizar uma
analise preliminar da utilizacdo de aplicativos m-learning no processo de ensino-
aprendizagem de matematica, relatados nos principais foruns cientificos brasileiros das
areas correlatas.

Uma das constata¢des advindas do mapeamento sistematico de literatura ¢ que ha
necessidade de inovagdes no processo de ensino e aprendizagem no contexto matematico.
Ainda sdo poucas as iniciativas que consideram o uso de dispositivos moveis como
ferramenta de apoio.

Isso serviu de motivacdo para a elaboracdo de uma proposta de aplicativo que
auxiliara a investigacdo das técnicas e tecnologias necessarias. Sua primeira versdo foi
desenvolvida com as técnicas mais avancadas de CSS3, e por este motivo, além de ter
acesso em interface desktop sua aparéncia se adapta a qualquer dispositivo mével. Todo
0 processo de desenvolvimento e de implantacdo deve ser relatado em um publicagéo
futura.
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