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Abstract. The interactions made in the implementation of pedagogical archi-
tecture Debate Theses are carried through the production of texts. This paper
investigates the application of Debate Thesis and identifies a number of inter-
ventions that can be performed by the mediator, which are of fundamental im-
portance to support the construction of students’ knowledge. In order that these
activities are performed with the desired quality, we suggest building tools ba-
sed on research in the context of Natural Language Processing and Information
Retrieval, providing a Multi-Agent System called ALPES.

Resumo. As interacdes ocorridas durante a aplicacdo da arquitetura pe-
dagogica Debate de Teses sdo realizadas através da produgdo de textos. Este
trabalho investiga a aplicacdo do Debate de Teses e identifica mediacdes pe-
dagogicas que podem ser praticadas pelo mediador, e que se constituem de fun-
damental importancia para apoiar a construcdo de conhecimento dos estudan-
tes. Para que essas atividades possam ser realizadas com a qualidade desejdvel,
sugerimos a construgdo de ferramentas baseadas em pesquisas no contexto do
Processamento de Linguagem Natural e Recuperagdo de Informacgdo, consti-
tuindo um Sistema Multiagente denominado ALPES.

1. Introducao

A construcdo de conhecimento, segundo a epistemologia genética (Piaget apud
[Ramozzi-Chiarottino 1988]), requer que os sujeitos realizem interacdes que provoquem
desequilibrios. Intera¢des ocorrem a todo instante, com os objetos do mundo real, com ou-
tras pessoas, com as nossas construcdes conceituais e cada uma realiza suas contribui¢des
desde que o sujeito se disponha a buscar respostas para as indagagdes decorrentes. Na
escola, as interacdes com 0s colegas tem o seu papel e importancia, assim como com
o professor, como um parceiro com mais experiéncia que deve buscar intencionalmente
criar condi¢Oes para que seus alunos aprofundem seus conhecimentos.

Ao criar tais condi¢gdes, o professor tem a intengdo de gerar situacdes de dese-
quilibrio, para que o aluno busque as informagdes necessdrias para entrar em equilibrio
novamente, consolidando seu conhecimento sobre determinado assunto. Dentro dessa
perspectiva o professor assiste de perto a constru¢do do conhecimento de cada aluno,
analisando e orientando as buscas.
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Quando se trata de produgdes textuais, a quantidade de tempo para andlise e
producdo das respostas (feedback) desejadas pelos alunos é ainda maior, pois além do
tempo despendido para ler as producdes, o professor precisa de tempo para realizar a
interpretacdo daquele texto e gerar sua andlise e resposta para cada texto lido.

Considerando o cendrio da educagdo apoiada pelo uso das tecnologias digitais da
informacdo e comunicagdo, [Nevado et al. 2011] propde a arquitetura pedagégica (AP)
Debate de Teses' que visa a constru¢cdo do conhecimento através das interacdes entre
o aluno e seus pares. As interacdes nessa AP sdo realizadas através da producdo de
textos relacionados ao tema, a partir de teses propostas pelo mediador (professor). No
decorrer da aplicacdo dessa AP, o mediador terd varias produgdes textuais para analisar
se estdo de acordo com o tema proposto pela tese, se possuem os elementos necessarios e
caracteristicos de cada etapa, além de compreender as produgdes para elaborar o feedback
para os participantes.

Este artigo estd organizado da seguinte forma: na préxima secdo apresenta-se o
contexto do problema. Na secdo 3 sdo descritos os trabalhos relacionados a esta proposta.
O esboco da solucdo € apresentado na sec@o 4 e as consideracdes finais sao apresentadas
na se¢do 3.

2. Contexto do Problema

A arquitetura pedagdgica Debate de Teses (DT) destina-se a apoiar a constru¢do do co-
nhecimento individual ou coletivo sobre determinado assunto, mediante as interagdes
realizadas no decorrer da mesma, tendo o suporte computacional como meio para sua
aplicag@o. A intencdo € que o participante, partindo de seu conhecimento prévio, estenda
e aprofunde esses conhecimentos através de interacdes com seus pares, seguindo uma
determinada dindmica. Nestas interacdes, que sdo realizadas através da producgdo de tex-
tos, os participantes expoem suas convicgoes sobre determinada(s) tese(s) proposta pelo
mediador.

A DT tem quatro perfis de atores: Administrador, Mediador, Argumentador e
Revisor. Os papéis de administrador e mediador sdo atribuidos ao professor. Os papéis de
argumentador e revisor sao atribuidos aos alunos. Em um instante o aluno prepara a sua
argumentacao sobre as teses propostas, posteriormente ele trabalha como revisor, sobre
as argumentacgdes realizadas por seus pares.

Além disso, a DT é composta por quatro fases, que sdo: (1) posicionamento e
argumentacdo inicial, (2) revisdo de pares, (3) réplica e (4) argumentagao final. Durante
a fase (1) posicionamento e autoria da argumentagdo inicial, o argumentador deve se
posicionar favordvel, parcialmente favoravel ou contra a tese proposta, e desenvolver a
sua argumentacdo baseando-se em seu conhecimento prévio e em referéncias tedricas
sobre o assunto. Apos a fase (1), o participante assume o papel de Revisor, e terd acesso
as argumentacoes realizadas por dois de seus pares. No momento da revisao (2), o revisor,
analisa se a argumentacao estd devidamente apoiada em evidéncias e se a argumentacao
estd logicamente bem encadeada, buscando apoiar a aprendizagem do colega. Nao se
trata, por exemplo, de contrapor a sua visdo com a do argumentador.

Ap6s finalizada a etapa de revisdo, o participante tem acesso as revisoes feitas sob

'Um protétipo funcional dessa arquitetura esté disponivel em: www.pead.faced.ufrgs.br/debate
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sua argumentacao inicial, e inicia-se a fase de réplica (3), onde o mesmo deve responder
aos questionamentos ou criticas levantados na etapa de revisdo. Finalmente, apos realizar
aréplica, o participante deve realizar a sua argumentacao final sobre a tese (4). Neste mo-
mento, ele indica novamente o seu posicionamento e refaz a sua argumentacao. Espera-se
que ao término dessa interacdo orientada, o aluno (participante) tenha adquirido novos
conhecimentos sobre o tema abordado pela tese.

2.1. Mediacao

Supondo que a AP Debate de Teses seja utilizada em uma turma com 30 (trinta) alunos,
serdo realizadas as seguintes quantidades de producdes textuais para cada tese proposta:
30 argumentacdes iniciais, 60 revisdes, 60 réplicas e 30 argumentacgdes finais. Ao final
das interagdes, o mediador terd acompanhado a producdo de 180 textos, e ainda devera
analisar, compreender e julgar se cada producdo esta de acordo com o tema proposto pela
tese e se foram produzidas de acordo com os objetivos de cada etapa.

Virias intervengdes podem ser utilizadas em parceria com essa AP com o objetivo
de analisar, compreender e fornecer o feedback para os alunos. Na listagem a seguir
apresentamos possiveis atividades a serem realizadas pelo mediador:

e Analisar o padrdo de respostas de cada participante: Verificar se os textos produzi-
dos pelo participante estdo de acordo com cada etapa do debate, se sdo diferentes
e se possuem o0s elementos necessarios a cada fase.

e Identificar “pontos importantes’para orientar a fase de reflexdo: Neste caso, ao
analisar as conclusdes (posicionamento final) de cada aluno, podem ser identifi-
cados pontos que ndo foram compreendidos ou abordados pelos participantes, e
esses serem os pontos principais para conducdo da fase de reflexdo sobre o as-
sunto.

e Verificar a evolugcdo das argumentacdes: Ao analisar a argumentacdo inicial e o
posicionamento final de cada participante, o mediador verifica quais topicos sobre
o assunto proposto pela tese foram desenvolvidos e/ou evoluidos do decorrer da
aplicacdo da AP.

e Avisar sobre o prazo de envio das revisdes e réplicas: O mediador envia lembretes
para os participantes que ainda ndo tiverem realizado as atividades quando faltar
um (1) dia para o encerramento da fase.

e Elaborar uma sintese das argumentacdes finais para realizar o feedback: Ao ana-
lisar os posicionamentos finais, 0 mediador pode elaborar uma resposta tnica,
baseada nas constru¢des realizadas pelos participantes para respondé-los.

e Agrupar participantes por posicionamento inicial: Esse agrupamento servira de
base para ajudar na distribuicdo dos revisores.

e Agrupar participantes que possuem argumentacOes iniciais semelhantes: Esse
agrupamento servird para auxiliar o mediador a compreender o nivel de conheci-
mento da turma sobre o assunto abordado pela tese, quais possuem conhecimentos
semelhantes, e servird de apoio para distribui¢ao dos revisores.

e Fazer comentdrios sobre a argumentacdo inicial para orientar o participante: O
mediador pode realizar comentérios sobre as argumentacdes iniciais dos partici-
pantes, visando provocé-los a desenvolver a argumentacdo com outros elementos,
ampliando a sua explica¢do e mesmo orientando o participante caso ele ndo tenha
construido sua argumentacao relacionada ao assunto da tese.
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e Distribuir revisores que tenham argumentacgdes diferentes: Essa intervengao visa a
distribui¢do de revisores que tenham posicionamentos e argumentacoes diferentes,
fazendo com que o participante entre em desequilibrio e busque mais informagdes
para realizar a revisdo de uma argumentacdo que € contrdria a sua opinido e que
ndo possua elementos semelhantes a sua argumentacao.

e Verificar se as revisoes feitas pelo participante sdo diferentes e relevantes: O me-
diador analisa as revisoes feitas por um mesmo participante buscando se ele ques-
tiona a argumentacdo e faz criticas. Além de verificar se as duas revisdes sao
diferentes e relacionadas a argumentagdo a que estd vinculada.

e Conferir se as réplicas respondem aos questionamentos feitos nas revisdoes: O me-
diador analise as réplicas feitas pelos participantes buscando respostas aos questi-
onamentos e criticas apontadas nas revisoes.

e Agrupar participantes que possuem argumentacdes finais semelhantes: Esse agru-
pamento é realizado a fim de identificar quais participantes chegaram a conclusdes
semelhantes sobre o assunto abordado pela tese.

e Verificar qual o grau de influéncia das revisdes e réplicas na argumentacao fi-
nal: Essa andlise é feita para verificar quais elementos foram inseridos na
argumentacgdo final que foram apresentados nas fases de revisao e réplica, assim
pode-se verificar qual o nivel de influéncia as trocas realizadas nessas etapas para
a construcdo da argumentacgao final do participante.

e Identificar quais teses podem ser trabalhadas a partir das argumentagdes finais:
Através da andlise dos agrupamentos realizados com as argumentacdes finais, o
mediador identifica quais foram os assuntos que ficaram mais e menos evidentes
nas produgdes, e escolhe quais as proximas teses que podem ser trabalhadas sobre
este tema para auxiliar na constru¢do do conhecimento dos participantes.

e Verificar se houve plagio nas revisdes, réplicas e argumentagdes finais: Verifica se
os textos produzidos nas fases de réplica, revisdo e argumentacao final, buscando
textos produzidos por outros participantes a fim de evitar cOpias € montagens, €
incentivar as cria¢des individuais de cada participante.

e Verificar se houve cordialidade na redacao das revisdes e réplicas: Previne e alerta
os participantes caso sejam identificados termos de baixo caldo (palavroes), ou
comparacdes entre as argumentacdes revisadas que as denigram.

Realizar essas mediacdoes de forma manual, analisando e compreendendo cada
texto e fazendo as anotacdes necessdrias para realizar cada intervengdo consomem um
tempo relevante do professor e tornam a realizacdo dessas intervengdes impraticdveis,
tendo em vista que o professor desenvolve outras atividades laborais além do acompanha-
mento dessa atividade em especifico. Uma forma de diminuir o tempo gasto na execugao
dessas atividades e tornar vidvel a pratica dessas intervengdes € utilizar a tecnologia para
apoiar na realizacdo dessas tarefas. Neste contexto, propde-se a constru¢cao de um ambi-
ente para andlise das producdes textuais, que auxiliard o professor na realizacdo dessas
atividades e na producao do feedback esperado pelos participantes (alunos).

3. Trabalhos relacionados

Trabalhos relacionados diretamente com a proposta deste artigo, ndo foram encontrados
durante o processo de pesquisa inicial para sua elaboracdo. Contudo, alguns trabalhos
podem ser associados a este tema, por utilizarem os textos produzidos em Ambientes
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Virtuais de Ensino e Aprendizagem (AVEA) para retirada de conhecimento necessério
para responder a outras questoes, como a expressao de duvidas, ou mesmo a presenca
social dos alunos.

[Rigo et al. 2013] fala sobre a identificacdao de expressoes de dividas através das
andlises realizadas nas produgdes textuais. Sao utilizados recursos semanticos adqui-
ridos com a utilizagdo da representacdo de conhecimentos com ontologias e recursos
linguisticos utilizando-se de técnicas de processamento de linguagem natural.

[Silva et al. 2012] mostra como a andlise dos textos produzidos em AVEA d4 su-
porte ao reconhecimento da presenca social do aluno naquele ambiente, identificando
assim se o mesmo estd interagindo e de dedicando a construcdo de seu aprendizado.

[Novais and Paraboni 2013] apresenta a combinag¢do de técnicas de processa-
mento de linguagem natural (PLN) com regras de andlise estatistica para obter um melhor
resultado, tendo em vista que o idioma Portugués possui muitas palavras e ambiguidades,
o que dificulta as criagdes automadticas, além de ser o primeiro trabalho a utilizar a técnica
de Factored language models - FLM-based para lingua portuguesa.

[Sterbini and Temperini 2013] apresenta o ambiente web, OpenAnswer, capaz de
auxiliar o aluno durante o desenvolvimento de respostas discursivas. Neste caso, 0 am-
biente pode ser entendido como genérico, pois, ao inserir as perguntas o professor deve
inserir também padrdes de respostas que serdo utilizados posteriormente como base para
realizar as corre¢coes das respostas enviadas pelos alunos. A andlise dos textos (respostas)
leva em consideracdo a similaridade entre texto inserido pelo aluno, o texto de resposta
padrao inserido pelo professor, e a similaridade com as respostas dos outros alunos.

[Iandoli et al. 2014] apresentam uma ferramenta denominada Debate Dashboard.
Essa ferramenta € integrada ao sistema Cohere. No artigo sao apresentados argumentos e
evidéncias empiricas que mostram que as ferramentas para ambientes colaborativos com
suporte computacional para visualizacdo de argumentacdes podem ser desenvolvidas para
apresentar mapas conceituais sobre as interacoes realizadas pelo participante com o obje-
tivo de fornecer a cada um a possibilidade de acompanhar o seu desenvolvimento dentro
do debate, quais foram suas contribuicdes, quais relacdes foram realizadas com os argu-
mentos feitos por ele. Importante ressaltar, que o Debate Dashboard auxilia na constru¢ao
de deliberacdes coletivas, ou seja, fornece suporte para retirada de afirmacdes relevantes
para o tema em debate que sejam suficientes para criar um entendimento coletivo do que
foi discutido.

4. Esboco da Solucao

A solugdo proposta por este artigo € apresentada na figura 1. A arquitetura proposta segue
o modelo Cliente x Servidor, onde temos na camada cliente o acesso ao sistema Debate
de Teses e o acesso as solugdes produzidas pela camada servidor. Na camada servidor
ficam armazenados os dados do sistema, e o Sistema Multiagente (SMA).

O SMA foi projetado com o objetivo de auxiliar em varios processos que sao rea-
lizados pelos professores ao analisarem as interagcdes ocorridas durante o DT. Os agentes
que compdem o SMA sdo autonomos e trabalham sobre os dados inseridos pelos alunos
durante a realizagdo do DT. Segue a explicacdo detalhada das funcionalidades de cada
agente.
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Figura 1. Arquitetura geral da proposta

e Agente de Clusterizacdo: Controla as tarefas realizadas pelos agentes de agrupa-
mento e refinamento. E por iniciar a execu¢dao dos mesmos no sistema.

— Agente de Agrupamento: Realiza a comparagdo dos textos de qualquer
fase do debate, agrupando-os em grupos semelhantes. As comparagdes sao
realizadas par a par, e os agrupamentos ocorrem quando os textos possuem
um grau de similaridade maior ou igual a 70%.

— Agente de refinamento: Efetua o refinamento dos textos agrupados, ve-
rificando se ndo houveram agrupamentos indevidos, € se os textos que
pertencem a um mesmo grupo possuem o grau de similaridade correto.

e Agente de Argumentacdo: Verifica se a argumentagdo, inicial ou final, estd de
acordo com o posicionamento indicado pelo usudrio. Conferi se ha coeréncia e
consisténcia no texto e se estd de acordo com o tema da tese.

e Agente de Revisdo: Verifica se a revisdo realizada estd de acordo com a
argumentacio em revisdo, se a revisdo é relevante?, se estd dentro do tema em
discussdo e verifica se hd cordialidade na escrita. Verifica também se as revisoes
feitas por determinado aluno sdo diferentes.

e Agente de Réplica: Monitora se os questionamentos / indicacdes realizadas nas
revisoes estdo sendo respondidos. Verifica também se o texto de réplica sofreu
muitas alteragdes diante das revisdes, ou seja, se houve influéncia das revisoes
nesta produgao.

Neste caso verificamos por exemplo se o texto ndo é apenas um “concordo com sua opinido”ou ”Acho
que vocg estd certo”.
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e Agente de Produgdo: Monitora as produgdes realizadas verificando se a sua réplica
ou argumentacao final ndo € um recorte das autorias realizadas por outros alunos
que foram revisados por este aluno.

e Agente de Contexto: Verifica se houveram modificacOes relevantes na semantica
do texto produzido na argumentacao inicial comparado com o texto produzido na
argumentacao final.

e Agente de Evolucdo: Verifica a evolucio das autorias produzidas pelo aluno den-
tro do contexto do tema abordado pela tese. Neste caso, é verificado o nivel de
alteracdes entre argumentacdo inicial e final de um aluno.

e Agente de Sugestao de Tese: Realiza indicacdes de novas teses para o professor, a
partir dos agrupamentos realizados tendo como base a andlise das argumentacoes
finais. Ele verifica qual é o tema central dos agrupamentos e indica estes temas
como possiveis teses a serem tratadas sobre o assunto.

As solugdes geradas pelos agentes sdo apresentadas na forma de relatdérios para
o usudrio. A principio foram identificadas oito ferramentas de suporte ao trabalho do
professor mediador. Sdo elas:

e Relatdrio de Verificacao de Réplicas: Mostra ao professor mediador se as réplicas
realizadas responderam de fato as revisoOes feitas a argumentacdo inicial. Com
i1sso, o professor poderd identificar quais sdo os participantes que estdo de fato
realizando a réplica e respondendo as criticas indicadas nas revisoes.

e Relatorio de Andlise de Influéncias: Apresenta o nivel de influéncia das revisdes
sobre as réplicas, ou seja, como as réplicas se diferem da argumentacdo inicial
tendo como base os pontos destacados pelas revisdes. Esse relatério pode ajudar
o professor a acompanhar o desenvolvimento do debate, pois com as indicacOes
realizadas pela ferramenta ele pode realizar as intervencdes necessdrias aqueles
participantes que ndo estiverem realizando a etapa da maneira correta.

e Relatdrio de Evolugdo da Argumentagdo: Exibe como houveram alteragdes entre
a argumentacdo inicial e a argumentacdo final. Ela considera as interagdes que
0 participante teve com outros contextos ao revisar seus pares € construir suas
réplicas, comparando o posicionamento e argumentacdo final, com os elementos
de interagdo, e como eles estdo presentes na argumentacgdo final. Essa ferramenta
€ importante, por gerar indicadores da evolu¢do do aluno, ajudando o professor na
tarefa de andlise das construgdes de conhecimento realizadas pelos participantes.

e Grupos de argumentacdo: Revela o resultado do monitoramento realizado pelo
agente de clusterizagdo, tendo como base os textos produzidos nas argumentacoes
finais ou iniciais. Essa solucdo é importante, pois ao ter acesso a agrupamen-
tos das argumentagdes enviadas pelos alunos, o professor mediador poderd tracar
estratégias de suporte para auxiliar na aprendizagem daquele grupo, ou mesmo
identificar que determinado grupo nao realizou as argumentacdes dentro do tema
proposto pela tese.

e Relatério de Padrdes de respostas: Informa ao professor quais participantes reali-
zaram as mesmas revisoes em pares diferentes, facilitando assim o monitoramento
das contribui¢des efetivas.

e Relatério de Plagios: Indica se os textos produzidos por um determinado parti-
cipante € derivado de outros textos a que aquele participante teve acesso na fase
de revisdao. Esse monitoramento pode ser realizado sobre os textos produzidos na
fase de réplica e argumentagao final.
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e Relatério de Verificacdo das Revisdes: Faz a andlise das revisdes buscando ele-
mentos de questionamento e/ou critica a argumentagdo em revisdo. Além de ve-
rificar se a revisao realizada ndo € apenas uma frase de concordancia, como por
exemplo “Concordo com sua opinido”, e se foi escrita de forma cordial.

e Sugestdes de teses: Expde para o professor mediador indicagdes de novas teses,
correlatas a em andlise, e que poderdo ser utilizadas para ajudar na constru¢ao
do conhecimento do alunos. Essas sugestdes de teses serdo retiradas dos textos
produzidos nas argumentagdes finais, apds serem feitos os agrupamentos por si-
milaridade.

A arquitetura proposta indica o desenvolvimento de varias ferramentas de su-
porte, e dentre elas, este artigo apresenta a descri¢do detalhada da solu¢do Grupos de
Argumentacdo, que € gerada a partir do funcionamento do Agente de Clusterizagdo e
seus agentes auxiliares, agente de agrupamento e agente de refinamento.

Como dito anteriormente, o agente de clusterizacdo é responsdvel controlar o fun-
cionamento dos agentes de agrupamento e refinamento. A figura 2, apresenta o schema
de funcionamento deste agente.

Schema de funcionamento do Agente de Clusterizagdo

@ Apresenta Grupos de
— ~
Armazena i Argumentagao
Agente de

Refinamento

Acessa

Armazena Andlise d

Corpus ndlise de

rp Similaridade

Inicial
: Envia
Agente de
Clusterizagao “

Agente de

Agrupamento
Extrai

Retirada de

stopwords CO!‘,GUS de

analise

Figura 2. Schema de funcionamento do Agente de Clusterizacao

O agente de clusterizacdo acessa os dados indicados pelo professor mediador.
Neste caso, os dados que podem ser agrupados sdo a argumentacao inicial ou final. Na
andlise das argumentacdes iniciais, o professor mediador pode identificar quais alunos
possuem conhecimento prévio semelhante sobre o assunto abordado. Com isso o pro-
fessor pode fazer a indicacdo dos revisores que pertencerem a um outro grupo, criando
uma situagdo de desequilibrio para os revisores, que terdo que buscar mais informagdes
para elaborar as revisdes. Na andlise das argumentacdes finais, a solu¢do mostra ao pro-
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fessor mediador quais alunos chegaram a conclusdes semelhantes, auxiliando o professor
mediador na produgdo do feedback para os alunos.

ApOs realizar acesso aos dados, o agente de clusterizacdo extrai o corpus inicial,
que é composto pelos textos das argumentagdes inicial ou final dos alunos. Em seguida
envia o corpus inicial para o processo de retirada das stopwords. Esse processo é com-
posto por algoritmos que realizam a exclusao de termos classificados como artigos, pro-
nomes, proposi¢cdo, conjuncao, interjeicdo, etc. A classificagdo dos termos sera feita com
a integracdo do parse disponibilizado pelo projeto VISL?. Ao final desse processo temos
o corpus de andlise. Neste momento, o agente de clusterizacdo inicia o processo do agente
de agrupamento que fard o acesso ao corpus de andlise e dard inicio a andlise de similari-
dade, que € realizada através da comparacao entre todos os textos produzidos e a tese ao
qual estdo vinculados. Serd atribuido ao corpus de analise “A” o grau de similaridade dele
para com os demais corpus analisados. Para atender a qualquer contexto, os algoritmos
dao suporte a andlise 1éxica dos corpus. Ao finalizar as comparagdes, sdo armazenados
os valores de similaridade entre os textos, e a partir disso tem-se 0 agrupamento inicial.
Nesta etapa, o agente de clusterizacao inicia o processo do agente de refinamento que
terd como tarefa conferir se os textos agrupados em um mesmo grupo possuem o nivel
de similaridade desejavel. Ao final da conferéncia, ele deve armazenar os Grupos de
Argumentacdo gerados no banco de dados, e enviar para a camada do servidor o relatério
para ser apresentado ao usudrio.

5. Consideracoes Finais

Auxiliar no processo de andlise e correcao dos textos produzidos nas interacdes em ambi-
entes virtuais de ensino e aprendizagem € de grande importancia para apoiar 0s professo-
res no acompanhamento da evolucao do aluno ou da turma, na producgdo dos feedbacks,
e principalmente na economia do tempo gasto para andlise e corre¢ao das atividades pro-
postas.

No desenvolver da aplicacdo da arquitetura pedagégica Debate de Teses, a
producgdo dos textos produzidos nas fases de argumentacao inicial e final indicam como
estd o conhecimento do aluno naqueles momentos, e o suporte de ferramentas capazes
de agrupar os alunos pelo nivel de semelhanga de seus conhecimentos prévios ou finais €
relevante quando considera-se que com esse tipo de informagdo o professor pode tragar
estratégias individuais para auxiliar os grupos de alunos na constru¢do de seu conheci-
mento, o que geralmente ndo é abordado devido a quantidade de alunos e a falta de tempo
dos professores para utilizar estratégias de acompanhamento individuais.

O arcabougo de ferramentas disponibilizadas para apoiar as interveng¢des do medi-
ador durante a aplicacdo da AP Debate de Teses evidenciam possibilidades de utilizagdao
da tecnologia para facilitar a execucdo de atividades que apoiem a construcdo de conhe-
cimento.

Espera-se que com esse aporte tecnoldogico o mediador (professor) realize as
intervencoes: Identificar quais teses podem ser trabalhadas a partir das argumentagdes
finais; Elaborar uma sintese das argumentacgdes finais para realizar o feedback; Identificar
“pontos importantes” para orientar a fase de reflexao.

3Link do projeto: http:/beta.visl.sdu.dk/visl/pt/parsing/automatic/
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