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Abstract: With the significant growth of the Distance Education and its
facilities offered by the technological apparatus, Virtual Environments of
Learning have been appeared which add several technologies found on the
Web, but it shows the need of tools for planning. In this way, will be shown a
methodology for a learning process of a subject or Virtual Environments of
Learning course that were idealized making sure that the concepts related with
the Bloom’s Revised Taxonomy and make the learning monitoring.

Resumo: Com o expressivo crescimento da Educac¢do a Distancia e as
facilidades oferecidas pelo aparato tecnologico, tem surgido os Ambientes
Virtuais de Aprendizagem que agregam varias tecnologias encontradas na
Web, porém se evidencia a caréncia de ferramentas voltadas para o
planejamento. Nesse sentido, sera apresentada uma metodologia para o
processo de planejamento de uma disciplina ou curso em Ambientes Virtuais
de Aprendizagem que foi idealizado visando introduzir os conceitos
relacionados com a Taxonomia Revisada de Bloom e possibilitar o
acompanhamento da aprendizagem.

1. Introducio

A disseminacdo do uso de tecnologias em distintos ramos de atividades nos coloca
frente as mudancas na cultura, na sociedade, na economia, na ciéncia ¢ na dimensao
educacional, em especial na Educagdo a Distancia (EaD). De acordo com Schlemmer et.
al. (2002), a utilizacdo crescente das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TIC)
tem contribuido para a dissemina¢do de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA).

Em termos conceituais, Elliott (2004) afirma que os AVA s3o “um cenério de
ensinar e aprender que projeta e realca a experiéncia de aprendizagem de estudantes”
por meio de computadores e internet. J& para Araujo Junior e Marquesi (2009) os AVA
podem ser definidos, na perspectiva dos usudrios, como ambientes que simulam os
ambientes presenciais de aprendizagem com o uso das TIC.

A incorporagdo dos recursos tecnoldgicos na educagdo tem proporcionado
reflexdes sobre a forma de ensinar e aprender presencialmente ou a distancia. De acordo
com Yatsuda et. al. (2011) com o expressivo crescimento da Internet a EaD ganhou um
novo impulso e consolidou-se como uma modalidade alternativa de aprendizagem que
usa as TIC como possibilidade de interag@o no espago virtual.

Com a popularizagdo dos AVA, surgiu uma grande quantidade de ferramentas,
com recursos pedagbgicos, voltadas para o acompanhamento e avaliacdo da
aprendizagem. Contudo, Lima e Fialho (2008) consideram que, embora exista uma
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quantidade significativa de ferramentas para os AVA, ainda ha uma falta de
instrumentos que possibilitem o planejamento da disciplina, coordenando e
direcionando o uso desses elementos.

Como exemplificado em Masseto e Abreu (1980), o processo de ensino e
aprendizagem ¢ uma agdo intencional e sistemdtica que, como todo o procedimento,
precisa ser planejado e controlado adequadamente em todas as fases de execugdo. Nesse
sentido, a presenga de ferramentas nos AVA que auxilie o docente na elaboragdo do
planejamento de ensino pode contribuir de forma significativa para o processo de ensino
e aprendizagem.

E nesse enfoque, que este artigo aborda aspectos relevantes que estio
relacionados com o desenvolvimento de ferramentas que auxilie o professor no
planejamento do ensino em AVA e possibilite o acompanhamento da aprendizagem.

Além desta se¢do de introdugdo, este artigo esta estruturado da seguinte forma:
na Secdo 2 descreve-se sobre a Taxonomia de Bloom; na Se¢do 3 expde os Trabalhos
Relacionados; na Secdo 4 apresenta a Metodologia Proposta e por fim, na Se¢do 5 sdo
apresentadas as Consideragdes Finais.

2. Taxonomia de Bloom

Uma das formas de inserir o planejamento no processo de ensino aprendizagem ¢
trabalhar com objetivos educacionais [Bloom et. al., 1979]. O uso de objetivos
educacionais permite ao professor planejar com base no que se espera do aluno e ndo
apenas no conteudo. Uma das teorias utilizadas para trabalhar com Objetivos
Educacionais ¢ a Taxonomia de Bloom [Bloom et. al., 1979].

Segundo Krathwohl (2002), Benjamim S. Bloom e uma comissdo
multidisciplinar de especialistas de varias universidades dos EUA criaram a Taxonomia
buscando uma forma de facilitar o intercambio de questdes de testes entre professores
de varias universidades, e esse intercambio considerava a constru¢do de um banco de
teste, cada um deles avaliando o mesmo objetivo de aprendizagem. A Taxonomia de
Bloom ¢ um referencial para classificar afirmacdes sob as quais se espera que os alunos
aprendam como resultado da instrucao.

A Taxonomia de Bloom ¢ constituida de trés dominios: o cognitivo, afetivo e
psicomotor, que caracterizam as habilidades, capacidades e atitudes que devem ser
desenvolvidas no processo educacional [Pickard, 2007]. O dominio cognitivo trata das
habilidades mentais e de pensamento que envolve lembranca, recognicao, resolucdo de
problemas e criatividade. J4 o dominio afetivo abrange as areas do sentimento e da
emocdo. Finalmente, o dominio psicomotor pertence a area das habilidades fisicas e
manuais [Bloom et. al., 1979]. Neste trabalho sera abordado somente o Dominio
Cognitivo.

O dominio cognitivo da Taxonomia de Bloom ¢ um modelo multicamadas que
classifica o pensamento de acordo com seis niveis de complexidade cognitiva. As
categorias do dominio cognitivo sdo: Conhecimento, Compreensao, Aplicacdo, Analise,
Sintese e Avaliagdo. Com exce¢do de Aplicacdo, as demais foram divididas em
subcategoria. Estas categorias sdo ordenadas da mais simples para a mais complexa,
definindo uma hierarquia cumulativa, onde uma categoria mais simples ¢ pré-requisito
para uma categoria mais complexa [Bloom et. al., 1979].

Segundo Filatro (2009), a Taxonomia de objetivos educacionais desenvolvida
por Bloom et. al. (1979), influenciou significativamente a sistematica de planejamento
pedagogico, na medida em que criou uma linguagem comum e padronizada para
identificar e classificar as atividades educacionais.
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Para Anderson et. al. (2001), o carater histérico da Taxonomia original pode ser
evidenciado partindo da estrutura desta, levando-se em conta as teorias vigentes na
época nas areas de educacdo e psicologia. Neste sentido, uma nova taxonomia se faz
necessaria para que se possa considerar as indicacdes e prescricdes das pesquisas mais
recentes nestas areas do conhecimento [Biimen, 2007].

De acordo com Anderson (2005), entre 1995 e 2000, um grupo de educadores
trabalhou para revisar a Taxonomia de Bloom, o que deu origem a Taxonomia Revisada
de Bloom. Essa Taxonomia Revisada foi estruturada com base em definigdes
cuidadosas para a Dimens3o do Conhecimento (substantivos — o que) ¢ a Dimensao
Processo Cognitivo (verbos — como) [Krathwohl, 2002]. A Figura 1 ilustra essa nova
divisao.

Dominio
Cognitivo

A.speclo Substantivo Aspecto Verbo

Dimensao Dimenséo
conhecimento Processo cognitivo

AZIAN

Conceitual Lembrar Entender Aplicar Analisar Avaliar Criar
Procedural

Metacognitivo

Figura 1: Dimens6es do Dominio Cognitivo da Taxonomia Revisada de Bloom.

Como consequéncia, a Taxonomia Revisada contém duas dimensdes:
“Dimensao Processo Cognitivo” e “Dimensdo do Conhecimento”. Isso originou um
novo modelo de utilizagdo que tem como estrutura uma tabela bidimensional, conforme
apresentado pela Tabela 1.

Tabela 1: Tabela bidimensional da Taxonomia Revisada de Bloom. Fonte: [Anderson et.
al. 2001, p. 28].

] . Dimensao dos Processos Cognitivos
Dimensao do
Conhecimento 1 2 3 4 5‘ _6
Lembrar | Entender | Aplicar | Analisar | Avaliar | Criar

A. Efetivo/factual
B. Conceitual
C. Procedural
D. Metacognitivo

Na nova estrutura, a Dimensdo do Conhecimento pertence a coluna vertical e a
Dimensao Processo Cognitivo a coluna horizontal. Nas células, formadas pela
intersec¢do das dimensdes, sdo inseridos os objetivos.

Embora a Taxionomia Revisada mantenha o mesmo design da original, onde as
categorias da Dimensdo Processo Cognitivo sdo ordenadas da mais simples para a mais
complexa, a restrigdo de uma ‘“hierarquia cumulativa” foi removida. Portanto a
Taxionomia Revisada ¢ flexivel, pois possibilita considerar a interpolagdo das categorias
do processo cognitivo quando necessario.

A Dimensdo do Conhecimento consiste em quatro tipos de conhecimentos:
factual, conceitual, procedimental e metacognitivo. Para Anderson et. al., (2001) e
Krathwohl (2002), a ordem das categorias deve ser respeitada, pois se considera que nao
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ha como estimular ou avaliar o conhecimento metacognitivo sem anteriormente ter
adquirido todos os anteriores.

De acordo com Wilson (2006) o professor pode utilizar a tabela bidimensional
da Taxonomia Revisada de Bloom para controlar quais os niveis da Dimensao Processo
cognitivo estdo sendo exigidos dos alunos, bem como as categorias da Dimensao do
Conhecimento.

Nesse contexto, sera apresentado um exemplo pratico na Tabela 02. Assim a
montagem da tabela deve ser realizada a partir das definigdes dos objetivos
educacionais. Segundo Ferguson (2002) o professor da disciplina de historia
desenvolveu o planejamento utilizando a Taxonomia Revisada de Bloom. O curso
intitulado “Civilizagdo Ocidental” foi desenvolvido com base nas normas do Sul do
estado de Carolina, ¢ em um dos modulos, os alunos deveriam estudar o contetdo
historico da Revolugdo Francesa. Portanto os objetivos foram assim descritos:

Ao final do modulo, os alunos deverdo ser capazes de:
1. Lembrar dos principais personagens, eventos, ¢ as datas relacionadas com a
Revolugdo Francesa;
2. Sintetizar e ser capaz de explicar as causas da Revolucao Francesa;
3. Comparar as trés fases da Revolu¢ao Francesa.

Tabela 2 — Preenchimento da Tabela bidimensional. Fonte:Adaptada de (Ferguson, 2002).

Dimensio do Dimensao dos Processos Cognitivos

Conhecimento | 1 .pprar Entender | Aplicar | Analisar | Avaliar | Criar

Efetivo/factual Objetivol

‘ Objetivo2
Conceitual Objetivo3
Procedural

Metacognitivo

E importante salientar que, conforme mencionado anteriormente, a ordem da
Dimensao do Conhecimento deve ser respeitada de forma hierarquica, entretanto ndo ha
nenhum problema na ordem dos objetivos inseridos na Dimensao Processo Cognitivo.

3. Trabalhos Relacionados

Na literatura, varios trabalhos fazem referéncias ao uso de Ambientes Virtuais de
Aprendizagem na tentativa de melhorar o desempenho dos estudantes.

Albuquerque e Leite (2008) apresentam um projeto que desenvolveram para uma
disciplina de um curso de graduacdo em Ciéncias Biologicas, utilizando um ambiente
virtual de aprendizagem como recurso didatico. Nesse trabalho foi ratificado que a
tecnologia educativa de AVA se mostrou ser uma ferramenta potencial para
complementar o ensino de ciéncias realizado em sala de aula e em laboratorios, bem
como um recurso da EaD motivador e inovador para o professor e para o aluno. Os
autores afirmam que foi evidenciado um aprendizado dindmico e participativo,
contribuindo para a formacao académica e cidada dos alunos do ensino superior.

Lima e Fialho (2011) apresentam duas ferramentas pedagogicas, o Mapa de
Conteudos (MC) e o Mapa de Dependéncias (MD), que inserem o planejamento com
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base em objetivos educacionais e possibilitam trabalhar o processo de ensino-
aprendizagem nos AVA.

As ferramentas MC e MD foram implementadas no Ambiente Moodle [Moodle,
2013] através da definicdo de um novo tipo de curso, que ao ser escolhido, direciona o
professor no planejamento da disciplina.

A ferramenta Mapa de Conteudos ¢ baseada na Aprendizagem Significativa
[Ausubel, 1976] e nos Mapas Conceituais [Novak; Caiias, 2006] e possibilita apresentar
a disciplina ou curso por meio de uma visualizagdo grafica dos conteudos e das relagdes
existentes entre os mesmos. Ja a ferramenta Mapa de Dependéncias que tem como
aporte tedrico a Taxonomia de Bloom [Bloom et. al., 1979] possibilita ao professor
definir em cada contetdo, além do objetivo educacional que se almeja, as capacidades e
habilidades necessarias para se atingir o objetivo proposto.

Assim, embora as ferramentas pedagogicas MC e MD contribuam de forma
significativa para auxiliar o docente no planejamento de uma disciplina ou curso em
Ambientes Virtuais de Aprendizagem, as suas metodologias de criacdo estdo baseadas
em um processo de interagdo distintos, desenvolvidas em moddulos separados, o que
possibilita o professor usar apenas um dos médulos, o que pode gerar um problema ao
processo de planejamento e acompanhamento da aprendizagem.

Dessa forma, verifica-se a necessidade de modificar a metodologia de criagdo do
MC e do MD de forma a integrar o processo de planejamento em uma Unica
metodologia possibilitando o professor definir os conteudos, os objetivos educacionais e
em seguida gerar o MC e MD.

Nesse enfoque, na proxima secdo sera apresentada a proposta metodoldgica com
base na Taxonomia Revisada de Bloom [Anderson et. al., 2001], que através das duas
dimensdes do Dominio Cognitivo: Dimensdao do Conhecimento e Dimensao Processo
Cognitivo, possibilita integrar o processo de planejamento em uma tnica metodologia.

4. Metodologia Proposta

De acordo com Litto e Formiga (2009) os modelos de educacdo a distancia vigentes
incluem em sua formulacdo estruturas administrativas voltadas para ferramentas on-line,
modelo pedagdgico adaptado aos sistemas virtuais de comunicacdo e ferramentas
tecnoldgicas proprias.

Dentre os desafios da EaD destaca-se a necessidade de implantacdo de
mecanismos para o planejamento do processo ensino-aprendizagem, que coordenem
esses recursos, € que auxilie o professor no processo de planejamento de ensino e
possibilite o acompanhamento da aprendizagem.

Uma das maneiras de inserir o planejamento no processo de ensino
aprendizagem ¢ trabalhar com a Taxonomia Revisada de Bloom [Anderson et. al.,
2001], que através da Dimensdo do Conhecimento e Dimensdo Processo Cognitivo,
possibilita o professor definir os contetidos e os objetivos educacionais da unidade,
disciplina ou curso.

Conforme mencionado na sec¢do 2, na nova estrutura da Taxonomia Revisada de
Bloom, a Dimensdao do Conhecimento esta diretamente relacionada ao contetido e
consiste em quatro tipos de conhecimentos: factual, conceitual, procedural e
metacognitivo. De acordo com Anderson et. al., (2001) e Krathwohl (2002) a ordem das
categorias deve ser respeitada, pois se considera que ndo ha como estimular ou avaliar o
conhecimento metacognitivo sem anteriormente ter adquirido todos os anteriores.

De acordo com Anderson et. al., (2001) e Krathwohl (2002) a Dimensao
Processo Cognitivo abrange as seis categorias da Taxonomia original de Bloom, porém
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todas as categorias foram renomeadas para verbos, para ajustar com a forma como
frequentemente docentes utilizam-na para deliberar seus objetivos durante a fase de
planejamento de um mddulo, disciplina ou curso.

Nesse enfoque, a metodologia proposta neste trabalho estd voltada para o
planejamento do ensino e aprendizagem, na perspectiva de auxiliar o professor no
processo de planejamento de uma disciplina ou curso em Ambientes Virtuais de
Aprendizagem que servem de apoio a Educagdo a Distancia e ao ensino presencial em
sala de aula. Para isso a metodologia ¢ dividida em quatro fases: Trabalhar a Dimensao
do Conhecimento; Trabalhar a Dimensdo Processo Cognitivo; Gerar o Mapa de
Conteudos e Gerar o Mapa de Dependéncias. O Algoritmo 01 ilustra as fases da
metodologia.

1 Inicio
// Primeira Fase;

Trabalhar a Dimensdo do Conhecimento;
// Segunda Fase;

Trabalhar a Dimensao Processo Cognitivo;
// Terceira Fase;

Gerar Mapa de Conteudos;

// Quarta Fase;
Gerar Mapa de Dependéncias;

S OO0 9N Lk W

—

Fim

Algoritmo 01: Fases da metodologia de planejamento

Na primeira fase, representada pela terceira linha do Algoritmo 01, o objetivo da
metodologia ¢, com base na Dimensdao do Conhecimento da Taxonomia Revisada de
Bloom, tornar as informagdes sobre o contetido da disciplina mais significativo para o
aluno. Nesse sentido o docente torna evidente a definicdo dos contetidos ¢ as relacdes
hierarquicas existentes entre os contelidos, de acordo com a Dimensdao do
Conhecimento da Taxonomia Revisada de Bloom.

Escolha o Nivel mais Alto de Conhecimento que Deseja Trabalhar

Este nivel refere-se a fatos essendais, terminologias, detalhes ou elementos

| Nivel A relacionados ao contelido basicos que o aluno deve dominar ou estar
) familiarizado a fim de que consiga realizar e resolver problemas apoiados nesse
conhecdmento ou compreender uma disciplina. Relacionado aos fatos que
nao precisam ser entendidos ou combinados, apenas reproduzidos como
apresentados.

Elementos mais simples foram abordados e agora precisam ser conectados.

“ Nivel B |Este nivel € relacionado a inter-relagio dos elementos basicos num contexto
mais elaborado que o aluno é capaz de descobrir. Inclui o conhecimento das
classificacfes, principios, generalizacdes, teorias, modelos ou estruturas
relacionadas a uma determinada drea disciplinar. Nessa fase, ndo € a aplicagdo
de um modelo que é importante, mas a consciéncia de sua existéncia.

Neste momento, o conhecimento abstrato comega a ser estimulado “como

¢ |realizar alguma coisa” utilizando critérios, métodos e técnicas. Este nivel refere-
" |se a informag&o ou conhecimento que ajuda o aluno a fazer algo especfiico de
uma discipiina, assunto ou drea de estudo. Inclui a forma de uma série ou
sequéncia de passos a serem seguidos e conhecimento de critérios usados
para determinar quando usar varios procedimentos.

Reconhecimento da cognicdo em geral e da consciéncia da ampltude e

" Nivel p |profundidade de conhecimento adquirido sobre determinado conteldo. Este
conhedmento € estratégico e reflexivo sobre como proceder para a resolucdo
de problemas efou escolha da melhor metodologia, teoria ou estrutura para
tal.

| Avangar ‘ I Cancelar |

Figura 2: Tipos de Dimensdes do Conhecimento. Fonte: Adaptada de [Anderson
et. al. 2001 e de Krathwohl 2002].
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Nesse contexto, para auxiliar o professor no momento que ele ird relacionar o
contetdo com o tipo de conhecimento, sera exibido a Figura 2 que apresenta os quatro
niveis da Dimensdo do Conhecimento através das letras A, B, C, e D.

O Conhecimento Factual, primeira categoria da Dimensdo do Conhecimento e o
nivel mais baixo, esta representado pela letra A. O segundo nivel ¢ a categoria
Conhecimento Conceitual representado pela letra B. J4 o terceiro nivel é a categoria
Conhecimento Procedural, representado pela letra C e por fim, a letra D representa a
quarta categoria Conhecimento Metacognitivo, considerada o quarto e mais alto nivel da
Dimensao do Conhecimento.

Dessa forma, o docente deve sempre informar para cada contetido inserido o nivel
mais alto de conhecimento que deseja trabalhar, para isso o professor ao escolher o nivel C
tem que informar o conteido para o nivel C, bem como para os niveis anteriores,
respectivamente os niveis B e A.

Ap0s a definicdo dos conteudos e a relagdao deles com os niveis da Dimensao do
Conhecimento, a proxima fase da metodologia ¢ definir os objetivos educacionais para
os conteudos que foram informados pelo docente. Nessa etapa o professor por meio da
Dimensao Processo Cognitivo escolhe o verbo e descreve textualmente o objetivo
educacional.

Para auxiliar o professor na identificacdo das categorias do processo cognitivo
sera disponibilizado para o professor as categorias da Dimensdo Processo Cognitivo e os
verbos que estdo associados as respectivas categorias, de acordo com a Tabela 3.

Tabela 3: Categorias do Processo Cognitivo e Processos Cognitivos relacionados. Fonte:
[Anderson et. al. 2001, p. 31, 67-68].

Dimensao Processo cognitivo

Lembrar Entender Aplicar Analisar Avaliar Criar
Reconhecer, Interpretar, Executar, Diferenciar Verificar, Gerar,
Identificar, Clarificar, Fazer, Discriminar, Coordenar, Hipotetizar,
Recordar, Parafrasear, Implementar, | Distinguir, Detectar, Planejar,
Lembrar. Representar, Usar. Focar, Monitorizar, | Desenhar,

Traduzir, Selecionar, Testar, Produzir,

Exemplificar, Organizar, Criticar, Construir.

[ustrar Integrar, Julgar.

Representar, Desenhar,

Classificar, Estruturar,

Categorizar, Encontrar,

Agrupar, Resumir, Coerenciar,

Sintetizar, Atribuir,

Generalizar, Descontruir.

Inferir,

Concluir,

Extrapolar,

Interpolar,

Prever,

Comparar,

Contrastar,

Mapear,

Corresponder,

Explicar,

Construir modelos.

Apds o professor descrever textualmente o primeiro Objetivo Educacional,
repetird o mesmo procedimento para descrever os demais Objetivos, referente a cada
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contetdo que foi relacionado hierarquicamente com os niveis da Dimensdo do
Conhecimento.

A montagem da tabela bidimensional da Taxonomia Revisada de Bloom
deve iniciar-se a partir das definigdes dos objetivos especificos (OE) da unidade,
disciplina ou curso. Essa tabela deve ser utilizada com o intuito de melhor definir os
objetivos educacionais, com vista a contribuir para um melhor planejamento de ensino.

Nesse contexto, serd apresentado um exemplo pratico na Tabela 4. Assim,
os objetivos proposto no exemplo sdo para uma disciplina hipotética, que sera
denominada Ciéncias Naturais dentro da qual ¢ tratado o topico agua.

Essa disciplina normalmente aborda outros topicos e devera ser dividida em
moédulos e, num deles, os estudantes deverdo entender os conceitos € a importancia da
conservagdo da agua. Portanto os objetivos poderiam ser assim descritos:

Ao final da unidade, os alunos deverao ser capazes de:

1. Identificar a distribuicdo de dgua no planeta e os fatores naturais e sociais que
interferem na sua abundancia e escassez, tendo em vista o consumo humano;

2. Reconhecer as diferentes etapas e processos que constituem o ciclo da dgua na
natureza e avaliar repercussoes das alteragcdes nele promovidas pelas atividades
humanas.

3. Usar exemplos de lugares ou regides geograficas do pais e do mundo que
necessitam de dgua para explicar a ideia de que todos ndo tém acesso;

4. Distinguir praticas e situagdes que comprometem a disponibilidade de dgua no
Brasil e no mundo e examinar propostas para o seu uso sustentavel;

5. Planejar e promover acdes na escola e na comunidade que contribuam para
preservar os recursos hidricos e evitar usos inadequados da agua.

Tabela 4 — Montagem da Tabela bidimensional

Dimensao do Dimensao dos Processos Cognitivos
Conhecimento Lembrar Entender | Aplicar | Analisar | Avaliar | Criar
Efetivo/factual OE 1 OE 2
Conceitual OE 3 OE 4
Procedural OE S5
Metacognitivo

Ao observar a Tabela 4, percebe-se que ha colunas em branco e quais foram os
niveis da Dimensdo do Conhecimento exigidos dos aprendizes, bem como quais
categorias da Dimensdo Processo cognitivo. Nesse contexto, o professor ¢ levado a
observar as colunas em branco e pode fazer uma andlise e reavaliagdo dos objetivos
proposto e isso pode contribuir para melhorar o seu planejamento de ensino.

Por fim, na terceira e quarta fases da metodologia serdo gerados,
respectivamente, o0 Mapa de Contetidos e o Mapa de Dependéncias. O MC sera gerado a
partir dos contetidos inseridos pelo docente na Dimensao do Conhecimento e o MD por
meio das duas dimensodes da tabela de dupla entrada, relacionado aos objetivos definidos
pelo professor.
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5. Consideracoes Finais

Com a explosao da internet, rapidamente os AVA destinados ao uso educativo
foram incorporados ao ciberespaco. Dessa forma, a aprendizagem ¢ cada vez mais
apoiada pelas TIC e pelas interacdes por elas geradas. Nesse enfoque, as tecnologias
digitais e em rede estdo cada vez mais incorporadas a sala de aula, seja na modalidade
presencial, hibrida ou a distancia.

Para Klosouski e Reali (2008) a aprendizagem na atualidade ¢ entendida dentro
de uma visdo construtivista como um resultado do esfor¢co de encontrar significado ao
que se esta aprendendo. As autoras dizem que se realmente hd a preocupagdao com a
aprendizagem, deve-se questionar se a forma como se planeja tem em mente também o
ensino, ou seja, deve haver uma co-relagdo entre ensino-aprendizagem.

No contexto da EaD, o planejamento torna-se um instrumento importante. Na
fase de preparagdo do planejamento de ensino, ¢ essencial a formulagdo dos objetivos
educacionais. Segundo Martins (1990), talvez seja uma das decisdes mais complexas a
ser feita por parte do educador, pois ela norteard todo o processo de planejamento, plano
de ensino, contetidos, estratégias e o processo de avaliacdo a serem utilizadas.

Nesse contexto, este trabalho propde o desenvolvimento de uma metodologia
voltada para o processo de ensino e aprendizagem, na perspectiva de auxiliar o professor
no planejamento de uma disciplina ou curso em Ambientes Virtuais de Aprendizagem
com base na Taxonomia Revisada de Bloom [Anderson et. al. 2001].

Para isso, foi apresentado um modelo visando integrar a metodologia de criacao
das ferramentas pedagogicas MC e MD [Lima e Fialho 2011] de forma a agregar o
processo de planejamento em uma Unica metodologia, o que possibilita o educador
definir os conteudos e relaciona-los hierarquicamente com os niveis da Dimensao do
Conhecimento e definir os objetivos educacionais utilizando a categorias da Dimensao
Processo Cognitivo, para com isso gerar o MC e o MD, além de inserir contetidos e
atividades que serdo desenvolvidas pelos alunos em um AVA.
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