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Abstract. This paper presents a survey of learning activititaes based on

IMS Learning Design standard. We aim at coverirggdtate-of-the-art of such
editors. For each tool, the paper describes its mégatures and its

contributions toward the modeling of studies, cesrdessons, among other
learning resources. Beyond previous works and basedhem, this paper

presents recent advances on IMS Learning Desigoradi

Resumo. Este trabalho, de carater exploratério, retrataestado da arte dos

Editores de IMS Learning Design de acordo com ulassdicacéo por niveis

de autoria. Nesse sentido, foram apresentadas iasipais caracteristicas de

cada ferramenta e a contribuicdo de cada uma pacamexto da modelagem
de material de estudo, cursos, licbes e outrosfais. Além disso, neste
artigo retrata-se o IME (Instructional Model Envimment) como uma
proposta de evolucao dos atuais editores de IM3nileg Design.

1. Introducéo

A partir do surgimento da especificacdo IM8arning Design(IMSLD) em
2003, diversas ferramentas passaram a ser desglasopara dar o suporte necessario
ao uso e disseminagéo desta especificacao, semqmmeipais as ferramentas de edigcao
(i.e. EditoresLearning Designou LD) e os executores LD.€. playerg. Neste estudo
estdo representados apenas os Editores LD, quetgm@rmos seus usuarios.d.
professores, tutores, projetistas) estruturarem Uligd® ou um curso seguindo a
especificagao IMSLD.

Algumas dessa ferramentas, além de apresentar ditor ¢.D genérico,
apresentam editores especificos para determinadmelos instrucionais. Contudo,
esses editores s6 podem ser usados para geratadévide aprendizagem no dado
modelo instrucional (Recourse), ou a composicdamitada a apenas os editores
disponiveis, pois a definicdo de novos editoresigawificultada, limitando o seu uso a
apenas pessoal com grande conhecimento de prograr(@gllage), ou, se € possivel
criar novos editores e a composicao de editoreslemro do outro € possivel, a tarefa
de composicdo tem que ser finalizada de forma nmaneaigindo retrabalho (LAMS,
Open GLM Prolix).
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Cada artigo descrevendo um novo ambiente de dditarsualmente apresenta
sua visdo do estado da arte bem como os aspectosi@mle é superior aos demais.
Mas nenhum artigo foi encontrado na literatura sgmmeando os editores LD da
literatura com base em uma classificacdo de anmdsied¢ editores LD, em que se
mostram a sua capacidade e flexibilidade de gerdededitores LD, com base nos
aspectos do paragrafo anterior. Ou seja, a congm®@@ontual, nem sempre levando
em consideracdo um espectro mais amplo da aressdeipa.

O objetivo deste trabalho € mostrar versdes neaentes dos ambientes editores
LD, com foco na evolucdo dos ambientes editoresradgres de editores LD, com base
numa classificacdo por niveis de autoria (Silvaalt@ Fernandes, 2012). Neste artigo
retrata-se ainda o IMEIr(structional Model Environmejt como uma proposta de
evolucéo dos atuais editores de IMé&arning Design

2. Contexto da Pesquisa

Nesta secédo séo apresentados alguns conceito® eatandimento de termos
referenciados durante o relato do panorama dosreslitie LD.

Modelo Instrucional

Um modelo instrucional (MI) € um conjunto de egtgéas instrucionais, que
podem ser derivados a partir de teorias pedagogicate praticas bem sucedidas. As
estratégias instrucionais séo téticas utilizadas pafetivacdo da aprendizagem. S&o as
técnicas que o instrutor ou o projetista instrugiarsa para engajar o aprendiz e facilitar
a aprendizagem (Dabbagh, 2005). Para entendimerde-ge assemelhar o Ml ao
“modo de fazer” de uma receita culinaria, onde mgradientes sdo os elementos

envolvidos no processce.g. papeis, recursos, ambiente) e o “modo de fazeo’ e
conjunto de estratégias para se realizar com suegssefai(e. método).

A Especificacdo IMSL earning Design

A IMS Learning Design(IMSLD) é uma especificacdo padrdo que permite
modelar o processo de aprendizagem e estrutu@nte(mo inerente a este processo e é
mantida pelo IMSGlobal Learning Consortium(IMSLD, 2013). A especificacao
IMSLD pode ser considerada pedagogicamente neptig, sua notacdo abstrata é
suficientemente genérica para representar, de maafmimal, as estruturas comuns
encontradas em diversos modelos pedagogicos (KGPBRIVIER, 2004; KOPER e
TATTERSALL, 2010).

A especificagdo IMSLD tem como produto final asgéio de uma Unidade de
Aprendizagem (UA), originalmente intituladanit of Learning(UoL), uma estrutura
autocontida de recursos e a orquestracdo destas.cBsceito € equivalente ao tratado
como atividade de aprendizagem. A partir desteqooséremos apenas a sigla UoL para
referenciar tal conceito que, conforme Koper e i&tiy2004, p.2) “pode ser um curso,
um workshop uma aula etc. que pode ser instanciada e reudigdesas vezes, de
diferentes formas, por diferentes pessoas em uneatebn-ling’.

A estrutura conceitual da IMSLD é formada em nigeisrepostos, a saber: A, B
e C. O nivel A possui os elementos basidas étividade, papel e ambiente, entre
outros) que estruturam o IMSLD. O nivel B permiteadicdo de propriedades e
condicdes e o nivel C acrescenta o conceito déaagtio. Com uma UoL de nivel A, a
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execucdo segue o mesmo fluxo da criacdo das atesdaCom os niveis B e C as
atividades especificadas ganham recursos adicigu@gossibilitam o controle destas
por meio de regras e, também, o monitoramento daug&o da UoL, por meio de
propriedades (IMSLD, 2013).

Editores IMS Learning Design

Os Editores IMS3_earning Designou simplesmente Editores LD, sédo softwares
que permitem aos seus usuarios estruturarem uria bg um curso seguindo a
especificacdo IMSLD. Como resultado, o Editor LDdagam arquivo ou conjunto de
arquivos empacotados que sera reconhecido e cahsyreio executor LDi.g. player
LD), que tornara acessivel o conteudo aos usufinais de acordo com a estruturacao
feita no editor.

3. Metodologia e Delimitacédo da Pesquisa

Este estudo ndo pretende ser uma investigacatuagenla e em larga escala,
contemplando todos os editores LD disponiveis. @t foi realizada uma extensa
pesquisa na Internet buscando literatura espemiiz confiavel, que resultou numa
lista com os principais editores LD da literatufazem parte dessa literatura artigos
diversos, relatérios técnicos, sitios dos projefoe desenvolveram os editores LD e
teses.

Num segundo momento, procedeu-se&laanloaddos editores e sua respectiva
instalacdo. Posteriormente, procedeu-se ao uscade editor de LD fazendo uma
avaliacdo em termos de funcionalidades e modo at&ltvo, além do material final
gerado i(e. UoL pronta para execug¢ao). Por fim, efetuou-skasstficacdo do editor em
relacéo aos niveis de autoria.

Entende-se que cada ferramenta de autoria (esljitbtem sua especificidade e
seria uma tarefa complexa classifica-las considierandas suas nuances. No entanto,
para este panorama foi usada a proposta de Ctagsifi por Niveis de Autoria (Silva
Juanior e Fernandes, 2012), que se julgou mais adegprincipalmente quanto a
evolucdo necesséria de tais editores e pela edjposiplicita da participacdo de autores
na criacdo de UoLs. Essa classificacdo estabeleteets (0 a 5) e cada nivel sera
explicado nas proximas sec¢fes, exceto o nivel hfaese aplica aqui.

Foram descartados os editores que, apesar demestlatados na literatura néo
foram localizados pam@ownload Um exemplo é o Editor COSMOS LD (Miao, 2005).
4. Editores de Atividades de Aprendizagem em IM&earning Design

As ferramentas de autoria em IMSLD, encontradabteratura e que atendem
aos critérios que delimitaram esta pesquisa, s&sapadas nas proximas subsecdes.
4.1. Nivel 1 — Editores Genéricos de IMSLD

Esta classe agrupou a maioria dos editores LDrgramns na literatura. Figuram
aqui os editores LD que sdo genéricos, ou sejadame a um proposito geral na
producao de UoLs. Possuindo ou nao interfaceogr&idm o usuario, aplicando ou nao
a metafora do teatro usada na especificacdo IM8&&ndo ou néo a estrutura de arvore
da IMSLD, as ferramentas deste nivel permitem adns a liberdade de estruturar seu
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material do modo que melhor Ihe convier, usanddggea MI. Esta liberdade traz
consigo a necessidade do usuario ter conhecimanérsa do modelo instrucional que
ele deseja usar para aquele material.

s

Com o uso de editores genéricos de IMSLD, € pebksjerar material
instrucional para um curso, um modulo de curso,workshopou uma apresentacao,
dentre outras possibilidades. A ferramenta dess# néio se preocupa com a qualidade
do contetdo, com o modelo instrucional aplicado) semo sera feita a dosagem desse
conteudo aos aprendizes, ficando essas respodsaleii a cargo do autor da atividade.
Séo exemplos dessas ferramentas o CADMOS, o Copff@A Editor LD LAI
(Fernandes et al., 2012), LButhoring Tool,MOT+LD, PathwayASK-LDT e Reload
(Reload, 2012).

4.2. Nivel 2 — Editores Especificos de IMSLD

Esta classe agrupa editores voltados a um M| #gmecseguindo uma
abordagem pedagdgica definida, ou seja, permitesaario estruturar material somente
a partir de um determinado MI. Um exemplo de edif@rdessa classe eWQE Editor
que permite desenvolver UoLs seguindo a técnicd/eleQues{Camargeet al, 2010).
Foi desenvolvido no Laboratério de Aprendizagemnteracdo (LAI) do Instituto
Tecnologico de Aeronautica (ITA) como uma extendéaokEditor LD LAI, herdando
assim as caracteristicas de interface gréfica, dwrnde arquivos e tecnologias de
desenvolvimento.

O WQE Editor segue as estratégias que compdem utmadkado na técnica
WebQuest(e.g. introducao, tarefa, processo, avaliacdo, concjugpaoa conduzir o
usuario por este Ml sem a necessidade de conhdciesta técnica, nem da sintaxe da
especificacdo IMSLD. Por ser um editor de LD gtende especificamente a um MI, o
WQE né&o permite o desenvolvimento de UoLs usantt@®abordagens.

4.3. Nivel 3 — Editores LD com Multiplos Modelos Istrucionais

Sé&o editores LD desta classe aqueles em que,rapedar a disposicdo do
usuario varios Mls, nao é possivel usar mais délipara cada UoL. Assim, 0 usuario
pode estruturar seu material seguindo o apoio d&usspecifico, como acontece com
os editores LD especificos. A vantagem é que npceéiso ter uma ferramenta para
cada modelo instrucional. Como fator limitante esa & impossibilidade de integrar os
diversos Mis disponiveis para estruturar uma UoL.

O ReCoursge um editor desenvolvido no ambito do projeto eatop
TENCompetence pela Universidade Bolton, € uma regrda representante dessa
classe. E uma ferramergtand-alonemultiplataforma, desenvolvida em linguagem Java
usando plataform&clipse Uma copia esta disponivel no sitio do projetdRé€Course
apoia a especificacdo IMSLD em seus trés nivesapar, A, B e C. Também suporta a
importacéo e exportacdo de pacotes IMSLD.

O ReCourseapresenta um recurso tksmplatesque sdo guias para o usuario
seguindo um determinado modelo instrucional (Mi§olse constitui em um diferencial,
dada a possibilidade de um professor querer modstar material €.g. curso,
apresentacao) e ndo precisar conhecer como faemipartir de alguma orientacao
pedagogica ja experimentada (padroes de aprendizagem baseados ou ndo em teorias
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pedagogicas). GReCourseoferece ao usuario a possibilidade de também eear
template ou seja, € uma forma de o usuério ter um edi@rekpecifico para o seu
modelo instrucional pessoal.

4.4. Nivel 4 — Editores LD com Integracdo de Multilps Modelos Instrucionais

Essa classe é uma evolucédo em relacao ao disadi&ecao 4.3., pois agrupa
ferramentas que permitem ao usuario usar mais dellupara estruturar cada UoL, até
entdo uma limitacdo no processo de autoria. Umrgecimportante dessa classe de
editores LD é a possibilidade de retso dos Mis, gef meio da combinacgéo entre eles,
seja pelo uso destes para estruturar um matedatich. Sdo exemplos de editores LD
desta classe Gollage o0 LAMS e oOpenGLM Prolix.

Collage é um editor LD que utiliza o conceito de padrdoesapfluxos de
aprendizagem colaborativos, em ingl@sllaborative Learning Flow Pattern@LFP).
E uma aplicacdostand-alone e de cédigo-fonte abefto Foi desenvolvido na
universidade d¥alladolid, na Espanha, a partir da implementaca®edmad Editor

Para estruturar o material instrucional, o usuérapresentado a alguns CLFPs
(e.g. pyramid e jigsay que correspondente ao que se aborda aqui conuzlono
instrucional (MI), e pode escolher um para a estagdo de seu material de
aprendizagem. Para permitir o uso de mais de unoMlpllage da a possibilidade do
usuario estabelecer a quantidade de fases parainidiél e depois substituir alguma
dessa(s) fase(s) por um outro MI. Apds a escabhpadirdo de fluxo, o professor recebe
apoio na criacdo de UoLs baseadas naquele CLFPRhieEc@ue sédo gravadas no
formato IMSLD, permitindo qualquer executor LD adizar (Jorrin-Abellanet. al.
2006).

Outra ferramenta desta classe é o LAMS, um sisteaseado emiNeh
desenvolvido nd-learning Centre of Excellend®ELCOE) naMacquarie University
Foi desenvolvido em Macromedia Flash e uma cépia dsponivel no sitio do
projetd. DA suporte ao IMSLD no nivel A. Permite tambémagtar/importar pacotes
IMSLD a partir da versao de 2008. O LAMS trabaleen uma estrutura baseada em
elementos graficos que representam objetos da IMSLD

O OpenGLM Prolix é um aplicativo multiplataformatand-alone baseado no
ReloadLD Editor. Foi desenvolvido usando linguagem Java e platefdEclipse, no
ambito do projeto europeu Prolix da Universidad®&/@ma, Austria, e tem codigo-fonte
aberto disponivel pa@ownload. Este editor LD suporta a IMSLD nos niveis A e,B e
apesar de permitir a exportacao de pacotes, nassével importar pacotes IMSLD.

O Open GLM Prolix em sua estrutura de interface com o usuario sugere
montagem de um fluxo de aprendizagem por meio dgralnas com objetos e setas
para conexao entre tais objetos. Esta organizagdorenato de diagrama de fluxo, com
indicador de inicio e fim, assemelha-se uma espacdo de MI, pois € possivel salvar
o Ml e inseri-lo em outro MI. Isso é feito abrinddVll a ser inseridoi.g. origem) em
outra aba e selecionando os seus elementos, cop@armblando no MI destino. A

! http://www.gsic.uva.es/collage/download
2 http://lamsfoundation.org/downloads_home.htm. Aoe=m 30 jul. 2013.
® http://sourceforge.net/projects/openglm - Acesad)é ago. 2013.
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reorganizacdo no MI destino € feita manualmentastapdo os novos elementos e
refazendo o indicador de inicio e fim quando ne&ss bem como ajustando as
conexdes para apontar para os elementos do nogod/ksta sendo inserido.

Os editoreCollage LAMS e OpenGLM Prolix estdo na direcdo de permitir
gue o0 usuario possa organizar seu material instmatino formato da IMSLD, mas
também de dar flexibilidade nesse processo, pewatiao professor adequar esse
material de acordo com suas pretensdes e també&ar restruturas desenvolvidas em
outro momento ou por outros professores.

Algumas limitacdes foram notadas, @ollage (i) S&o disponibilizados para
uso e intercalagdo (composicao) apenas seis CI(FP€aso o professor queira criar
seu préprio modelo instrucional (CLFP, no caso) gai@lém da combinacdo dos seis
modelos disponiveis, isso se torna muito traball@siepende de conhecimentos néo
triviais de programacéao de computadores, espeadnma linguagem Java.

No LAMS e no Open GLM Prolix a limitacdo se refaraecessidade do usuario
ter que reorganizar manualmente o MI quando dagéaeede outro MlI, ajustando os
elementos inseridos bem como as ligacdes entreNdiese possivel substituir uma fase
de um MI com outro MI. E necessario que o usué&iha que repensar todo o conjunto
novamente.

5. Nivel 5 — Evolucéo do Estado da Arte

Apresenta-se nesta se¢do a visdo geral de um maqdeldusca contribuir com a
construcdo de editores LD no Nivel 5, nivel mais dh classificacdo usada neste trabalho, em
gue os problemas dos editores do nivel 4 foramirdidos. Foi desenvolvido e esta na fase de
testes e experimentacdo, no ambito de pesquisanédamanto dos autores desse artigo, uma
prova de conceito: um ambiente denomindastructional Model Environmen(IME) que
trabalha diretamente com a estrutura de arvoreMBLD e tem demonstrado atingir os
objetivos do Nivel 5 da Classificagédo por NiveisAdeoria.

Seguindo um modelo conceituaide Figura 1) que usa o padrdo de empacotamento
IMS Content PackagindIMSCP), uma Linguagem para Modelos Instrucior(aigll) e um
conversor de LMBIMSLD e IMSLD->LMI, o IME permite aos seus usuarios: (i) criar seu
préprios Mils, (ii) criar UoLs com o suporte do Mdpecificado, (iii) compor Ml a partir de
outro(s) MI dentro da mesma estrutura em arvorg gkportar no formato de pacotes do
IMSLD (v) importar pacotes IMSLD.

O ambiente IME é composto por quatro elementos goiegnesmo tempo representam
0s estagios para uso e se constituem em méduletohais da ferramenta.€. construcao,
edi¢do, execucdo e distribuicdo). A cada um desisesentos ou fases sdo atribuidos papeis
distintos de usuéarios. Na fase ile(construcdo), por exemplo, o usudrio deverd ser um
especialista-autor em MI, pois nesta fase é peatmiio usuario criar um novo Modelo
Instrucional (Ml), semelhantemente ao que é fedlo pecurso déemplatesmplementado na
ferramenteRecourse

Na fase 2i(e. edicdo) o usuario serd um professor-autor querpaaEmpor um Ml a
partir de outro Ml além de enriquecer a modelagem msercéo de Objetos de Aprendizagem,
dando dicas, por exemplo para um usuério leigarquesar o Ml enriquecido na terceira fase.

Na fase 3i(e. execugdo) o usuario serd um professor-usuériongoessitard apenas
de conhecimento em sua prépria area de atuagdwm cuaterial que ele quer modelar na
ferramenta. A execucdo a que se refere a fase 8aré@sponde a disponibilizagdo das UoLs
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desenvolvidas em executores LD (funcéo da fasm&g,sim executar um editor com o Ml
enriquecido na fase 3! O ambiente disponibilizaagitor para aquele MI especifico.

(1) a (3] o
Construcao Edicao Execucio Distribuicao

k Instructional Model Environment - IME J

Repositério f x Repositério

,»""e‘UO'EJ e Mis @
"( L) - ; ’,’I :"" r:‘
A
i

Conversor Conversor Conversor
Ml = LD OCutros padrbes LD = MI

IMSLD | | IMS Rubric | |IMS QT/ Qutros padrdes

| IMS Content Packaging IMSCP |

Figura 1 - Modelo Conceitual do IME.

Por fim, a fase 4i.g. distribuicdo) podera ser feita por quaisquer usgapois consiste
em transformar via conversor LIHLD o material ja modelado, empacotando-o0 no forndato
padrdo IMSCP e disponibilizando para qualquer exediD.

Percebe-se que, nos testes iniciais, a ferrantesianvolvida a partir do modelo IME,
apesar de trabalhar no momento apenas no nivel M8&D, consegue transpor algumas
barreiras impostas por esta especificacdo, passitib superar as limitacdes dos editores
Collage LAMS e OpenGLM Prolix ja apresentadas. Além disso, percebe-se que acusar
estrutura de arvore do LD, a ferramenta tende ansés funcional e pratica. A proposta de se
trabalhar em fases, que podem ser associadas Hogsad grupos de usuario especificos,
permite diminuir uma possivel relutdncia dos predess em dividir seu trabalho com
especialistas g(g. programadores, projetistas instrucionais e teoriews educacdo, dentre
outros).

O modelo ainda permite sanar algumas limitacdessgacificacdo IMSLD apontadas
por Burgos (Burgos, 2008). Isso é possivel usanam linguagem intermediéria, Linguagem de
Modelos Instrucionais (LMI), que evita qualqueradicdo na sintaxe da IMSLD, permitindo a
disponibilizacdo do material didatico estruturad@ndo os mesmos executores. (players
LD) j& disponiveis no mercado e literatura.

A possibilidade da inclusdo de um MI dentro dermWéll traz ao professor mais
flexibilidade na estruturacdo de seu curso, mdtdrikatico, e também da mais abrangéncia a
IMSLD sem, contudo, alterar a especificacdo nenptarmo os executores LD. O professor
poderd, a seu modo, organizar um material jA mddeleusando-o apenas com o uso de um
recurso arrastar e soltar na mesma estrutura deearmomo pode ser visto no recorte de tela
exibido naFigura2. No primeiro quadro da imagem é possivel visaaldois Mls (i.e. Ml -
Basico e MI WebQuegt No segundo quadro visualiza-se em destaque-e\WkbQuestonde
o professor resolveu utilizar na etaparefao Ml — Basico, concluindo assim uma composi¢ao
do Ml —WebQuest
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6. Resumo Comparativo de Caracteristicas dos Edites LD

Para apresentar uma visdo geral dos editores fiiesenta-se o Quadro 1, onde foram
consideradas algumas caracteristicas principaas genmitir comparacao entre editores LD. A
coluna intitulada “DAD” é uma abreviatura do ingthag and droprecurso “arrastar e soltar”.
A coluna intitulada “Nivel” explicita a classificdag em niveis de autoria (Silva Janior e

Fernandes, 2012), que se reflete na estrutura deladro.

~sledi@e) %) [ teamingDe  [J 14 entrada (17.725) - sisdv@s % Y [ Learming e
< = C f |9
|9 socratic questioning @ WilkiCFP ¢ Call For Pap...
Learning Design - Editor Project

= -!;-.l ﬂﬂﬂ ﬂ‘ﬂ-.}( o .'-:-':"-I't_.t = ._:-{:ﬁ;ﬁfﬁ‘"‘-y -cl

=R Eésicu ) [Ert ChJIRale OR]

|__"| Socratic questioning @ WikICFP ; Call For Pap...

Learning Design - Editer Project

= Ml - Basico

© Fase lupiviouar © Fase lnovipuar
& Lemura & Lemura
= M- WebDuest = Ml - WebGQuest
© Wee Quest © WesQuesT
& Intropucio & Intropucio
© Tarera = M| - Basico
@ PRDCESfD © Fase Iuovinuac
@ A\.-"ALIAI;AEI & Leiuns
© Concruséo @ Avaiiacio
© Processo

& ConcLusio

Figura 2 - Composicdo de Modelos Instrucionaisnol  ME.

Quadro 1 - Resumo comparativo dos editores LD.

Editor IMSLD GUI Apresentacao [DJA\B} Nivel Licenca Nivel Importa Exporta

IMSLD
IMSLD IMSLD
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7. Perspectivas de Pesquisa Futura

A partir do panorama apresentado, incluindo a @tgppara evolucdo do estado

da arte dos Editores LD, as seguintes possibilglddepesquisa sao vislumbradas:

A interface com o usuario do editor WebQuest segpadrao de interface usado
no IME, empregado uniformemente em qualquer edjgnado por ele. Um
trabalho futuro seria desacoplar a interface cousuwario para um dado editor
LD no IME, de forma que seja possivel definir uno&aninterface com o usuario
gue seja mais apropriada no sentido de usabilidadépo de editor gerado.
Talvez seja preciso ter um editor de interfacediag® com o0 usuario para
realizar isso.

Desenvolver e verificar a LMI para o nivel B edpliando as possibilidades
ofertadas pela IMSLD, por exemplo, em termos delig@es simples, aritmética
basica, configuracéo de propriedades, modo deilidsibe e camadas DIV.

Usar a mesma técnica usada para criar o IME agé&wide editores para outros
padrbes IMS, tais como Rubric e QTI, bem como pachdes fora do escopo do
IMS, como o SCORM.

Integrar outros editores de outros padrbes ao I modo a permitir aos
usuarios mais flexibilidade, sem expor o usuario @smplexidades
principalmente em termos de programacao de taigdead Assim, poderiamos
ter editores LD, Rubric, QTlI e SCORM, com a posgsiade de misturar e
compor editores multipadrdo. Por exemplo, paraaediim WebQuest,
poderiamos criar um editor WebQuest que misturaspscificacoes IMSLD e
Rubric; o editor permitiria criar uma webquest quageira no padrao IMSLD e
fazer uso da especificacdo Rubric na parte deas@aida webquest, que poderia
corresponder a uma rubrica. Mas isso ficaria traresge ao autor: para ele é
como se a edicdo fosse uma so0; ele nem percehleriaugro editor foi acionado
nesse ponto.

Dado que os editores multipadrbes se tornardodeetd| serd necessario criar
players (executores) multipadroes; por exemplo,qu@ entendesse IMSLD e
Rubric, para poder executar uma atividade criattaguitor LD/Rubrica do item
anterior.

8. Considerac¢des Finais

Este artigo apresentou um panorama dos editorebafeado em um estudo

exploratorio dessas ferramentas indispensaveis parastruturacdo de material
instrucional seguindo a especificagcdo IMSLD.

Este artigo se antecipou ao que se tem relatadiberatura, apresentando um

modelo/ferramenta que contorna problemas apresentpelos atuais editores de
IMSLD. Ou seja, com o ambiente IME é possivel gataiidade de aprendizagem num
dado modelo instrucional; criacdo e composicaodimres é ilimitada, pois pode-se
criar um editor novo com base em um MI qualqueoéepse fazer a composigcéo de
editores um dentro do outro de forma automaticey peecisar de ajuda manual do

autor.
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