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Abstract. This paper shows an experience with high school s students at a
public school, where was used virtual 's place oriented in the education with a
focus on experiments to understand the content of the discipline physics ,
providing a new insight into all the concepts involving physics, all of this it
was based in virtual s reality systems for desktops with 2D and 3D images.
Making a good use of these tools, are looking for a bigger interest,
performance and student’s achievement with the discipline.

Resumo. Este artigo apresenta uma experiéncia com os alunos do ensino
médio de uma escola publica, em que de forma presencial utilizaram
ambientes virtuais voltados a educacao com enfogue em experimentos para a
compreensdo do contetido da disciplina de Fisica, proporcionando aos alunos
uma nova Vvisdo sobre todos o0s conceitos que envolvem 0s assuntos
relacionados a Fisica, baseando-se em Realidade Virtual para sistemas
desktops com ambientes 2D e 3D. Fazendo bom uso dessas ferramentas
procura-se um maior interesse, desempenho e aproveitamento dos alunos com
adisciplina.

1. Introducéo

O ensino dos contetidos relacionados a disciplina de Fisica no ensino médio é
realizado por profissionais, na sua maioria, com formacdo em outras areas do
conhecimento que ndo a Fisica (PIRES et al., 2006). Essa realidade - unida ao fato de
gue a maioria das escolas ndo dispdem de laboratorios de experimentacéo, onde os
alunos comprovariam na prética a teoria vista em sala de aula - gjuda a explicar o baixo
interesse e o fraco desempenho dos estudantes observado nos ultimos anos. Além disso,
a carga horaria elevada e o grande nimero de alunos por turma, aliado a fata de
condicbes técnicas, oferece mais um empecilho para a utilizagdo do laboratério
(REZENDE et al., 2005). Ressalta-se aqui que esta € uma realidade ndo apenas da area
de Fisica, mas da area de exatas de umaformageral.

O avanco da tecnologia e popularizacdo dos computadores, inclusive com a
criacdo de laboratérios de informatica, nos permite inserir as inovagbes advindas da
informatica buscando atender uma maior ligagcdo entre o ensino e as mudangas tecno
cientificas (BOECHAT et al., 2005). Essa insercéo tera o papel de estimular os alunos
no estudo de Fisica através da utilizacdo de ferramentas virtuais adequadas, tendo como
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finalidade um maior entendimento dos fenbmenos que envolvem todo o cen&rio do
ambiente. Sabe-se que as simulagdes ndo irdo sanar totalmente as dividas advindas dos
fendbmenos Fisicos, tendo em vista que este papel seria de um laboratorio real, porém
objetiva-se minimizar as dificuldades encontradas na disciplina (SILVA et al., 2011).

A Redlidade Virtua é baseada na construcdo de ambientes com imagens, onde
ha uma interacdo entre usuario e computador através de cendrios reais ou imaginario
(BRAGA, 2001). A interacdo entre usudrio e a cena do ambiente virtua se torna a peca
chave para maior compreensdo dos alunos, ja que dificilmente tém acesso a laboratorios
e como a disciplina requer necessidade de lidar com conceitos abstratos 0 seu uso tem
grande utilidade.

Este artigo apresenta os resultados parciais de um Projeto de Extensdo cujo
objetivo € utilizar ambientes virtuais como auxilio no ensino de Fisica em escolas
publicas do ensino médio. A escola em questéo, est4 situada no municipio de Cruz das
Almas-Bahia, e em ta ingtituicdo contém um laboratorio de Fisica com os
equipamentos necess&rios para realizacdo das aulas préticas da disciplina, porém o
laboratério encontra-se sem uso pelo fato dos professores ndo terem a formagdo
adequada para poder fazer uma boa utilizacgo dos equipamentos disponivels.

2. Metodologia

O enfoque inicia era trabalhar apenas com aunos do 1° ano do ensino médio,
com os contelidos de cinemética e dinmica. Entretanto, verificou-se que os alunos do
2° ano estavam atrasados em relacdo ao contelido e também passaram a fazer parte do
projeto. Vale ressaltar que foram encontradas dificuldades para aimplantagéo do projeto
no que tange as questdes burocréticas entre as Instituicdes de ensino envolvidas, assim,
ocasionando um atraso no plano de trabalho do projeto.

Para a aplicagdo dos experimentos, a escola nos colocou a disposicdo um
laboratorio com 10 computadores. Foram utilizadas 2 turmas de 20 alunos, distribuindo
dois alunos por micro. A selecéo dos alunos foi feita em conjunto com o professor da
turma, onde selecionamos o0s a unos que demonstravam maior dificuldade e desinteresse
peladisciplina.

Na selecdo dos experimentos tinhamos como objetivo ndo reinventar a roda,
logo, desenvolvemos tudo aquilo que era necessario e ndo foi encontrado na web. Esta
sendo de grande utilidade simulacfes adquiridas através do LabVirt (Laboratorio virtual
da USP)L. O conjunto das simulaces entdo, foi constituida de uma mescla entre
experimentos obtidos através do LabVirt e de ambientes desenvolvidos utilizando
VRML (Virtual Reality Modelling Language). Foram selecionados e desenvolvidos
experimentos considerados 0 mais didético para apresentacdo dos fendbmenos Fisicos
estudados, alguns podem ser visualizados abaixo na Figura 1.

Apbs a conclusdo de todos os experimentos foi iniciada a fase de criagdo dos
guestionarios a serem aplicados no projeto. Os questionarios foram desenvolvidos
juntamente com um professor da area, e posteriormente apreciados pela Diretora da
Escola onde o referido projeto estd sendo executado. Foram elaborados dois

1 http://www.labvirt.fe.usp.br
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guestionarios, o primeiro tinha como objetivo obter as informacfes sobre o nivel de
afinidade dos alunos em Fisica para subsidiar a selecdo dos alunos que fariam parte do
projeto, 0 segundo esta sendo utilizado apls as simulacbes com intuito de obter
informagdes sobre o0 nivel de compreensédo dos fenémenos Fisicos.

]
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Figura 1. (Respectivamente simulagdo do LabVirt, ssmulacdo criada em VRML, e
aluno utilizando os ambientes)
3. Resultados Parciais

Na etapa inicial foram aplicados o primeiro questionario aos alunos, com a
funcdo de indicar a afinidade dos mesmos com Fisica. Os resultados obtidos sdo
apresentados na Tabela 1.

Tabela 1: Respostas dos Questionarios da primeira etapa

PERGUNTAS Sim(%) | Nao(%)
Vocé utiliza frequentemente o computador ? 52,4 47,6
Vocé tem facilidade em compreender os assuntos de Fisica| 29,2 70,8
?
Apenas o livro didatico é suficiente para o aprendizado ? 46,3 53,7
Vocé tem acesso frequente a Internet ? 56,4 43,6
Vocé acha interessante 0 uso de ambientes virtuais| 93,9 6,1
para auxiliarem a sua aprendizagem na disciplina
Fisica?
PERGUNTAS(Miiltipla Escolha) Fisica(%) O(‘(‘)jr)"j‘s
0
Quais disciplinas vocé mais gosta ? 10,0 90,0
Quais disciplinas vocé menos gosta ? 58,5 41,5

Os resultados demonstram que os alunos em sua maioria encontram  dificuldade
em compreender os assuntos relacionados ao conteldo de Fisica. Em contrapartida,
havia uma grande predisposicdo com relacdo ao uso de ambientes virtuais para os
auxiliarem na tentativa de minimizar as dificuldades encontradas na disciplina. Outro
aspecto a ser destacado é que mais de 50% dos alunos ndo consideram que apenas a
utilizacdo do livro didatico é suficiente para o aprendizado, o que real¢a que a auséncia
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de experimentos préticos prejudicam o aprendizado do contelido de Fisica.

Na segunda etapa, a medida que as smulagdes eram aplicadas, os aunos
respondiam a questionarios que tentavam extrair o nivel de compreensdo do contelido
trabalhado. Os resultados obtidos séo apresentados na Tabela 2.

Tabela 2. Resposta dos questionario pos-simulagdo(segunda etapa)

PERGUNTAS Sm(%) | Nao(%)
V océ compreendeu os fendbmenos Fisicos contidos na 82,9 17,1
simulacdo ?
A disciplinatornou-se mais interessante para vocé ? 82,0 18,0
Vocé ja havia estudado o assunto contido na simulacéo ? 66,5 33,5

Os resultados indicam que cerca de um terco dos alunos ainda n&o haviam
estudado em sala de aula assuntos de séries anteriores, ou sgja, 0 que deveria ser apenas
uma revisao de fendmenos fisicos, acabou se tornando o primeiro contato desses alunos
com o contetido. O dado que mais nos chamou a atencdo € que grande parte dos alunos
gue estavam vendo o contetdo pela primeira vez, em sua maioria creditaram uma fécil
compreensdo dos assuntos encontrados nos ambientes virtuais, explicitando atraves de
frases do tipo: “Mais facil entender por causa dos jogos ilustrados’, “Porque com
criatividade fica mais f&cil”, “E mais interessante, da mais vontade de estudar Fisica’.

No conjunto dos alunos que responderam o questionério, quando perguntado se
a simulagcdo trouxe um maior interesse pela disciplina, a maior parte dos aunos
responderam sim, e 0 porque geramente estava associado as questdes relacionadas a
facilidade de compreensdo de contelidos envolvidos em imagens e animacdes, além do
jeito novo e divertido para eles de aprender Fisica através do computador.
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