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Abstract. One of the principles from the critical meaningful learnilsghe one

of social interaction and questioning, which advocates tdeching of ques-
tions. Similar to this approach, classical theories of kilenge construction
and of learning have inspired the design of several edunatisoftware. How-

ever, there are only few initiatives that provide explicipport to student ques-
tioning. In this paper, we propose a computational envirentrto support the
elaboration of questions by the student. The design of this@ment adapts
and integrates previous work from the literature: Wiki topide interaction and

a mechanism to encourage participation in on-line commesitA prototype is

presented and illustrated with real cases collected fromengraduate students.
Further work are mentioned from the current state of the aese

Resumo. Um dos principios da aprendizagem significativa critica éadrde-
racao social e do questionamento, que preconiza o ensinedgpiptas. Pré-
ximas a essa abordagem, teorias classicas de construcéortecimento e de
aprendizagem tém inspirado o projeto de varios softwaresa&cionais. Entre-
tanto, sdo raras as iniciativas que provéem suporte explam questionamento
discente. Neste artigo, propde-se um ambiente computadienapoio a ela-
boracao de questdes pelo estudante. O projeto desse ambigapta e integra
trabalhos prévios da literatura: Wiki para prover interag& um mecanismo
para incentivar a participacdo em comunidades on-line. Uotddipo € apre-
sentado e ilustrado com casos reais coletados com estuldetgraduacao.
Trabalhos futuros séo vislumbrados a partir do estado atizapesquisa.

1. Introducéo

Em [Moreira 2005], o autor propde uma série de principiosifadores para o que chama
de “aprendizagem significativa critica”. Essa abordaget®d @ssencialmente ancorada
tanto na aprendizagem significativa ausubeliana [Ausu@&3Jlquanto na organizacéo do
ensino como uma atividade critica, proposta em [Postmamémagartner 1969]. Para
Moreira, a aprendizagem significativa critica “é aquelapectiva que permite ao sujeito
fazer parte de sua cultura e, ao mesmo tempo, estar fora telasa leitura do propadsito
dessa abordagem é desenvolver no individuo uma capacidgadetitipacao ativa em seu
grupo social, sem perder a perspectiva ou deixar-se donissr € concretizado em 11
principios facilitadores para guiar a implantacéo de tahBbde aprendizagem, dentre os
quais, destacamos o “Principio da interacdo social e ddignamento: ensinar/aprender
perguntas ao inves de respostask(@aPrincipio 2).
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O Principio 2 da aprendizagem significativa critica conside interacao entre
professor e estudante como meio para a negociacado de sigodicobre o material
pedagogico, deslanchando um episodio de ensino. Essaag&mdeve enfatizar o inter-
cambio de perguntas, ao invés de respostas. Ainda segurtateif2005], ha evidéncia
de aprendizagem significativa quando o estudante elabasgpengunta relevante, apro-
priada e substantiva, pois utiliza seu conhecimento prdgimaneira nao-arbitraria e
nao-literal. E ha evidéncia de aprendizagem significatiiteca quando ele elabora esse
tipo de pergunta sistematicamente.

Embora a aprendizagem significativa critica se aproximesdedas classicas de
construcdo de conhecimento (como construtivismo) e dendfa@do (como a propria
aprendizagem significativa), as quais tém inspirado o fwra@je varios ambientes com-
putacionais de aprendizagem, raros sdo os ambientes quéeprapoio explicito a apren-
dizagem de questionamento. Nesse sentido, possivelmeatalnentes mais proximos
sdo aqueles concebidos para facilitar a “aprendizagematiasem questionamento”
ou sua forma mais especifica “aprendizagem baseada em mpesilee.g. Belvedere
[Paolucci et al. 1995] e os trabalhos subsequentes de DarrS& equipe, e ainda, mais
recentemente, trabalhos aplicados como [Bertoncello @088]. Ao lidar com esses
ambientes, o estudante é imerso em um ciclo de atividadestigativas a partir de uma
guestdo motivadora, entretanto, geralmente propostgpafessor.

A pesquisa ora veiculada busca contribuir para a implaatdedaprendizagem
significativa critica em situa¢des nas quais o docente aléssgr uso de ambiente com-
putacional. Mais especificamente, neste artigo propde¥se farramenta concebida a
partir do principio da interacao social e do questionameaialo o estudante como elabo-
rador de questbes. Na secdo 2 sdo apresentados os pilafesdgamentam a solucao
proposta, a saber, ambiente Wiki e um mecanismo de incenipasticipacdo em comu-
nidadeon-line Na sec¢éo 3, o software resultante € descrito, desde suepiditcaté sua
prototipagem, incluindo ilustragao a partir de dados reisecao 4 encerra o artigo.

2. Trabalhos prévios para a fundamentacéao da proposta

Conforme sugerido acima, o ambiente ora proposto, dorawdgriominado quizWiki,
busca dar suporte a aprendizagem significativa criticipdardo principio da interacao
social e do questionamento. Para tanto, seu projeto atiggrintrabalhos prévios da
literatura, a saber, ambientes Wiki para prover interag@gdo 2.1) e um mecanismo
para motivar participantes de comunidadedine(secao 2.2). Os referidos trabalhos séo
apresentados em sua forma original nesta secdo e nossagédiegesultante na secao 3.

2.1. Utilizacao de ambiente Wiki em contexto pedagdgico

Um Wiki € uma aplicacéo para criagéo e edi¢cdo de conteudo gingsaWeb via nave-
gador. Originalmente, era um ambiente simples para pertrathalho cooperativo em
textos e hipertextos, porém seu uso tem motivado funcidaaddis adicionais, nos chama-
dos clones [Ebersbach et al. 2006]. Um exemplo é o MediaWwisenvolvido para a
Wikipedia e que tornou-se um dos clones mais populares. géedie uma pagina conta
com uma caixa de ferramentas contendo botdes com a sintsxyeideaipais marcacoes.
Associada a pagina, aparece umadBaussion para discussao de seu conteudo.

No contexto educacional, sdo varios 0s casos de sucessoodeen(ser en-
contrados na literatura ja ha uma década, como o CoWeb (OoHiave Website)

651



Anais do XXII SBIE - XVII WIE Aracaju, 21 a 25 de novembro de 2011

[Guzdial 2001]. Em trabalhos mais recentes, pode-se naagbordagem Wiki ainda
€ passivel de exploracdo por professores e pesquisadands,eém estudos de caso
[Tsai et al. 2011], quanto ja deslanchando recomendactssyraind Meiselwitz 2011].

Em [da Nobrega et al. 2009] exploramos o uso de um Wiki Ser@otmo uma
ferramenta assincrona e coletiva de suporte a disciplimguagens Formais e Autématos.
A iniciativa foi motivada pela entdo (e ainda atual) caré&mi® suporte computacional no
estudo coletivo da computacao tedrica. As paginas do Wekiiam tanto a parte tedrica
quanto pratica da disciplina. A parte teorica foi trabath@dm mapas conceituais e
texto (gerado por vezes a partir das sentencas do mapa tw@hce pagina). Ja a parte
pratica, exemplos e exercicios, foi trabalhada com diagsagspecificos editados tanto
com editor dedicado, quanto com recursos de desenho deogiéiionibilizado no Wiki.

A cada novo topico estudado, a edicao inicial de uma pagircaikeido correspondente
era atribuida a um grupo, e os demais estudantes poderidmnaedita-la em seguida.

ContribuicGes poderiam ser dadas durante as aulas ou éadreNesse estudo de caso
foram observados beneficios na disciplina sob a forma deumeato no engajamento

dos estudantes, em comparagdo com turmas anteriores senao WsKki.

Na pesquisa atual, buscamos estender essa experiéncianantar as funciona-
lidades do MediaWiki, embutindo nele a capacidade de prguestionamento discente,
com personalizacéo a cada estudante. Para tanto, o tralesitrito a seguir foi adaptado.

2.2. Um mecanismo de incentivo a participacdo em comunidagen-line

Segundo [Cheng and Vassileva 2006], um dos maiores problemacomunidadesn-
line (e.g. foruns, comunidades de compartilhamento de arquixogee-learning € a
insuficiéncia de participacdo de seus membros, sobretufdsaanicial. Dai a importan-
cia de prover incentivo a participacdo, incluindo modenagéis, se excessiva e/ou de
baixa qualidade, pode também causar danos aos objetivasrdmidade.

No projeto “Comtella”, Vassileva e equipe enderecaramriabiema em contexto
educacional (graduacéo), incluindo nas tarefas dos edesld formas de contribuicdo
possiveis:compartilhar artigos relacionados aos temas do cursa@iar 0sS artigos
compartilhados. Cada tema tinha duracdo de 1 semana, seadis @rtigos comparti-
Ihados mais cedo na semana eram mais valorizados pela atadeni

Uma preocupacéo dos pesquisadores era prover regulacéamtaiade (evitando
sobrecarga de informacao) e da qualidade dos recursos ddhgmos, a fim de garan-
tir um nivel sustentavel de participacdo. Assim, eles pgepam um mecanismo para
recompensar adaptativamente as 2 formas de contribuegmdo em conta tanto as ne-
cessidades da comunidade no momento, quanto a reputagéoteato estudante.

Para prover as recompensas adaptativas, 0s autores cansideconstrucao e
manutencdo de umémodelo da comunidade também de unmodelo do estudanteO
primeiro permite informar ao usuario quais formas de cbuigéo s&o necessarias a co-
munidade no momento. Ja o modelo do estudante busca dae@orontribuicdo do
usuario ao explicitar para este seu desempenho passadecagkspensas adaptativas sao
mostradas ao usuario de modo a ajuda-lo a decidir como aginigea comunidade. Os
estudos de caso realizados pelos pesquisadores mostraffclmsmo sentido de manter
estavel o nivel de participagédo, bem como evitar sobrechgaformacao.
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Para compor o modelo da comunidade, um valor requerido é rtiqade de
artigos total desejada (pelo professap);. Um outro valor necessario € o fator de re-
compensa da comunidadi;, para os artigos que o usuario compartilhar em um dado
momento. F» € funcdo do tempo e tem seu valor maximo 1 tdo logo um novodapic
aberto, decrescendo gradualmente até 0.25 no final da seefarente ao topico.

Para compor o modelo do usuario, 4 informacdes séo utilizaligrimeira,C/,
representa a reputacao do usuario em compartilhar artegaltalqualidade. Sempre que
um usuario compartilha um artigo, a expectativa € que saes paavaliem (com 1 ou -1,
caso tenham, resp., gostado ou ndo do artigo). Assim, a aatendartigo compartilhado
pelo usuério é dada pela soma de todas as avaliacbes queealteue A reputacéo de
compartilhadol”; €, dai, a média das notas de todos os artigos que ele cormgartil

A segunda das informac¢des que compdem o modelo do usuare réEutacao
de avaliador de artigo%?;. A reputagéo de avaliador den artigo é dada pela diferenga
entre a avaliacdo que o usuario realizou e aquela realizdapmunidade (esta ultima,
a média de todas as avaliagdes que o artigo obteve). Asseputacao de avaliaddt;
de um usuario é dada pelo inverso da média de suas reputagaealiddor (Formula 1).

R = —"— (1

N
> |ri — T
=1
Ainda no modelo do usuari@); indica a quantidade de artigos esperada de um
usuario sobre um tépico. Essa quantidade depende da casmtatal esperada de artigos
para o topicoQ.), porém, a distribuicao é feita de maneira heterogéneapender da
reputacdo de compartilhador do usuarip)( conforme mostra a Férmula 2.

Qr=Qce f&c] (2)

Finalmente, o modelo do usuario inclui o fator de recompémndigidual F; do
estudante.F; € uma fungdo constante com valor 1 que torna-se 0.25 téo logodrio
exceda a quantidade de artigos que lhe foi solicitada paipicat (0;), e decresce grada-
tivamente a cada novo artigo que ele insista em compattilhar

Os autores relatam que em trabalhos anteriores haviandesado uma maneira
trivial de calcular a avaliacdo ger®), do usuario (utilizada para classificacdo do nivel
de adesdao - ouro, prata, bronze e plastico): se para cada forssivel de contribuicdo
(e.g. compartilhar e avaliar) fosse atribuido um pHESo essa avaliacdo geral era dada
pelo somatério dos (no caso, 2) produtos correspondenfes;érmula 3.

Voe=3 W;-T; (3)
=1
Por exemplo},. = 30*7 + 300*3, considerando 30 artigos compatrtilhados e ggsara
cada, e 300 avaliacOes realizadas e peso 3 para cada. Naveis&ecente da pesquisa
[Cheng and Vassileva 2006], i.e., 0 mecanismo de recompextptativas, &, é cal-
culado com os pesos variando no tempo (Formula 4):

m:i@mﬂ (4)

i=1
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Isso implica que cada produto (contribuicdo*peso) € cattmiconsiderando para o peso
0 status da comunidade e do estudante no momento em que a contrilfaigémstada.
Os pesos adaptativos, resp. para compartilhador e avalsio(Formulas 5 e 6):

Ws=Wsgoe FceF; (5)
WR:KORI (6)

Ao avaliar um artigo de um colega, o usuario recebe uma cedatiglade do que
0s autores chamam depoints em funcéo de sua reputacéo de avaliador. O usuario pode
utilizar osc-pointspara investir (respeitando um limite maximo) na visibitidade cada
artigo que compartilha, aumentando a chance de té-lo lidaleado, ainda que o tenha
postado tarde na semana. Poréng-g®intstém prazo de validade a fim de encorajar 0os
usuarios a continuarem avaliando. Além degsoints ha também um crédito para realizar
avaliacOes, que é calculado em funcédo do nivel de adesdaudoas

A partir dos calculos realizados, o sistema exibe ao usmdgiosagens persona-
lizadas: (i) a quantidade de artigos esperada do usuarigpnmtcorrente; (ii) a depender
de sua reputacéo correntg;(e R;), um aviso para melhorar a qualidade da contribuicéo
(resp. de contribuidor e de avaliador), caso essa repuéstdj@a abaixo de um certo limiar
e (iii) os pesos em voga, para informar as recompensas deipadte contribuigdo.

3. QuizWiki: um ambiente para incorporar a elaboracéo discentede
perguntas no processo de aprendizagem

Como antecipado na secdo 2, a proposta do quizWiki é adaptdéegrar de maneira
harmoénica trabalhos anteriores da literatura a fim de premavaprendizagem a par-
tir da interacdo e do questionamento. Consideramos, poradny b potencial bené-
fico de ambientes Wiki em contexto educacional (e.g. [da digdbet al. 2009]) e,
por outro, embutimos ai uma adaptacdo do mecanismo de iMEemDpOSto em
[Cheng and Vassileva 2006]. As formas de contribuicdo cdamadas sdo: elaboracéo
e avaliacdo de perguntas, o que nos sugeriu a idejaide A provisdo de respostas esta
prevista para a proxima versao do software.

Na literatura, encontramos trabalhos que relaciogaim e Wiki, entretanto com
foco em avaliagdo: em [Pusey and Meiselwitz 20X1};z é sugerido como uma pos-
sibilidade para avaliagéo (somativa) do conhecimentotogial® por meio da criagcao e do
uso de Wiki. As autoras relatam experiéncias prévias nas qaastudantes elaboravam
guestdes e respostas, que eram submetidas ao professeigpanaatizacado e disponi-
bilizacdo no ambiente. Uma outra sugestao das autoras € deuys@: para avaliacdo
formativa, permitindo o direcionamento da instrucdo. Seypo lado compartilhamos
varios aspectos de nossa pesquisa com o trabalho supramasej nosso foco ndo é
disponibilizar umguiz on-line para que o estudante possa obter um resultado imediato
ao respondé-lo. Ao invés disso, nossa proposta € promoygeadizagem por meio da
elaboracédo em si dguiz.

3.1. Concepcao do ambiente

O ambiente quizWiki é proposto para utilizacdo em apoio anenpresencial ou em
contexto de Educacéo a Distancia. Se o curso é organizadmerestrutura de topicos,
umquiz € associado a cada topico, aberto a medida em que é estudado.
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Os casos de uso podem ser divididos em 3 principais, a sab@rofessor con-
figuraquiz de topico e (2) estudante participagez e (3) estudante acessa sintese de
seu desempenho. Em (1), Figura 1, o professor informa gaigaetguntas deseja para o
topico (Q¢), a data para caducar o topico e solicita a gravacao dedsasiatdes. Os
topicos caducam ao invés de serem encerrados para pemnaitimg estudante em atraso
possa ainda contribuir (embora a recompensa da comunidadepntribuicdes tardias
seja menor em relacdo a data de abertura do topico). Faitmigsofessor pode solicitar
a distribuicdo das questbes. O quizWiki abre o topico comta darrente, distribui as
questdes (calculo d@;’s), e calcula o fator de recompensa da comunid&dé. (

data catucar
<<mc|uue>> <<|nc|ud5~>> 1;3:;:3”
=<includes= - - -

X ----- e ﬁ&
Professor W Elyde» =<include== quizWiki
‘
questues @
Figura 1. Principais casos de uso do ambiente quizWiki para o ator Professor.

Diferentemente da proposta original de [Cheng and Vass2606], para o quizWiki con-

sideramos um decremento constante pafa 0 A intencéo é evitar o efeito inverso do
mecanismo, ou seja, intimidar as contribuicdes com recosgsgmuito baixas ao longo
do tempo, uma vez que a cultura da “dltima hora” tem sido midmente observada
pelas autoras do presente artigo, em suas praticas docente.

Em (2), Figura 2, o estudante visitayaiz de um topico, onde pode visualizar a
quantidade de perguntas esperadas dele nesse tgpigacomo também quantas ele ja
postou. Consideramos Uutil tal informacéo para ajudar narofendo excesso de posta-
gens. O quizWiki exibe ainda o fator de recompensa indi\}iduaestudante}(}) Pelos
mesmos motivos que paralfg:, o calculo doF; no quizWiki é adaptado: permanece
constante em 0.25 apds o estudante atingi; @sperado.

2.1 Acessar
----- seedendz> 22 Mostrar O
mc\ude 53 Postar mc|uue
e <<|nc\uue pergunta 2.4 Investir
z _ crédito
2. Participar =include= -
Soon L Skl e T ostrar
",7 ‘wﬁslgqu‘dg?_k- e:deng,-a> perguntas <‘_h“_- \2\
3727 Solicitar : AR
N ordenagéo - -
Estudante  ~ -y et
- uizVviki
3. Acessar N\ ssedend== __ _ _ _ _ _ _ _ __________ 3.1 Mostrar < "
sintese - sintese

mclude
h’w\ude

3.2 Mostrar SPEL L '”CWU-B" |nc\ude mclude
reputagéo de
elaborador 3.3 Mostrar 3.6 Mostrar
= tapi
e e
Figura 2. Principais casos de uso do ambiente quizWiki para o ator Estudante.

De forma ativa, o estudante pode elaborar e postar uma gargaformando, se
desejar, a quantidade de créditos a investir na visuatizdganesma (o quizWiki exibe
a quantidade disponivel). Para permitir a avaliagdo dagip&s dos pares, o0 quizWiki
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exibe ao estudante a lista de perguntas ja postadas solpio, ttada uma com o total

de investimento realizado pelo autor, o enunciado promidaendito e a avaliacao, se ja
for o caso, do estudante para a pergunta. Ele pode escodo@tizar a lista de perguntas
ordenada pela data de postagem (crescente) ou ainda peltdgda de investimento

(decrescente). Ao visualizar uma pergunta, ele pode egairm avaliacao.

Finalmente, em (3), Figura 2, o estudante visualiza asnmdgbes sintetizadas de
sua participacéo ao longo dggizzes no ambiente: suas reputacdes (aqui chamadas de
elaborador e de avaliador), a classificacao refletindo saw @dge adesédo a comunidade,
a(s) mensagem(ns) personalizada(s) com a(s) recomeiidesfido quizWiki para ele
no momento e a lista de tépicos abertos, a fim de facilitar s@ecde qual topico visitar
sempre que desejar contribuir no sistema. Ressalte-se ga&Ewo da reputacdo de
elaboradorC; é diferenciada em relagdo ao proposto em [Cheng and Vas2086]:
consideramos aqui a medianderada das avaliagdes de todas as perguntas postadas pelo
usuéario. Dessa forma, levamos em conta a quantidade dadwas de cada pergunta,
permitindo dar um grau de confianca maior a nota atribuida @ pengunta que tenha
recebido mais avaliagdes.

3.2. O protétipo implementado ilustrado com dados reais

Para a implementacdo de um primeiro protétipo, um servideb Wi montado so-
bre Linux Ubuntu. Quanto ao ambiente Wiki, adotou-se o Matk& como em
[da N6brega et al. 2009], desta vez, versao 1.16.4. O mevarde incentivo a parti-
cipacao foi implementado em PHP, seguindo o padréo de dasanento de extensbes
para MediaWiki, e SGBD MySQL. Dessa forma, o0 ambiente quethémamos quizWiki

€ composto pela instalacdo padrao MediaWiki, acrescidxtea®io desenvolvida. Em
termos de interface de usuario, as funcionalidades degsaséo aparecem em 3 abas, a
saber, “quiz”, “quiz config” e “quiz resume”, detalhadas glse

Quanto ao cadastro de usuarios, o professor pode desempgndyael de admi-
nistrador do Wiki (WikiSysop). Este deve realizar cadaswajuizWiki dos estudantes,
ou solicitar que eles o realizem.

Se a cada topico estudado no curso for associada uma pagimdaNiontetado
(como recomendado em [da Nbébrega et al. 2009]), havergwimem uma aba auto-
maticamente criada. Para a pagina inicial do quizWiki, sexge a estrutura do curso em
topicos, cominks para as paginas correspondentes.

Aba “quiz config”: professor configura o quiz de um tépico. Como sugerido acima,
sempre que uma pagina de conteldo € criada por um usuarieufnespace M ain),
além das abas ordinarias (e.g. discussao, edi¢céo, htduas abas adicionais séo auto-
maticamente criadas: “quiz” e “quiz config”. A aba “quiz c@if(Figura 3) implementa

0 caso de uso representado na Figura 1.

Aba “quiz”: estudante participa de quiz. A aba “quiz” (Figura 4), que é criada associ-
ada a uma pagina Wiki de conteudo, implementa os casos d2)udaigura 2. Essa aba
é dividida em 3 porcdes de informacao, como segue. Na pardeias, o estudante pode
visualizar a quantidade de perguntas dele requeridas pgamon (;), a quantidade de
perguntas ja postadas até o momento e seu fator de recompengiual (£7).

No segundo segmento de informagdes da aba “quiz”, aparemenailirio onde
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& - @ 2] http://localhost/quizwiki/index.php2title=C ea -| Py

[ Most Visited » @) Getting Started [ElJLatest Headlines ~
M ) configuracao do quiz sebre 20... | 9F

2 Aluno049357 mytalk my preferences my watchiist my contributions log out
) Set $#4logo page | | discussion edit | [ history | [ move watch | [ quiz || quiz config
I || »otheURK Configuragao do quiz sobre [ }
path to your
“own logor Quantidade total desejada de perguntas para o tépico: [10
e Quantidade total desejada de respostas para o topico: |10

Iation Data para caducar: [01/07/2011

= Main page
B[ = community portai Gravar
g = Current events

= Recent changes Atribuigdes distribuidas em: 28/06/2011
g = Random page (Re)distribuir atribui¢oes
B - e

N search Fator de recompensa da comunidade (Fc) para este tépico hoje (29/06/2011): 0.75
(Fc=1 em 28/06/2011, decrescendo até 0.25 em 01/07/2011, e permanece 0.25 apds isso)
Go Search
H “ H H] H o HP 4 H
Figura 3. Aba “quiz config” associada a uma péagina Wiki de um t6 pico.
o T T T
page discussion edit history m%e watch quiz quiz config
Quiz sobre T ~J

Aluno048357: 1 pergunta(s) reguerida(s) para este tdpico. 1 jd postadals).
(Fator de recompensa individual Fi para este tépico: 1)

Pergunta a postar (maximo de 300 caracteres):

Crédito a investir: |0
(Montante disponivel: 27)

Postar pergunta

| Perguntas jd postadas pela comunidade

| Ordenar por investimento

N 2 Minha
Investimento Enunciado A
avaliacdo
_— ) / ux
0 Quais sdo os formalismos existentes para definir Linguagens regulares? -~
avaliar
- — ™ ot = AT a AL abiend ©

Figura 4. Aba “quiz” associada a pagina Wiki de um topico.

0 estudante pode editar e postar uma pergunta, podenddrivéditos para promover a
visibilidade desta. O montante disponivel de créditos déamexibido.

A terceira por¢ao de informacédo da aba “quiz” traz a listaatgyntas ja postadas
pela comunidade sobre o topico. Cada pergunta € mostradacefartas: o montante
investido pelo autor, o enunciado da pergunta proprianttde a avaliacado da pergunta
pelo usuério conectado, caso este a tenha avaliado. Casleédndm pequeno formulario
para que ele possa realizar a avaliacao, se desejar.

Aba “quiz resume”: estudante visualiza seus resultadosA aba “quiz resume” (Figura
5) implementa os casos de uso (3) da Figura 2: o estudantevimdizar as infor-
macgoes calculadas em consequéncia de suas a¢oes antavisigema (postar e avaliar
questdes). A reputacao de elaborador de pergunta é a @imi@rmacao exibida. Como
esse valor pode ser pouco ou nada significativo para o eséjdesolvemos mostrar tam-
bém o quanto esse valor representa (em termos percentaars>dmo que o estudante
poderia ter obtido até 0 momento (esse maximo “relativoiatgido atingido se todas as
perguntas que ele elaborou tivessem sido bem avaliadas|pelea que as avaliaram até
0 momento). Uma outra maneira de informar ao estudante putaggio é com relacdo a
um maximo absoluto, que seria obtidotsdos 0s membros da comunidade avaliassem
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suas perguntas e com nota maxima. Nossa intencdo ao exbivakor (dificil na rea-
lidade, mas possivel) é dar ao estudante um significado tojnate valor que representa
sua reputacao de elaborador. O montante de créditos digi®piara investimento na
postagem de questdes é também mostrado.

UNOU49357 N0 QUIZ... | & x

590 user page discussion | create T Watch quiz resume |

L7 |statusdeA 1 no quizWiki

alr

of Reputacao de elaborador de pergunta: -2.5

(21 % do maximo possivel até aqui e 37 % do maximo possivel de ser atingido)
Crédito para investir na visibilidade de suas novas perguntas: 27

Reputacao de avaliador: 3.4669811320755
(7 % do méximo possivel até aqui e y' % do maximo possivel de ser atingido) S
Crédito para avaliar: 34

ortal
ts
es.
' Classificacdo geral: Plastico.

Recomendacio no momento:
E irio melhorar a qualidade das perg que vocé elabora.
E i Ih a lidade das liagdes que vocé realiza.

Sobre tépicos j& abertos

re Tépico Data abertura |Data caducar |Perguntas requeridas |Jd postada(s)

tions 2011-1 Andlise Sintatica)| 29/06/2011 04/07/2011 1 0

Figura 5. Aba “quiz resume” associada a pagina Wiki de um usua rio.

O valor da reputacdo de avaliador é também mostrado ao egtudassa aba,
seguindo ideia similar de percentual em relacdo a um méxatativo e a um absoluto.
Mostra-se ainda nessa aba a quantidade de créditos disfgop&ra o estudante realizar
avaliagbes, o nivel de adeséo do estudante ao quizWiki, tammizém a(s) mensagem(ns)
personalizada(s) em relacéo as reputacées. Por fim, na badmd exibida a lista de
topicos abertos desde o inicio do curso, com o mais recenteraberto no topo.

Uma das docentes envolvidas nesta pesquisa ja utilizavagprdtica um método
semelhante ao proposto, entretanto, sem apoio compughcfonada unidade de ensino,
era solicitado que os estudantes elaborassem 2 questdesgmostas. Todas eram cor-
rigidas pelo docente e compartilhadas para estudo de tagana.t A titulo de aproxi-
macado com a abordagem quizWiki, na ultima edicdo da diseigiom 18 unidades), os
estudantes também avaliaram as perguntas.

Visando contribuir com a concepc¢ao do software, a outrardecem outra disci-
plina, realizou também uma coleta de dados junto aos estgjaolicitando inicialmente
uma elaboracao equitativa de perguntas para um tépicosesabacdes. Em seguida, 0s
dados foram introduzidos no software (pelas pesquisadpaaa obtencao dag;’s, que
foram entdo apresentados aos estudantes para direciatadarseguinte. Questionados
sobre a influéncia dag;’s diferenciados para as elaboracdes subsequentes, hoewe g
se surpreendesse com o valor resultante, porém foi apontado como induzindo a re-
flexdo. Perguntados ainda sobre os critérios usados pdraragtareza, profundidade,
adequacéao ao tema, criatividade e “se poderia apareceraya’ foram alguns explici-
tados. Tais informacdes séo ainda sugestivas, uma vez tpiadas informalmente.

4. Conclusédo

Um principio da aprendizagem significativa critica € a B¢éo e o ensino do questiona-
mento. Para auxiliar o docente a incorporar tal principiosem pratica, propomos um
ambiente que integra a abordagem Wiki com um mecanismo datimo a participacao

em comunidadesn-line Este utiliza modelos do usuario e da comunidade para prover
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personalizacdo. Apresentamos a concepcao do ambientepdeseus principais casos
de uso e mostramos como foram especificamente implementadederido ambiente,
destacando as distingdes em relagcdo ao projeto originatéllamRessaltamos ainda as
adaptac0es feitas na algebra que sustenta os modelos dim @sda comunidade.

A utilizacdo do quizWiki visando validacdo esta planejadsapbreve. Como
etapa preliminar, dados foram coletados em 2 disciplinastreduzidos no software
pelas pesquisadoras. Ademais, ja que o ambiente ndo gbieratdo nem avaliacdo
de questbes, outros trabalhos futuros incluem a modelagemputacional de critérios
para contribuir mais ativamente no ensino do questionament

Agradecimentos
As autoras agradecem ao Decanato de Pesquisa e Pos-gmdD&E da UnB pelo

apoio a realizacdo desta pesquisa e ainda a Fundacao de #Apasquisa do Distrito
Federal (FAP-DF) pelo apoio a participacdo no evento paiesaptacdo do artigo.

Referéncias

Ausubel, D. P. (1963)T'he psychology of meaningful verbal learni@@une and Stratton,
New York.

Bertoncello, V., Rodrigues, L. B. C., Bortolozzi, F., anddRgues, A. P. (2008). Inte-
gracdo das TIC e a metodologia PBL com aplicacdo na area deajigia e obstetri-
cia. InAnais do XIX SBIEpages 370-379.

Cheng, R. and Vassileva, J. (2006). Design and evaluatian aflaptive incentive mech-
anism for sustained educational online communitieser Modeling User-Adapted
Interaction 16(3-4):321-348.

da Nébrega, G. M., Lima, F., and Freire, D. O. (2009). IntBggathe semantic wiki
approach to face to face courses: a case study on theomiogluter science. Iath
IFIP World Conference on Computers in Education - WCCE 2009

Ebersbach, A., Glaser, M., and Heigl, R. (200&Yiki: Web Collaboration Springer-
Verlag, Berlin-Heidelberg.

Guzdial, M. (2001). Use of collaborative multimedia in canygr science class. roc.
of the 6th ITICSEpages 17-20. Canterbury (United Kingdom).

Moreira, M. A. (2005). Aprendizaje significativo criticéndivisa, Boletin de Estudios e
Investigacion(6):83—-101.

Paolucci, M., Suthers, D., and Weiner, A. (1995). Belved&tenulating students’ criti-
cal discussion. IfProc. of CHI 95 pages 123-124. Denver, CO (USA).

Postman, N. and Weingartner, C. (196%aching as a subversive activityell Publish-
ing Co., New York.

Pusey, P. and Meiselwitz, G. (2011). Assessments in largesmall-scale wiki collabo-
rative environments: recommmendations for educators akidlesigners. IrProc. of
OCSC at HCI International 201 olume 6778 oLNCS pages 60-68. Springer.

Tsai, W.-T., Li, W,, Elston, J., and Chen, Y. (2011). Colledtore learning using wiki web
sites for computer science undergraduate education: Astadg. IEEE Transactions
on Education54(1):114-124.

659



