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Abstract. The increase of access to Brazilian universities and the problems presented in
the primary and secondary education have brought to universities students with
difficulties in Mathematics and Portuguese areas. In order to offer these students an
opportunity to recover the basic concepts, a Learning Lab (LAPREN) was created, with
the purpose of exploring the use of learning objects. In this article we present the design
process and development of learning objects for LAPREN, the system used to assist this
production and the elaboration of a learning object for Portuguese, using the process
and system presented.

Resumo. O aumento do numero de alunos ingressantes nas Universidades Brasileiras e
os problemas apresentados no ensino fundamental e médio tém trazido para a
Universidade estudantes com lacunas de aprendizagem nas areas de Matematica e
Lingua Portuguesa. A fim de oferecer a estes estudantes uma oportunidade de
recuperar conceitos basicos, foi criado o LAPREN (Laboratorio de Aprendizagem) com
o proposito de explorar o uso de objetos de aprendizagem. Neste artigo apresentaremos
o processo de produgdo e desenvolvimento dos objetos de aprendizagem para o
LAPREN e o sistema usado para auxiliar na produgdo destes objetos. Descreveremos,
também, um objeto da area de Lingua Portuguesa que foi construido utilizando-se o
processo e sistema apresentados.

1. Introducao

A Universidade, preocupada com a diversidade das condigdes de aprendizagem dos
alunos ingressantes nos cursos de graduagdo, iniciou um estudo para a constru¢ao de um
espaco que pudesse auxiliar estes alunos. Este estudo culminou com a inauguracdo, em
2009, do LOGOS, um complexo interdisciplinar diferenciado, destinado a processos que
envolvem ensinar e aprender, oferecendo a alunos, bolsistas e professores a
oportunidade de didlogo com saberes de multiplas areas, por meio de atividades e
recursos diversificados. Dentro do complexo LOGOS, estd situado o Laboratério de
Aprendizagem (LAPREN). O LAPREN oferece ao aluno apoio pedagogico especifico,
individualizado e/ou em grupo, para atender a necessidades identificadas, utilizando
tecnologias da informacdo. Os alunos sdo recebidos no laboratorio por monitores. Os
monitores sdo bolsistas de iniciacdo cientifica, das areas de Lingua Portuguesa e
Matematica, que realizam atividades relacionadas ao atendimento aos alunos e
atividades de pesquisa.
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Além dos monitores, o laboratéorio conta com uma equipe para o
desenvolvimento de objetos de aprendizagem (OA) e a realizagdo de pesquisas sobre as
contribui¢des dos recursos do laboratorio para a aprendizagem dos alunos com lacunas
de conhecimento, principalmente nas areas de Matemadtica e de Lingua Portuguesa,
consideradas fundamentais para o bom desempenho académico. A ideia de trabalhar
com objetos de aprendizagem se justifica pela possibilidade de incentivar o aprendizado
individual e o reuso de seus componentes através das redes de computadores,
oportunizando novos niveis de personalizacdo e relevancia (Robson, 2004). O
desenvolvimento dos objetos fundamenta-se em estudos sobre o pensamento 1dgico-
matematico e a consciéncia linguistica. Atualmente, o repositorio do LAPREN conta
com 24 objetos de aprendizagem da area de Lingua Portuguesa e 28 da area de
Matematica.

Neste artigo iremos descrever o processo de produgdo e desenvolvimento dos
objetos de aprendizagem produzidos para as areas de Lingua Portuguesa e Matematica,
o sistema utilizado para auxiliar a produgdo destes objetos e apresentaremos, de maneira
resumida, um objeto da area de Lingua Portuguesa construido com base no processo e
sistema apresentado.

2. Objetos de Aprendizagem e Repositorio de Objetos

Atualmente, ndo existe uma definicdo de consenso do que sejam objetos de
aprendizagem. De acordo com Downes (2004), existem varias defini¢des, sendo
algumas consideradas muito amplas e outras muito especificas. De acordo com a IEEE
(2010), objetos de aprendizagem, ou OAs, podem ser entendidos como “qualquer
entidade digital ou ndo digital que possa ser usada, reusada ou referenciada durante
aprendizagem suportada pela tecnologia”. Este ¢ um exemplo de defini¢cdo bastante
ampla, pois qualquer material instrucional pode ser considerado um objeto de
aprendizagem. Para Sosteric ¢ Hesemeier (2004), objetos de aprendizagem sdo arquivos
digitais (imagens, filmes, etc) produzidos com a intencdo de serem usados para
propositos pedagogicos, incluindo sugestdes sobre o contexto apropriado para uso do
objeto. De acordo com os autores, esta defini¢do limita o universo dos objetos de
aprendizagem, seguindo o que ¢ apontado pela literatura e pratica atual da 4rea.

Os objetos de aprendizagem produzidos por diferentes instituicdes e
pesquisadores sdo catalogados em repositorios. Um repositério € um local, normalmente
integrado a um sistema de aprendizagem, no qual ficam organizados e armazenados os
OAs com o objetivo de acessar o OA desejado com maior precisdo e facilidade, sendo o
acesso para utilizagdo ou para fins de reuso em outras aplicagdes (Downes, 2004).

Para que um objeto de aprendizagem seja armazenado em um repositorio, ¢
necessaria a sua catalogac¢do através de metadados. Metadados sdo frequentemente
descritos como “dados sobre dados” (McGreal, 2004) e descrevem as caracteristicas de
um objeto de aprendizagem. Estas caracteristicas sdo explicitadas através de uma lista
de campos que estdo de acordo com um conjunto de regras. Estas regras fornecem um
mecanismo que orienta a criagdo, organizacdo e armazenamento de dados e a
transferéncia de informagdes eletronicamente usando padrdes comuns que possibilitam a
interoperabilidade. Dentre os padrdes existentes, podemos ressaltar o IEEE-LOM
(2004), Dublin-Core (2011) e IMS (2011).
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Um exemplo de repositorio ¢ o DSpace. O DSpace ¢ um repositorio digital
desenvolvido pelas bibliotecas do MIT (Massachusetts Institute of Technology) em
conjunto com a HP (Hewlett-Packard), que tem como objetivo armazenar, preservar,
gerir ¢ disseminar o produto intelectual dos seus pesquisadores. O DSpace ¢
disponibilizado livremente as instituicdes de pesquisa, sob a forma de um produto de
codigo aberto, que pode ser livremente adaptado e expandido funcionalmente (Smith et
al., 2010). Por esse motivo, este sistema foi escolhido para gerenciar o repositorio de
objetos de aprendizagem do LAPREN. O padrao de metadados utilizado pelo Dspace do
LAPREN ¢ o DublinCore.

3. Processo de Projeto e Desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem no
LAPREN

O processo de desenvolvimento dos objetos de aprendizagem no LAPREN esta
atualmente organizado em quatro atividades fundamentais, como indicado em
(Sommerville, 2003): especificagdo; desenvolvimento; validagdo e evolu¢do do
software. Estas atividades seguem uma abordagem de desenvolvimento interativa e
incremental (Larman, 2004), em que os clientes, no caso os professores, identificam, em
um esboco, as fungdes a serem fornecidas pelo objeto de aprendizagem. Eles
identificam quais fungdes sdo mais importantes € quais sdo menos importantes para eles.
Logo apds, ¢ definida uma série de estagios de entrega, com cada estagio fornecendo um
subconjunto das funcionalidades do objeto. Uma vez que um estagio ¢ concluido e
entregue, os professores podem experimentar o objeto de aprendizagem e esclarecer as
funcionalidades para os proximos estagios de entrega.

3.1. Especificacio

A fase de especificagdo envolve os professores que irdo produzir os objetos de
aprendizagem e a equipe que ird realizar o desenvolvimento dos objetos de
aprendizagem. Em um primeiro momento, os professores definem as especificagdes do
objeto de aprendizagem em termos de contetdo (incluindo a escolha do tema, a forma
como sera apresentado pedagogicamente e os recursos que serdo utilizados). ApOs,
realiza-se a fase do roteiro de construcao propriamente dito, a qual contém a atividade a
ser desenvolvida. Uma das preocupagdes do grupo ¢ a de que cada objeto construido
seja claro e simples sem muita sofisticacdo de apresentacdo. Os recursos tecnologicos
que serdao usados devem ter como objetivo apenas o €xito da aprendizagem. Neste
momento, os professores elaboram um storyboard inicial com o roteiro previsto para o
objeto de aprendizagem.O storyboard pode ser elaborado usando o PowerPoint ou o
Word, por exemplo. Além deste storyboard, os professores preenchem a ficha de
cadastro do objeto de aprendizagem. Os dados constantes nesta ficha serao utilizados na
fase de desenvolvimento e na implantagdao do objeto de aprendizagem no repositério
DSpace institucional.

Apos ter realizado o storyboard, os professores se reinem com a equipe de
desenvolvimento para explicar o funcionamento do objeto. Neste momento, a equipe de
desenvolvimento sugere aos professores possibilidades de implementacao do objeto em
relagdo as interagdes entre as telas, animagoes e exercicios. O objetivo desta reunido ¢
levar a equipe de desenvolvimento a compreender o que deve ser desenvolvido e a
indicar possibilidades de implementagdo para o objeto de aprendizagem.
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3.2. Desenvolvimento

Nesta fase, a equipe de desenvolvimento faz o mapeamento do storyboard construido
pelo professor para o objeto de aprendizagem. Os objetos de aprendizagem sao
desenvolvidos em Flash. Logo ap6s, o objeto ¢ cadastrado no sistema LAPREN (a ser
descrito na secdo 4), para que seja construida dinamicamente a pagina de apresentacao
deste objeto. Os arquivos que compdem o objeto sdo enviados para o servidor através do
sistema LAPREN, para que o objeto possa futuramente ser acessado pelo repositdrio
DSpace do LAPREN.

3.3. Validacao

A fase de validagdo é composta pelos testes unitarios, modulo, sistema e aceitagdo
(Sommerville, 2003). Os trés primeiros testes sdo realizados pela equipe de

desenvolvimento ¢ o ultimo teste ¢ realizado tanto pela equipe de desenvolvimento
quanto pelos professores.

No teste unitario, sdo testados os componentes individuais do objeto de
aprendizagem, como imagens, tabelas, botdes e animagdes. No teste de modulo, ¢
testada a integracdo das unidades independentes com a sequéncia de conteudos do
objeto de aprendizagem. No teste de sistema, o objeto € colocado no sistema LAPREN e
sdo testadas as navegagdes entre as paginas do objeto e sua pagina de apresentagdo. No
teste de aceitagdo, a equipe de desenvolvimento e os professores realizam uma revisao
conjunta, que pode levar a alteracdes tanto de conteudo quando de programacao.
Somente apods ter passado com sucesso pelo teste de aceitagdo, o objeto de
aprendizagem ¢ cadastrado no sistema DSpace e disponibilizado para acesso.

3.4. Evolucao do software

Apo6s a colocagdo do objeto no repositorio, caberd aos monitores do laboratdrio, como
parte de suas atividades de pesquisa, a andlise destes objetos, considerando seus
proprios julgamentos e também os dados obtidos quando da observacao do uso do
objeto pelos alunos. Esta analise podera direcionar aperfeicoamentos a serem realizados
no material de aprendizagem. Desta maneira, o objeto pode sofrer manutencdes quando
necessario. Para instrumento de analise dos objetos do LAPREN, foi construida uma
ficha de avaliacdo. Nesta ficha, monitores examinam o cadastro, o conteudo, a
formatacdo e a navegacao do objeto. Em cada um destes topicos, ha um conjunto de
questdes, que devem ser respondidas, de forma objetiva, considerando as seguintes
opgoes: sim, em parte, ndo. Para as opcdes “em parte” e “ndao”, hd um espago para
comentarios e sugestoes.

Ficha de Avaliagio dos Objetos de Aprendizagem

Objeto: Area: Subarea:
Avaliador: Data:
1. Cadastro

1.1 O cadastro esta completo?

1.2 O cadastro esta adequado?

1.3 O cadastro estd coerente com o conteudo abordado?
2. Conteudo

2.1 As explicagdes estdo claras e completas?

2.2 As explicagdes auxiliam a construir o conceito?

2.3 Os exemplos sdo elucidativos?

2.4 O conteudo esta organizado de forma progressiva?
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2.5 O aluno ¢ instigado a refletir sobre o conteudo?

2.6 Ha quantidade suficiente de atividades praticas?

3. Formatacao

3.1 O tamanho da letra ¢ adequado?

3.2 O esquema de cores contribui para a legibilidade?

3.3 O espagamento entre linhas e paragrafos ¢ adequado?

4. Navegacio

4.1 A navegacgdo permite acesso as diferentes etapas do objeto?
4.2 A navegagdo permite autonomia nos exercicios?

4.3 Os marcadores de navegagdo fornecem indicagdes claras?
4.4 Ha possibilidade de refazer/corrigir os exercicios?
Comentarios e sugestoes:

Ha corregdes a serem feitas? () Sim ( ) Né&o

Qual/Quais?

Justificativa

4. Sistema LAPREN - Sistema de Producio de Objetos de Aprendizagem

Ao iniciar o projeto de desenvolvimento dos objetos de aprendizagem para o LAPREN,
foi identificada a necessidade de um sistema que auxiliasse na criagdo e atualizagao dos
objetos de aprendizagem. Isto ocorre devido a algumas caracteristicas particulares dos
objetos desenvolvidos. Foi definido pela equipe do projeto que os objetos de cada area
serdo identificados através de cores. As cores definidas até o momento foram tons de
marrom e amarelo para a area de Lingua Portuguesa e tons de azul para a area de
Matematica. Além de padrdes de interface, a equipe definiu que cada objeto ird possuir
uma pagina de apresentagdo (figura 1). O canto esquerdo da pagina de apresentacdo
contém a identificacdo da 4area e subdrea do objeto de aprendizagem e o logo da
instituicdo. O restante de pagina contém o titulo do objeto de aprendizagem, objetivo,
descricdo, equipe e referéncias. Além destas informagdes, a pagina contém um /ink para
o “Inicio” e outro para o “Préximo”. Estando na pagina de apresentacdo, o /ink “Inicio”
leva para o repositorio do LAPREN e o “Proximo” leva para pagina de conteudo do
objeto de aprendizagem. A equipe optou pela constru¢do da pagina de apresentacdo,
devido a defini¢@o de objetos de aprendizagem dos autores Sosteric e Hesemeier (2004),
que indicam que o objeto de aprendizagem deve possuir sugestdes sobre o contexto
apropriado para o seu uso.

L **I Fala e escrita: como empregar essas modalidades adequadamente?
)
caEmo
Unguities, Latras &
e
a5 da fola ¢ da escrita, @ relagis entre o texta falads
aidades. Aldm 350, o obleto bretende alertar o
Encia s lingua faisda

Latrm

DESCRICAQ e

Este objeto estd or . o 4 levado 3 entender

H:-; KR 5= ko Py

Figura 1. Exemplo de pagina de apresentacao

Para que a pagina de apresentagdo seja elaborada de forma dinamica,
considerando as cores das diferentes areas e a customizagdo das informacgdes
disponiveis, foi desenvolvido o sistema LAPREN. Além de possibilitar a construcao e
atualizacdo da pagina de apresentagdo do objeto, o sistema faz o upload dos arquivos
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que compdem o objeto para o servidor, construindo também a navegagdo entre os
arquivos que fazem parte do objeto.

O sistema possui quatro modulos: gerenciamento de objetos, gerenciamento de
areas, gerenciamento de colegdes e painel de controle. Os modulos de gerenciamento
refletem a estrutura de organizacdo dos objetos de aprendizagem dentro do sistema
DSpace do LAPREN. No DSpace os objetos sdo catalogados dentro de uma area
(comunidade) que faz parte de uma determinada colegao.

Os trés modulos de gerenciamento possuem como funcionalidades a inclusdo,
pesquisa, alteragdo e exclusdo de seus componentes (sejam eles, objetos, areas e
colegoes). O modulo painel de controle possibilita a geragdo de relatério sobre os
objetos de aprendizagem, como numero total de visitas por objetos, nimero de objetos
por area, nimero de objetos por colegdo e nimero de visita aos objetos filtrados por
periodo (data).

A figura 2 apresenta a pagina de consulta dos objetos de aprendizagem. Ao
selecionar uma colecdo, sdo listados todos os objetos de aprendizagem vinculados a esta
colegdo. Para cada objeto sdo apresentados: o codigo (identificador tinico gerado pelo
sistema); o nome; a equipe responsavel pela elaboragdo e programago; € um campo que
indica se o objeto esta liberado para visita. O campo “Liberado para visita” € necessario,
pois, como mencionado anteriormente, o objeto ¢ desenvolvido dentro de uma
abordagem iterativa e incremental, sendo liberado seu acesso para o publico somente
ap6és o término do Ultimo teste de aceitacdo realizado pelos programadores e
professores. Para incluir novos objetos no sistema deve-se clicar no icone 4 (que se
encontra no canto superior direito da pagina) e para atualizar os objetos deve-se clicar
no icone 4 (que se encontra no lado esquerdo do nlimero de identificagdo do objeto).

[} LAPREN
[} objeto Consulta de Objetos de Aprendizagem
[} Area ]
[} Colegdo
[ Painel de Controle

O sair

Linguistica, Latras & Artes hd A

Codigo 4 Nome % Equipe Liberado para visita
'l ' 'd 'l

(T

Elzborago: =
Amodeo, Maria Tereza

.. Bersira, Vera Wannmacher
Compreensdn

_} 24 Isi[ora: eixo Sim
tematice do ‘ -
fotn Pragramacia e Diagramaco:
Fernando Arpini Ferretto
Murille de Souza Rodrigues
Rodriga Espirito Santo Braga
Elzboragdo:
Amodes, Maria Tereza
Compreensdc  Pereira, Vera Wannmacher
leitora:
X 28 progressio do sim
eixo tematice do  Programacde e Disgramac3o:
rexto Fernando Arpini Ferretto
Murillo de Souza Rodrigues
Rodriga Espirito Sant Braga
Autores:
Bocchese, Jocelyne da Cunha
Guaresi, Renei

Figura 2. Pagina de consulta de objetos

A inclusdao de novos objetos possibilita que o sistema gere dinamicamente a
pagina de apresentagdo, sendo necessario preencher os dados relativos aos campos de:
nome do objeto, equipe, referéncia e colegdo e area (figura 3). Ao selecionar uma
colecdo, serdo carregadas todas as areas disponiveis para esta colegdo e, selecionada a
area, o sistema sabera qual o conjunto de cores que deve ser utilizado na constru¢ao da
pagina de apresentagdo. O campo “Liberado para visita?”” somente sera checado quando
0 objeto tiver passado pela fase de validagao como explicado anteriormente.
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[ LapreEN
[} objeto
0 Area
[ Colecio
[ Painel de Controle

[ sair

anutengdo de Objeto de Aprendizagem

Dados do Objeto de Aprendizagem

Cébdigo do
Objeto™:

Nome*:

Equipe™:

Referéncia*:

Colegdo™:

Liberado
para Visita?

1000 restantes

1000 restantes
Linguistica, Letras = Artes ¥
=

Area™: Letras

[ B |

K

[ et |

Figura 3. P4gina de cadastro dos dados do objeto

Ap0s ter preenchido os dados e clicado no botao “Inserir”, o sistema apresenta a
pagina que permite incluir os demais conteidos que fardo parte da pagina de
apresentacdo do objeto (aba “Conteudos”), vincular a navegacdo entre as paginas (aba
“Atividades™), bem como realizar o upload dos arquivos para o servidor (aba
“Uploads™). A figura 4 apresenta a aba de “Contetidos”, indicando que existem dois
contetidos adicionais e a sua ordem de apresentagdo na pagina de apresentacdo do objeto

(figura 4).

[ LAPREN
D Objeto
[ Area
[} Colegdo
[} Painel de Controle

[ sair

3

&
&

Dados do Objeto de Aprendizagem

Conteddos

Edita Exclui Posicdo:

o 1
0] 2

Atividades

Manutencdo de Objeto de Aprendizagem

Uploads

Titulo:
Objetivo

Descricdo

Figura 4. Pagina de cadastro dos contelidos, navegacao entre as paginas e

upload de arquivos

A figura 5 apresenta uma pagina do modulo de painel de controle que mostra o
relatério do ntimero total de visitas por objeto cadastrado no repositorio.

(2 LAPREN
[ Objeto
O Area
[ colecio
[ Painel de Controle

[ sair

Painel de Controle dos Objetos de Aprendizagem

Visitas Por Objeto | Visitas Por Atividade | Objetos Por Area | Objetos Por ColegSo | Visita de Objetos Por datas

Objeto de

| Total de visitas

Funcdes - Conceite

Limites: Nogdo intuitiva e geométrica

0 usa dos Porgués

FuncBes: Representacio Grafica I

Caleulo de limites

Dominio de Fungdes Reais

Usosde hd, aea

Proporcionalidade 1

Fala e escrita: como empregar essas modalidades adequadamente?
Uso do acento indicative da crase:

Estudo da pontuacdo: emprego da virgula no deslocamento de termos
Regras de derivagdo via Maple

Emprego da Virgula em Intercalagdes: Elementos explicativos e restritivos
Estudo da pontuagio: emprego da virgula nas enumerages

Fungdes polinomiais de primeiro grau: caracteristicas e representagdo grafica 220

Dominio de FungBes: determinagdo e representagdo grafica
Tridngulos retdngulos: Teorema de Pitagoras

FungBes: Representacdo Grafica I1

Visualizagio grafica: funcio e sua derivada
Compreenséio leitora: eixo tematico do texto

Vetores no espago bidimensional [

Pontuagio nas Citagdes

A virgula em intercalagbes

Torre de Handi

Derivadas - conceito

Relagbes entre Geometria e Algebra: Produtos Notdveis

FungBes polinemiais de segunde grau: caracteristicas e representagdo grafica 172

413
412
380
362
351
336
329
319
258
244
238
237
236
235

218
214
210
208
208
202
1389
197
195
186
175

Figura 5. Pagina de relatério do numero total de visitas por objeto
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O sistema LAPREN foi desenvolvido na linguagem de programacdo Java e
utiliza como banco de dados o Oracle. Este sistema ¢ utilizado apds o objeto ter sido
desenvolvido pela equipe de professores e implementado a sua primeira entrega pela
equipe de programadores, seguindo o processo descrito na se¢ao 3.

5. Producio, Desenvolvimento e Implantacio de um Objeto da Lingua
Portuguesa

Os objetos de aprendizagem de Lingua Portuguesa desenvolvidos no LAPREN abordam
contetidos especificos a partir de necessidades identificadas em producdes dos alunos.
Desde novembro de 2009, foram desenvolvidos 24 objetos de Lingua Portuguesa que
contemplam as habilidades de compreensao de textos e de analise lingiiistica. Os objetos
buscam promover a reflexdo orientada, incentivando o aluno a fazer inferéncias,
levantar hipoteses e verbalizar suas conclusdes sobre a estrutura e os usos da Lingua
Portuguesa. Em geral, os objetos de Lingua Portuguesa sdo criados e desenvolvidos por
um grupo de professores, que participam das etapas de elaboragdo conforme descrito na
se¢do 3.

O objeto de andlise linguistica — Fala e escrita: como empregar essas
modalidades adequadamente? — produzido em dezembro de 2010 — tem o objetivo de
levar o aprendiz a compreender as caracteristicas da fala e da escrita, a relagdo entre o
texto falado e o texto escrito e as situagdes de uso adequadas dessas duas modalidades.
Além disso, através do objeto, pretende-se alertar o aluno para situagdes em que o
padrdo escrito da Lingua Portuguesa ¢ exigido sem a interferéncia da lingua falada.

5.1. Estrutura do OA

O objeto esta organizado em seis mddulos (figura 6). No primeiro, nomeado de estudo
orientado, o aluno ¢ levado a entender as particularidades da fala e da escrita e suas
situagdes de uso. Nos outros mddulos, nomeados de praticas, ele € convidado a realizar
exercicios praticos. Todas as etapas permitem a interacdo do aluno com o objeto para a
promocao da autonomia na aprendizagem. Ha também a preocupacdo de retomar
habilidades e conhecimentos j4 trabalhados em niveis subsequentes, de modo a permitir
que o aluno passe por varias etapas da experiéncia consciente: da mais automatica e
intuitiva para a mais consciente e reflexiva.

5.2. Atividades Propostas

A primeira atividade consiste em um estudo orientado, em que o aprendiz ¢ levado a
compreender a diferenca entre as modalidades oral e escrita. Para isso, sdo utilizados
recursos de 4udio, simulando uma situagdo de transcricdo da fala que permite a
comparacao entre a fala e a escrita (figura 7). As etapas seguintes compreendem
atividades praticas, em ordem progressiva de dificuldade, ou seja, da observacao de
enunciados a producao de textos mais longos. Na pratica um, o aluno inicialmente deve
identificar as situagdes comunicativas ideais para a producao de enunciados, que lhe sdao
apresentados aos pares (figura 8). Depois, passa a identificar, na pratica dois, a partir de
um conjunto, o enunciado que respeita as normas da lingua padrao escrita da Lingua
Portuguesa (figura 9). A seguir, na pratica trés, pede-se ao aluno que examine frases
com inadequagdes para uma situacao que exige o uso da lingua padrdo e as reescreva,
corrigindo-as (figura 10). As praticas quatro e cinco consistem em uma transformacao
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do texto oral para o texto escrito. Para a produgdo do texto oral, o aluno ¢ solicitado a
ler uma pergunta, gravar sua resposta em 1 (um) minuto (figura 11), fazer a transcri¢ao
de sua fala e transformar seu texto falado em um texto escrito.

FALAEESCRITA

Fala e escrita:
como empregar essas modalidades adequadamente?

Instrugdes: Para utilizar todos os recursos deste
Objeto de Aprendizagem, solicite um fone de

ouvido com microfone a um monitor. Ao acessar
0 objeto pela primeira vez, sugerimos que
siga a ordem abaixo. Movimente o cursor
para executar o exercicio que deseja.

19 Cinza: Estudo orientado
29 Verde: Pratica 1

30 Azul: Prética 2

40 Violeta: Pratica 3

50 Laranja: Pratica 4

60 Vermelho: Prética 5

FALAEESCRITA

0O que eles estdo falando? m’-

Clique no icone do som para ouvir e escrever 0 que 0s personagens estdo falando.

) TNg A
1>>)E: oY
) & o8
‘)))E,\‘.‘;egy"n,\

Figura 6. Menu do objeto de
aprendizagem

FALAE ESCRITA

imagens para observar em que situagdes seriam aceitaveis.
Clique no bot&o ) para ver a explicagio.

& 1 - Tem gente que ndo gosta de escrever.
& 2 - Ha pessoas que ndo gostam de escrever.

Analise os pares de enunciados e clique nas w —

Figura 8. Pares de enunciados

Figura 7. Recursos de audio para
comparacao entre fala e escrita

FALAE ESCUTA

Analise o conjunto de enunciados e selecione c_m.

que respeita as normas da lingua padrdo escrita da lingua portuguesa.

) Eu ndo posso ajuda ele agora.
) Eu ndo posso ajudar ele agora.
) Eu ndo posso ajuda-lo agora.
)

Eu ndo posso ajudar-lhe agora.

&« &) Refazer Exercido EY

Figura 9. Conjunto de enunciados

FALA E ESCRITA

Examine as frases e corrija as partes que (m’-

contém elementos inadequados para uma situagdo
que requer o uso da lingua padrao.

1. Podemos dizer que sofremos, mas aprendemos muito com o medo.
Tiramos proveito de situagdes que nos parece muito ruim.

A}

€ corecio sugerida

& comentario

FALAEESCRITA|

Produgdo de texto oral e escrito: —m.

Responda a pergunta proposta e grave sua resposta. Procure ndo
planejar o seu texto oral. Ao ler a pergunta, clique no botdo para gravar
a fala e responda em um minuto.

\o Pergunta ] Por que vocé escolheu o seu curso de graduagéo?

Depois de gravar, escute seu texto e transcreva-o, respeitando as
caracteristicas do texto oral. Escute quantas vezes for necessario.

« >

Figura 10. Frases com
inadequacodes

6. Consideracoes Finais

Figura 14. Gravacéo e transcricdo de
fala

Neste artigo, apresentamos o processo de projeto e desenvolvimento dos objetos de
aprendizagem para o LAPREN e o sistema utilizado para auxiliar na producdo dos
materiais. Descrevemos, também, um objeto de analise linguistica — Fala e escrita: como

empregar essas modalidades adequadamente?,

desenvolvido com o proposito de

auxiliar o aluno na compreensdo das distingdes entre a fala e a escrita e no
desenvolvimento das competéncias que envolvem as duas modalidades, com reflexos
positivos na escolha de estruturas linguisticas apropriadas a diferentes situagdes

comunicativas, especialmente as que envolvem o padrdo culto da Lingua Portuguesa.
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Observamos que, mesmo depois de concluido, o objeto continua em processo de
avaliagdo, pois € necessario verificar até que ponto o aluno ¢é capaz de cumprir as etapas
propostas com a autonomia desejada e aperfeigoar sua producdo textual a partir das
habilidades e conhecimentos desenvolvidos. Ressalta-se a relevancia da validagao,
também pelos alunos, dos objetos ja elaborados e as contribui¢cdes dessa experiéncia
para o desenvolvimento de novos materiais. Tendo isso em vista, neste semestre
estamos realizando uma oficina de Lingua Portuguesa para alunos que obtiveram um
percentual baixo de aproveitamento nas redacdes de vestibular. A oficina inclui a
realizacdo de tarefas com alguns objetos de Lingua Portuguesa, dentre eles, o objeto
apresentado neste artigo. Na fase atual da pesquisa, foi realizado um pré-teste com os
alunos e os mesmos estdo trabalhando os contetdos através do uso dos objetos de
aprendizagem. ApOs interagirem com os objetos, os alunos irdo responder a um
questionario para avalia-los e relatar a sua percepg¢ao de aprendizagem com o uso desses
materiais. Como atividade final da oficina, os alunos realizardo um pds-teste. Com base
nos dados obtidos pelo pré-teste, pos-teste e questiondrio, realizaremos analises a fim de
observar se houve um aperfeicoamento nas habilidades trabalhadas na oficina e em que
medida os objetos contribuiram para isso.
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