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Video Mashup para Sites de Bibliotecas Universitdrias - Implicacoes
do Open Content no Projeto e Desenvolvimento de Objetos de
Aprendizagem Reutilizaveis

Abstract. The present essay focused on the reuse of informational resources and their use in websites of the
University Libraries. Justified as theoretical and practical study about the new information and communication
technologies and their application in the process of managing digital information on the Web. The research question
investigates how the principles of Open Content (reuse, revision, redistribute and remix) influence the process of
developing Learning Objects (LO)? The theoretic contextualization is founded on the concepts of reusability of the
LO, Open Content, Web Applications Mashups and their deployment through content management systems. The
methodology of the study has an exploratory qualitative and based on the implementation of a Joomla component
used in the organization of a repository of videos with players viewable in browsers. And the last but not least,
showing like empirical experience about the organizing process of a collection of LO in digital video format that
will be used as training web user of the website of a Federal University Library.

Resumo. O presente ensaio aborda o reuso de recursos informacionais e a sua utilizacdo em Websites de Bibliotecas
Universitdrias. Justifica-se como um estudo tedrico-pratico a respeito das novas tecnologias de Comunicacdo e
Informagdo e de sua aplicacdo no processo de gerenciamento de informacdes digitais na Web. Como questdo de
pesquisa investigam-se como os principios do Open Content (reutilizacdo, revisdo, redistribuicdo e remix)
influemciam o processo de desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem (OA)? A contextualizagdo tedrica
fundamenta-se nos conceitos de: reusabilidade de OA, Open Content, Aplicagdes Web Mashups e sua implantagdo
através de sistemas de gerenciamento de contetddo. A metodologia de estudo possui o cardter exploratério qualitativo
e fundamenta-se na implementacdo de um componente Joomla usado na organizacido de um repositério de videos
com players visualizdveis no browsers. Por fim, mostrando-se como uma experi€éncia empirica a respeito do
processo de organizacdo de uma cole¢do de OA no formato de video digital que serdo utlizados na se¢do de
treinamento de usudrios do Web site de uma Biblioteca Universitdria Federal.

1. Introducao

O uso de recursos informacionais digitais em bibliotecas universitdrias tem como objetivo, e
como uma de suas principais fungdes, auxiliar os usudrios (professores, alunos, técnicos e
comunidade em geral) nas atividades de ensino, pesquisa e extensdao. As bibliotecas na era do
computador e da hipermidia “[...] sdo verdadeiros meios de comunicacdo e compartilhamento da
informacdo [e com a internet] elas atingem um nimero cada vez maior de pessoas [...].” [LE
COADIC 2004].

Neste contexto, fundamentam-se novas praticas de organizacdo e tratamento de
informagdes digitais. Como [dcus de investigacdo a biblioteca universitaria pode ser vista como
um espaco de compartilhamento e reuso de informacdes digitais fundamentais para investigagcoes
cientificas de sua comunidade.

Sob esse viés, as relacdes existentes entre as tecnologias que fundamentam as praticas de
organizagao e tratamento de informacdes digitais amalgam-se com os estudos em informdtica na
educacdo. Elas tornam-se importantes porque permeiam os processos de aprendizagem dos
recursos informacionais digitais oferecidos em uma biblioteca universitaria.

Uma nova proposta de estratégia para facilitar este processo de aprendizado é o uso de
objetos de aprendizagem (OA) com a intencdo de suprir necessidades de informacao digital de
usudrios de bibliotecas. Sugere-se que 0os mesmos constituem importante aporte informacional
aos estudos sobre o processo de alfabetizacdo informacional de usuarios.
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Neste contexto, surge a necessidade de investigar os OA sob o olhar multidisciplinar, ou
seja, através da reflexdo articulada entre Educacdo, Informatica, Comunicagdo e Informagao.
Esse processo reflexivo implica na percep¢do do uso de objetos de aprendizagem enquanto um
meio e/ou um canal de compartilhamento de informagao digital em bibliotecas universitarias.

Como ponto inicial se propde que Objetos de Aprendizagem (OA) constituem qualquer
recurso digital que possa ser usado e reutilizado em situacdes de apoio ao ensino e aprendizagem.
Sua elaboragio obedece a padrdes', os quais assumem a forma de especificagdes e modelos de
conteudo, sintaxe e semantica. Segundo Antoni e Bellver (2010, p. 266), “[...] em e-learning os
padrdes tentam garantir a interoperabilidade, a portabilidade e a reusabilidade de conteudos,
metadados e processos educacionais.”

O desenvolvimento constante das tecnologias de comunicacdo e informagdo exige novas
praticas para a organizacdo e o tratamento de informacdo digital. Algumas aplicacdes web -
como o mashup” - possibilitam a implementagdo de objetos de aprendizagem reutilizdveis através
de recursos disponiveis na web.

A utilizagdo de recursos disponiveis na web envolve questdes ligadas a propriedade
intelectual do conteudo. Assim, o que se recomenda nesse ensaio € o uso de contetidos que
permitam a reutilizagdo criativa como aqueles produzidos através de Open Content .

Existem diversas maneiras para se obter conteido para um OA; nesse estudo, por
exemplo, o conteudo usado teve como provedor de dados o YouTube EDU.

Nesse aspecto, propdem-se a seguinte questdo de pesquisa: em que sentido os principios
fundamentais do Open Content (reusar, revisar, redistribuir e remix”) influenciam na futura
direcdo do processo de desenvolvimento de OA? O ensaio contextualiza-se teoricamente através
da reflexdao articulada entre os conceitos de reusabilidade de OA, Open Content, Mashup e
sistemas de gerenciamento de conteddo’.

Tais conceitos fundamentam a experiéncia pritica de organizacdo e tratamento de uma
cole¢do de OA no formato de video digital utlizados na segiio de Treinamentos/Manuais do site®
da Biblioteca do Instituto de Geociéncias da Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(BIBGEO/UFRGS)’.

Metodologicamente, tendo em vista a reusabilidade de OA, essa proposta de trabalho
trata de um estudo exploratorio de carater qualitativo baseado na interoperabilidade entre
sistemas de gerenciamento de conteiido (componentes de aplicativo web mashup) e repositorios
de objetos de aprendizagem. O l6cus da pesquisa operacional insere-se no setor de Organizacao e

' CBT Commitee (AICC), IEEE’s Learning Tecnology Standardization Commutee (LTSC), IMS Global Learning Consortium e a US Departament
of Defense’s Distributed (ADL).

% 0 termo Mashup se refere as interfaces e aplicagdes web que combinam contetdo de diferentes lugares em algo novo. Por Mashup se entende o
novo género de aplicagdes web que possibilitam reutilizagdo de contetido de um site por outro, por exemplo, os mapas do googlemaps.

* O termo Open Content foi usado primeiramente por David Wiley para se referir a todos os tipos de materiais (musicas, video, texto ¢ assim por
diante) que estdo disponiveis para uso em um sistema aberto. O Autor acredita que o contetido aberto tem necessariamente a finalidade educativa.

* O termo remix é geralmente usado para se referir a reutilizagio de midias (imagens e sons).

’ Em especifico preocupou-se com ambientes onde os desenvolvedores podem criar, armazenar, reutilizar, gerenciar e entregar o contetido de
aprendizado a partir de um repositério central de objetos que, geralmente, ¢ um banco de dados. Comumente esses sistemas trabalham com
conteudos baseados em modelos de Objetos de Aprendizagem.

¢ Disponivel em <http://bibgeo.ufrgs.br>.

7 A biblioteca do Instituto de Geociéncias da Universidade Federal do Rio Grande do Sul - IGeo/UFRGS, foi criada paralelamente a fundagio da
Escola de Geologia, em 11 de janeiro de 1957. Esta vinculada administrativamente a Direcdo do IGeo/UFRGS e tecnicamente a Biblioteca
Central.
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Tratamento de Informacdo Digital da Biblioteca do Instituto de Geociéncias da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul. Nao se pretende fazer aqui nenhum manual pratico indicando
etapas e fases do processo de utilizacdo desse ou daquele software, mas, sugerir o uso de OA
derivados como uma alternativa possivel para alfabetizacdo digital de usudrios a respeito dos
servigcos de informagao digital oferecidos em Bibliotecas.

2. Reutilizacao de OA e as Prerrogativas do Open Content

A reutilizacdo de OA digitais traz a tona um novo panorama para as questdes ligadas a
propriedade intelectual. Durante o processo de producdo de OA, muitas vezes, surge a
necessidade de se utilizar contetidos ja prontos e elaborados por outros. Neste sentido, a
reusabilidade de um OA pode ver-se limitada quando se ressaltam questdes ligadas a propriedade
intelectual?

Esta questao faz insurgir a seguinte situacao: por um lado, a reutilizag¢do € algo positivo
por reduzir o tempo de elaboragdao de OA, por outro, limita-se perante os direitos autorais.
Assim, como € possivel reutilizar algo protegido por copyrights?

No Brasil a Lei n° 9.610, de 1998, denominada Lei de Direito Autoral — LDA, texto que
rege a propriedade do autor. Esta norma aborda assuntos que visam garantir os direitos dos
criadores de uma obra intelectual para que os mesmos possam usufruir de todos os beneficios
proporcionados pela sua concepcao. Em seu artigo 46, pardgrafo VII a Lei n° 9.610, diz que ndo
constitui ofensa aos direitos autorais:

[...] a reprodugdo, de quaisquer obras, de pequenos trechos de obras
preexistentes, de qualquer natureza, ou de obra integral, quando de
artes plasticas, sempre que a reproducdo em si ndo seja o objetivo
principal da obra nova e que ndo prejudique a exploracdo normal da
obra reproduzida nem cause um prejuizo injustificado aos legitimos
interesses dos autores. [BRASIL 1998].

Sob o ponto de vista legal, a lei permite o reuso mesmo em obras garantidas pelo direito
de autor, isso, se o objetivo, ndo for obter lucro, nem cause prejuizo aos autores. No entanto, a
legislacdo, em maior parte do mundo proibe a reproducdo total de objetos digitais e protege os
autores garantindo-lhes o direito autoral (copyrights) sobre suas obras, sejam elas no formato que
for.

Sob este viés, pode o reuso de OA ver-se limitado, quando se ressaltam questdes sobre a
propriedade intelectual? A fim de responder a tal pergunta, a proposta deste ensaio, sugere a
opcao pela filosofia do Open Content, ou seja, sugere a reutilizacdo de materiais que possuam o
seu conteudo livre de restricdes de direitos autorais e que possam ser recriados criativamente e
utilizados através de licengas Creative Commons.*

8 O Creative Commons parte da idéia de que "todos os direitos reservados" do direito autoral tradicional seja transformado em "alguns direitos
reservados".
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As licengas Criative Commons sdo utilizadas comumente por aqueles que se preocupam
com o movimento Open Education Resources (OER)’. Este tipo de licenca pode ser: Attribution,
Non-Comercial, No-derivatives e Share-Alike.

Assim, propde-se uma analise dos 4R’s da iniciativa do Open Content a respeito da
propriedade intelectual em OA. Sob tal viés, busca-se a reflexdo a respeito dos aspectos que
influenciam o reuso, a revisdo, a redistribuicdo e o remix de OA. Em outras palavras, o ensaio
sugere que o Open Content possibilite a criacdo de OA derivados ou mixados.

3.0s 4R’s e 0 Open Content

A aplicagdo de licencas de Contetido Aberto - Open Content, definem-se como uma constru¢ao
continua e referem-se a concessdo de permissdes de copyright extravasando as leis de direitos
autorais existentes. O conceito de open geralmente pressupde que o recurso e o conteido de OA
devam estar disponiveis para que outros possam adaptar e reutilizar em diferentes contextos. O
conteudo aberto € uma forma de oferecer aos usudrios o direito de fazer mais usos que os
normalmente permitidos na lei, o que possibilita a criacdo de trabalhos criativos derivados de
conteudos ja existentes [WILEY 2009].

Os 4R’s podem ser aplicados junto a licencas Criative Commons de maneira significativa
e podem expandir significativamente a compreensao da reutilizacdo de OA. Como introduzem
[HILTON, WILEY, STAEIN, JOHNSON 2010, traducdo nossa]: “os 4R’s do movimento Open
Content s3o o quadro de trabalho para reflexdo sobre as questdes de direito autoral que envolva a
producao de OA sob a filosofia OER.” Assim, se tem os 4R’s como uma reflexdo a respeito da
propriedade intelectual em OA.

Neste contexto, € importante ressaltar que o reuso de imagens € sons constituem-se como
um fator indispensavel para construcdo de OA audiovisuais. Sob a perspectiva do Open Content
o processo de reuso, atende as modalidades explanadas por Wiley (2009), através dos 4R’s do
Open Content: a) reuso, fazer e usar copias completas do trabalho tal como foi encontrado; b)
revisar, alterar ou transformar o trabalho de modo a adequa-lo a necessidades do professor; c )
remixar, combinar o trabalho com outros para adequa-lo as necessidades; d) redistribuir,
compartilhar com outros o trabalho reusado, revisado ou remixado.

Afirma Wiley (2009), que iniciativas de conteido aberto podem aumentar
significativamente o alcance dos OA. O autor ressalta o potencial dessas iniciativas no processo
de criagdo de objetos de aprendizagem como um novo e promissor caminho para reutilizacao.
Ao reutilizar um OA evita-se o retrabalho e proporciona-se ao desenvolvedor a possiblidade de
recriar novos OA através da derivacdo de outros operacionalizando a revisao e o remix de
fragmentos de OA digitais ja existentes, € isso, sem que exista a necessidade de elaborar o
conteudo a partir do zero.

Segundo Antoni e Bellver (2010, p. 253), um dos requisitos bdsicos na producao de OA ¢
a reusabilidade e que a mesma envolve a independéncia do contexto de uso, segundo explicam os

? O movimento Open Education Resources (OER), tem como fundamento a disponibilizagio de materiais de aprendizagem gratuitamente através
de um dominio publico. Este movimento reflete uma mudanga crescente na forma de se pensar os contetidos educacionais e o proprio processo de
aprendizagem. A UNESCO definiu o OER como recursos educacionais disponiveis através das Tecnologias de Comunicagdo e Informagao para o
uso e adaptagdo por uma comunidade de usudrios sem custos. [HILTON, WILEY, STAEIN, JOHNSON 2010, tradugao nossa].
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autores “[...] quanto mais um objeto for adequado a um contexto determinado, maior sua
usabilidade e menor sua reusabilidade e vice-versa.”

Sob este ponto de vista, OA sdo de certa forma usados como fragmentos de conteido
digital independentes de contexto que sdo transportdveis e interoperaveis'® entre si podendo ser
gerenciados digitalmente por meio algum aplicativo de software.

Sugere-se neste ensaio a utilizacdo de aplicativos web mashup, ou seja, que o contetido
dos OA seja derivado de outros ja existentes € que possam ser agregados dinamicamente de
fontes de informacao distintas por meio da combina¢do de dados.

4. O que é Mashup?

Mashup, segundo define Merrill (2009) € uma aplicacdo web que recupera informacgdes de fontes
de dados externos. O autor explica que eles sdo a mistura de contetido de fontes independentes
para criar algo novo. Alguns dos mashups mais conhecidos sdo produzidos por corporagdes
como Google, Yahoo, Microsoft. Por exemplo: um video ou um mapa Google inserido em um
site de biblioteca universitaria.

O mashup permite agregar conteido dinadmico (extraido de bases de dados em formatos
distintos, combinados com outras informacgdes). A combinac¢do de dados de fontes distintas
acontece, muitas vezes, através do uso de linguagens de marcagdo e servigos de servidor Web
como 0 XML e os XML Web services. Conforme o esquema exposto na figura abaixo, é possivel
visualizar a arquitetura de uma aplicagao web que use mashup:

MASHUPS
—_—
a aplicagdo cliente

provedores de contelido (tipicamente, um navegador).

(ou de APIs - Application Programming Interface), )
0 mashup site

Navegador Web
OpenCurseWare, Google, JOOMLA( CMS, LCMS) _El

Youtube, Repositorios \

modulo de streming de midia

Provedores de conteddo em
forma de aplicativos remotos

Figura 1. Arquitetura Web Mashup

Segundo Merrill (2009) a arquitetura de uma aplicacdo mashup € constituida pelos
seguintes elementos, separados fisico e logicamente: provedores de Application Programming

10 [...] ¢ a capacidade de trocar dados entre diversos sistemas (programas, computadores, sistemas operacionais), geralmente a conformidade
com formatos e regras de comunicagdo (protocolos) comuns, de modo que cada um dos sistemas envolvidos ndo precise conhecer as
particularidades dos outros. [ANTONI, BELLVER 2010, p. 266]
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Interface (API) de conteudo, o sitio Web que recebe o contetiido e o navegador web do cliente, ou
seja, o usudrio final do conteido. A primeira camada, os provedores de conteudo, consolida-se
através de servicos web acessados via APIs de conteudo. A segunda camada € o mashup site -
uma aplicacdo, web cliente do provedor de conteudo, que atua como intermedidria
disponibilizando o contetido ao usudrio final. E o lugar onde o mashup estd hospedado, onde ele
€ executado.

Os mashups classificam-se em géneros: Mapping Mashup, Video and Photo Mashup,
Search Mashup e News Mashup. [FICHTER 2010] O foco deste ensaio estd no processo de
elaboracdo de um Video Mashup. Entende-se que um Video Mashup é uma aplicacdo Web capaz
de agregar conteudo extraido de diversas fontes de informagdo web (provedores de contetido). As
funcdes basicas para um aplicativo Video Mashup devem ser o reuso, a revisao, a redistribui¢ao e
a remixagem de contetido para elaboracdo de OA derivados. Através deste tipo de aplicativo
pode ser possivel a organizacdo e o tratamento de informacdes oriundas de OA produzidos
através de Open Content. Organizagdes como Yahoo, Google, departamentos de governo,
universidades e centros de pesquisa que compartilhem seus dados através de APIs de Open
Content sao usadas neste ensaio como provedores de conteido para elaboracdo do Video
Mashup. A prerrogativa de que os provedores de contetido oferecem seus servicos de maneira
aberta ird fundar a identificacio dos provedores.

Segundo Darlene Fichter, bibliotecaria Canadense da Universidade de Saskathewan, os
Mashups tem proliferado na web por duas razdes: recentemente grandes companhias de internet
como Google e Yahoo abriram seus dados para serem usados por outras fontes sem grandes
complicacdes de licencas. A outra razdo esta ligada ao rapido crescimento das ferramentas para
criacdo de um mashup, sendo as mesmas de uso fécil ndo exigindo Know-How de programagao
avancados, ou seja, sdo simples de criar e exigem pouco conhecimento técnico. [FICHTER
2010].

Os conceitos até entdo explanados, servirdo de base tedrica metodoldgica para
exploragdo da interoperabilidade entre provedores de conteudo e a implementacido de um mashup
site. A fim de operacionalizar a reutilizacdo de contetidos oriundos de APIs de provedores de
conteddo. Descricdo do processo de elaboracdo do Video Mashup serd descrita a partir deste
topico.

A experiéncia de implementacdo prética de uma colecdo OA no formato de video digital,
tem como objetivo identificar o0 mashup como uma nova técnica de organizacdo e tratamento de
informagao digital passivel de ser revisada e remixada para que depois a mesma seja
disponibilizada na Web através de sites de bibliotecas universitarias.

5. Colecao de OA Derivados para o Site da Biblioteca do Instituto de Geociéncias
UFRGS - Video Mashup

Primeiro, € importante ressaltar o conceito de OA derivados. Entende-se aqui que o processo
reutilizacdo de Open Content para elaborar OA permite a criagdo de OA derivados, ou seja, o
reuso, a revisao, a redistribuicdo e o remix de conteido aberto como fator de autoria derivada e
criativa.
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A organizacdo da colecdo de OA derivados através de um Video Mashup priorizou o
seguinte fluxo de trabalho: especificacdo do projeto, desenvolvimento e implantacdo; entende-se
por Video Mashup o aplicativo Web que é capaz de suportar a arquitetura mashup oferecida por
provedores de contetido por meio de um o mashup site que possa ser acessado por uma aplicacao
cliente.

O projeto de producdo de OA derivados foi essencialmente uma tarefa multidisciplinar
exigindo competéncias das mais diversas areas. Nesta fase de planejamento, surgem os modelos
de interface que irdo compor o Video Mashup. As caracteristicas de planejamento e criagdo do
design da interface do protétipo''. O qual € mostrado no esbogo de interface a seguir:

Prototipo para Video Mashup

Interface- Mashup site

Home T -

Painel de Administracao Mashup Video

Videos | Categoriss | Groupes

Biblioteca do Instituto de Geociénclas perey Pencing Aspeevsl Reported Vidoss Repected Greus
e Be Comin e Gl e A @ Crvenin 13 N v P — -
hwdVideoShare Q (W] A o
By % -
...... = B
.
ot

Player-Mashup Video

Menu-Mashup Video

Biblioteca Multimidia Digital

) hwdPhotoShare .| Category Sync

FIP Upload || Remote || Scan || SQLImport | CSV Import

Figura 2. Protétipo da Colecao de Videos (OA)

O desenvolvimento e a implantacdo desta cole¢do aconteceram através do uso de um
sistema de gerenciamento de conteudo chamado Joomla. Um software livre criado em 2005 (a

11 “[...] um modelo em escala menor de um [...] software com muitas falhas. No entanto, um protétipo pode ser também um esbogo de papel de
uma tela ou conjunto de telas, uma fotografia eletronica, uma simulagido em video de uma tarefa, uma maquete tridimensional de papel [...] , ou
uma simples pilha de telas vinculadas por hyperlinks, entre outros.” [PREECE, ROGERS, SHARP 2005]
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partir de outro CMS”* chamado Mambo) possui uma comunidade de desenvolvedores atuantes. O
Joomla pode ser considerado um framework “[..] um esqueleto de website portal pré-
programado, com recursos basicos de manutengdo e administragdo ja prontamente disponiveis”
[RAHMEL 2007].

Neste sistema € possivel a implementagdo de aplicativos web como mddulos, plugins e
componentes geralmente produzidos sob licencas Open Content € com cddigo fonte aberto.

Um Video Mashup deve ser pensado como uma ferramenta capaz de proporcionar a
revisdo e o remix de conteudo. Este aplicativo consolida uma das estruturas de informagao web
para organizacdo e o tratamento de cole¢des digitais em formato de audiovisual.

O componente Joomla usado para elaborar o Video Mashup chama-se hwdVideoShare, é
um componente multimidia desenvolvido pela Highwood Design Limited e distribuido
gratuitamente sob licencas de Open Content. Este componente permite a criagdo de repositorios
de videos com players visualizaveis; nele € possivel fazer upload de videos para um servidor
local ou reutilizar APIs de conteido e um servidor remoto, ou seja, importar videos de outros
sites de video através do uso de listas e feeds”” que podem ser organizados por categorias € tipos
de usuarios do site da BIBGEO/UFRGS.

O software suporta muitos formatos de video e também formatos de dudio - MPEGH4,
AVI, DivX, MP3, WMA, FLV entre outros. Outra importante caracteristica do componente € que
ele suporta a modelizacdo de metadados de imagens e padrdes de protocolos de transmissdo para
enviar e receber transmissoes de midia ao vivo, sob demanda e por download progressivo de
video digital.

O provedor de conteido do Video Mashup implementado no site da BIBGEO/UFRGS foi
o YouTube EDU. A aplicagdo esta disponibilizada no repositério Google Code, ela permite: “[...]
a criacdo de novos conteidos de video ou mashups de video que usam o seu préprio conteiido
original.” [11]. O YouTube EDU recebe o contetido de mais de 100 universidades e faculdades
nacionais e intenacionais. Esta colecdo dd acesso a palestras de professores, novas pesquisas €
passeios aos campus universitarios do mundo. Exitem cursos completos de universidades de
renome, incluindo o MIT, Stanford, UC Berkeley, UCLA, Yale e / IIT IISc. A API de dados do
YouTube EDU permite ao Video Mashup no site da BIBGEO/UFRGS executar fungdes
normalmente executadas no site do YouTube.

5. Conclusao

A temadtica deste ensaio tratou de termos relacionados ao reuso em OA usando o reuso € a
revisdo como fundamento tedrico para a elaboragdo de um mashup site de videos. Esses
conceitos foram usados para descrever os diferentes aspectos da reutilizacdo em OA.

Os conceitos de reusabilidade em OA com base na filosofia do Open Content servem para
ressaltar o processo criativo de elaboracdo de OA derivados através de conteudo aberto e
aplicativos web mashup. Metodologicamente, apresentou-se a implementacdo de um componente

"> Content Management System, ou seja, um Sistema de Gerenciamento de Contetdos.
"% Formato de arquivo de dados em XML usado para comunicagio de contetdo de noticias dinamicamente tipo RSS.
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Joomla como uma alternativa para a organizacdo de um repositorio de videos com players
visualizaveis em browsers cliente.

A estrutura tecnoldgica de operacionalizacdo tem base no Video Mashup e permite o
olhar sobre novos recursos de aplicativos web que podem ser utilizados no processo de
organizagao e tratamento de informacdes digitais em sites de bibliotecas universitarias.

O Video Mashup implementado no site da BIBGEO/UFRGS ressalta o uso de novas
técnicas e interfaces de aplicativos web que possibilitam a reutilizacdo de informacgdes digitais no
formato de video digital. Também € importante considerar que o caminho norteador para o
projeto e o desenvolvimento da pesquisa tem por objetivo uma reflexdo sobre o uso dos 4R’s
como ferramentas de edi¢do e redistribuicdo de contetdo na Web.

A experiéncia que vem sendo conduzida pela BIBGEO/UFRGS pretende expandir-se
enquanto proposta para as outras bibliotecas do sistema UFRGS para assim garantir visibilidade
da iniciativa. Por fim, considera-se que os principios fundamentais do Open Content (reuso,
revisar, redistribuir e remixar) sdo pilares para o projeto, gestdo e desenvolvimento de OA
derivados.

Quanto as dire¢des futuras da pesquisa pretende-se aperfei¢oar a iniciativa através de
estudos que possam qualificar a metodologia garantindo a investigacdo sobre o tema como um
espaco propicio aos estudos sobre a concepcao de interfaces digitais para Websites de Bibliotecas
Universitarias.

O desenvolvimento das tecnologias digitais e da Web possibilitam, neste contexto, o de
bibliotecas universitarias, novas praticas ligadas ao tratamento e a organizagdo de informagdes
digitais o qual exige konw how especifico e exterioriza uma nova tendéncia ligada a esta gama de
profissionais da informagao.
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